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Края на 2001-Ва бяха много добри. 

По-подобен начин бих започнал 
разказа си Ком внуците след пепаесе- 
тина години, стига да я добутам 90- 
там, разбира се. Неведнъж е ставало 
дума за свойствата на миналото, Как 
то изглежда по-хубаво, Как хората се 
разбираха по-добре, а и бяха по-умни, 
Колко смислени бяха забавленията и 
т.н. Не Вярвайте на пия работи. Засе- 
га, най-добре е В 2004-та. 

Ако се Колебаете, дали да Вярвагле 
ши не, представете си играта Тпе 
55: 100 Увагв Ветоге. Почти сигурно е, 
че Живеете на село. ДЖиткКате си 609- 
ро с потурите по-разкаляните пъти- 
ща, ако трябва, Впрягате някакво Жи- 
Вотно да тегли Каруцата Ви с пет Ки- 
лометра В час. Въздухът е по-чист, 
храната е истинска, Вие сте по-здрави 
силен. Така е не за друго, а основно за- 
щото полагате тежък (наистина пе- 
жък) физически труд горе-долу от изг- 
реВ до залез слонце. Приятно загорял 
сте, понеже прекарвате повечето си 
Време на открито В Копане и оране, а 
зимата В грижа за животните и Къща- 
та. Това, че носште едни малко по-раз- 
лични дрехи и че се Къпеге Веднъж на 
три месеца, не го ши мисля много, пъп 
Като са дреболии. И един особено Важен 
дегайл: нямате ток. Опитайте - оп- 
Въртете си бушоните и Вижте какво 
можете да правите. 

А сега се Върнете В наспоящето. 
Пускате си Компютъра. Влизате В 
Мопд о? МуагСгай. Целият свят, поне 
този, Който Ви трябва В момента, е 
точно на един Клик разстояние. Добре 
дошли В третото хилядолетие. Рано 
или Късно то ще Ви застигне. 

Пепър Табов 


Ке се Вижда горе, игрите оп 


С ЕТОВИА 


сейенгиу Оеаттатсн 
в навечерието на Коледа 


разстояние и традиционният за 

този период на годината “порой оп 
хитове” Вече се споварва на главите ни. 
Добрата новина е, че Конкуренцията В 
областта на Компютърните игри става 
Все по-ожесточена и по законите на па- 
зарната икономика големият печеливш 
от това се оказваме ние, потребители- 
те. СВидегтели сме на пова как питани- 
те В геймбранша Еестопс Айз (ЕА) и М.- 
уепа! Ипмегва! (МУ) здраво са се счепкали В 
смъртоносна битка, за да се насгланят 
трайно В сърцата (и съответно - да 
бръкнат дълбоко В поргфейлите) на поп- 
ребителите. Поне за момента за мен 6 
малко трудно да прогнозирам Кой ще бъ- 
де победителят. Но пък и В Крайна смет- 
Ка не е чак толкова Важно. Голяма рабогпа, 


К-г е само на няколко седмици 


1 че сухшпе цифри за говорят В полза на 


ЕА... По-Важното за мен е, че Конкуренци- 
ята В бранша принуждава фирмите са 
пускат повече и по-качествени игри, за- 
щото потребителят на развлекапелен 
софтуер става Все по-претенциозен и 
дори понякога Капризен. 

В тазгодишната коледна “надпревара 
Във Въоръжаването” двапа най-могъщи 
гейммастодонта имат по няколко 0с- 
новни Коза. Както обикновено, ЕА нана- 
сят тежки поражения на Врага със своя- 
та тежка артилерия: превърналите се 
Вече В своеобразни институции спортни 
поредици. На европецйския пазар Компани- 
ята разчита най-вече на свръхпопулярна- 
та НРА 2005 и икономическата 0 Версия 
Тоа! Си Мападег 2005, а В САЩ - на 
най-новите игри, посветени на МВА, МА! 
и МНС. 

Поддържаща роля В тази пазарна 
битка на Живот и смърт играят обеща- 
Ващите стратегии Те |огд о е Втдз: 
Тпе Ва!е Гог Мюфе-вапп (разчитаща на 


неувяхващия ТолкиноВ бренд) и инова- 
тувната Агпиез о? Ехдо, Която, Въпреки 
първоначалните прилики с Класическата 
МагСгай, ще се општа да ни убеди, че бъ- 
дещите ВТ5-геймки ще позволяват бит- 
Ки на няколко паралелни нива (В случая - 
на земната повърхност и под нея). Капо 
за капак на Всичко ЕА смятат да се ВКли- 
нят и на пазара на З0-шутъри, пускайки 
продължение на обещаното продължение 
на Меда! оЕ Нопог, озаглавено Растс 
Аззаш. 

Но ако си мислите, че Ммепат вече са 
сгазени от Конкурента си - жестоко се 
лъжете. Компанията има поне два скри- 
ти Коза и техните имена Карат по-голя- 
мата част от геймърите да заспинат В 
божествено благоговение. Става дума 
за очакваните от години Мопд о? Маг- 
Сгай и Най-е 2, Кошпо може би Вече ще 
са достигнали до Вас, Когато чеглеге 
тези редове. г 

Дори само тези 98Ве игри са доспа- 
тъчни, за да Възвърнат баланса на сили- 
те В битката между ЕА и МП. Те имат 
съвсем реален шанс да го направят. И 
знаете ли защо? Защото, за разлика оп 
повечето заглавия на ЕА, са създадени 
от Външни студия (съответно В!2гага и 
Уаме). Тоест от хора, Кошто В по-голяма 
степен са фокусирани Върху изработка- 
та на хитови игри, и В по-малка степен - 
8 праВенето на бизнес. И резултатът е 
налице - пускайки си Мопд о! МуагСгай, 
още от първата секунда усетих, че ав- 
торите на тази игра са работили с кеф 
от първата до последната секунда. Не- 
що, Което не е почно така при заглавия- 
та на ЕА - да, Визуално са Като прецизно 
шлифоВван диамант, но оп тях често 
лъха на хладен и бездушен професионали- 
зъм... 

Морган Кроу 


РС СО-Кот това е твоят глас. р и“! : а 


Дегненит "е 


нообразии ренид е я 
но генерирани нива за мрежова игра до 8 Луи 


„само победата има значение!“ 


"А 
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време за разговори 


ОТА Зап Апйгеаз излезе! 


Не се радвайте много. Става Въпрос за 
Конзолния Вариант на играта и по-спе- 
циално - този за Раузтапоп 2. Коскзтаг 
Сатез Вече официално събират прихо- 
дите от продажби за новия Сгапо Тпей 
Ашо: бап Апагеаз, Който 66 шумно рек- 
ламиран из ЕВропа и САЩ. За най-голя- 
мо съжаление РС Версията се очаква 
най-рано през третото тримесечие на 
следващата година. Така НосКзтаг за по- 
реден път доказват, че Където са па- 
рите, там е и интересът. 


И Уорън Спектър 
се маха от оп Зюнт 


Оказа се, че пози месец известният 
геймдизайнер Уорън Спектър изненад- 
Ващо е напуснал геймстудиото, В Ков- 
то работеше от доста Време - |ОМ 
ЗТопт. То стана известно благодарение 
именно на него, с игри Като Оеиз Ех и 
третата част на Те; Мистър Спек- 
тър обаче ще продолжи работата си за 
Едо5, Като ще заеме поста на |Р-Кон- 
султант. Още В началото на тази го- 
дина се разнесоха слухове, че пой рабо- 
ти Върху ноВия ТотЬ ВКадег. Кошто 
очакваме през 2005-та. Това е може би 
още една причина той да се навърта 
натам. С напускането на Уорън Спек- 
тър студиото |ОМ ЗТопт окончапелно 
отива Към своя залез. Преди Време оп 
него бе изгонен бившия Кадър на 
б5оймуаге Джон Ромеро, а подопечното 
му подразделение на фирмата бе раз- 
формировано. 


Ще има експанжън за ОооМ 3 


Асимзоп официално обявиха, че продъл- 
жение на техния КултоВ шутър ПооМ 3 
със сигурност ще има. То ще се Казва 
Вевштесйоп о? Ем. Оп 14 зоймуаге обеща- 
Ват много нови терени, герои и оръжия 
(Включително любимото двуцевно чиф- 
те). Играта ще Включва и мулпиплейър 
режим за до осем играчи, Както и Купища 
нови Карти. Разработчиците от Мегме 
боймаге допълват, че за да можете да 
подкарате адона, ще Вие нужна инспала- 
цията на оригиналната игра. 
Историята, естествено, не е сред най- 
оригиналните. Излиза, че след отКрива- 
нето на древния арлефакт, силата на 
ада попада изцяло Въ Ваши ръце. Така 
единствената цел на демоншпе сгтава- 
те Вие. Пъкленшите създания дават мило 
и драго, за да Ви намерят и да си Върнагл 
загубеното. Самият Незипеспоп оГ Ем! 
би трябвало да се появи през август 
2005-та. 


Новият Нитап - 
през пролетта 


Разпространителите от Е4о5 обявиха, 
че са готоВи да издадат най-новото 
творение на 10 иегастме, а именно 
Нитап: Воод Мопеу. Това се очаква а 


стане през пролегита на 2005-та. В чет- 
Въртото приключение на гологлавия на- 
емник 47 се оказва, че плайните агенти 
от (СА, един от Кошто е и нашият човек, 
започват мистериозно да измират. След 
Като загубва Връзка с централагпа, геро- 
ят решава да забегне за Америка и па 


свърши поредната си задача... Каква е 
тя и Какво ще последва, Е1905 обещават 
да издадат скоро. 


Мойа! Котва!, но не съвсем 


Според списанието Сате |п7огглег съвсем 
скоро ще се появи официална информация 
за излизането над ноВ Мопа! КотБа!. В 
Кратката новина се съобщава, че Ммуау 
Вече усилено работят над заглавие, Кое- 


то ще промени завинаги Всеизвестната 
файпинг-серия. Новата част ще се каз- 
Ва 5паойп Мопкз и ще бъде, забележете, 
екшън-приклЮюченска игра от трепло лице 
с фаптинг-влементи. 


съигайоп ТМ ог геа!! 


След Като из Интернет се изписа Какво 
ли не по повод ново заглавие от серията 
смгаНоп, най-накрая дойде и официални- 
ят анонс. Нгах!5 разгласиха, че Вече уси- 
лено се трудят Върху четвърта част на 
играта, първоначално създадена от Сид 
Майер, Която най-Вероятно ще е изцяло 
триизмерна. Повече подробности ще бъ- 
дат разкрити В началото на 2005-та го- 
дина. 


Ще има втори Вгоше5 ш 
Ди5 


Оказа се, че Вгойегв п Аптз, Която още 
не се е появила на пазара, ще има и Впо- 
ра част. Полковник Джон Антал - Военен 
съвеглник по създаването на шуплъра, се 
е изпуснал пред Журналисти и така е раз- 
Крил плановете на програмистите. Този 
гаф се случва около три месеца преди и3- 
лизането на първата част на играта, 
Която се очаква да Види бял свят през 
първото тримесечие на 2005-та. 


Обявиха 5шо05 Ше 2отше 


Стана ясно, че новото творение на 
Азруг Мефа и Улдепоад Сатез ще се Каз- 
Ва 5405005 Ше ХдотЬе: НеБе! мйпош а 
ршве. Това ще е триизмерна екшън- 
приключенска игра от трето лице, В 
Която главният герой ще е зомбшто 
Стъбс. Енджинът, Който ще задвижва 
игрицата, е ъпдейтната Версия на п0- 
зи от На. 

Приключенията на зомбито Стъбс ще 
се появят на пазара В при Версии - за 
Хрох, РС и Мас. Очаквайте ги през ля- 
тото на 2005-та година. 


При цр 


Какво е Зош иез!? 


Дебютната игра на полското геймс- 
тудио Веуокаде ще се Казва 5ош Пие“. 
Това ще е походова спратвгия с вле- 
менти на ролева игра, В Която ще има 
шест фентъзи раси и много магия. 
Единственият проблем около пози 
проект е липсата на разпространител. 
Но ако пворението на поляците е 00с- 
татъчно Качествено, то със сигур- 
ност ще се сдобие с такъв, скоро. 


Маг Магв: Вершс 
соттапйо през март 


На официалния сайт на пактиическия шу- 
тър Заг Магв: Вершус Соттапдо се поя- 
Ви новина, според Която играта трябва 
да излезе на пазара заедно с първите 
мартеници. Първоначално пя беше обя- 
Вена за февруари, но Впоследствие раз- 
работчиците 0 са решили да я забавят 
малко. Иначе Вершюйс Соттапдо обещава 
да Въведе много новости и допълнения 
към и така богатия свят на Таг Маг, 
Вкарвапки Ви В скафандъра на Войник оп 
армията на Клонингите. 


Забавят Ошпаеоп Гогй5 


ОгватСа!спег Сатез обявиха, че излиза- 
нето на пехния най-нов хит Оиповоп 
|огдв ще се опложи за догодина. Той бе 
обявен за пази есен, но поради невъз- 
можността на производителя да и3- 
чисти ВсичКи грешки, ролевата игра 
ще бъде забавена за първото гппримесе- 


1 чие на 2005-та. Да се надяваме, че раз- 


работчиците от Нешйзис Рагк ще си ба- 
дат малко зор и ще успеят да завър- 
шат бета теста по-рано. 


Ратоошщс - с три месеца 
закъснение 


Вика Емепатмтетм, кошто Вече ишмаг 
опит с хорър приключенията (Матот 
Момипеге), обявиха, че разработВаната 
подобна игра от |се Риск | ойде, наречена 
Ратоодк, ще се забави. 

Тя трябваше да се появи по сергиште 
до Края на тази година, но според нови- 
те планове на разпространштеля гпряб- 
Ва да е готова през първото примесе- 
чие на задаващата се 2005-та. Хубаво- 
то е, че обещанията от страна на ав- 
торите, свързани с Рамос, са пове- 
че от изкусителни. 

Според тях играта със сигурност ще 
психира играчите яко, благодарение на 
динамичния и Вечно променящ се град, 
8 който ще се развива действието. 


ми 


| 


ту 


От играта на Александра Филмс В мина- 
лия брой за филмите “Пришелецът сре- 
щу хищника” и “Те Еогдойеп” спечелиха: 
фланелка - Илия Карагьозов 
стелаж за дисКове - Божидар ОрешкКов, 
Тодор Кунчев и Георги Сплоянов 
Честшпо! 
Нека печелившите се обадят В редакци- 
ята на пелефон 986 38 19 или 986 14 93 
- Велчо Стефанов, за да си получат наг- 
радите. 


Радост за ухото в новия 
Рипсе 0! Ремзта 


Малко преди да пуснат на пазара Рппсе 
о! Рега: Муаглог МИ, разпространи- 
телите оп ОБГбой: обявиха, че са успели 
да сключат договор със сексапилната 
актриса Моника Белучи, Която озвуча- 
Ва героинята Кайлина. ТежКарите оп 
групата Содйзтаск пък са дали съгласи- 
ето си техните парчегла | ЗТапа Аопе и 
бита Ош о? Ппе да бъдат Включени В 
саундтрака Към играта. Новото гво- 
рение на французите Муаглог МИ т мо- 
Же би Вече трябва да се е появило, Ко- 
гато държите този броп В ръцеге си. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 
Заглавие Издател 


Агпиез 0! Ехо -. ЕА 
Рипсе 0! Рега: Магйог МАР с Орвой 
Тпе Гога о те Атов: 

Тпе Ва!е Рог Мафе-еат! ша  -ЧВД 
Вигклед: ВойШпа Тпупдег. Соу 
Штеаде 1 Спгопис!е 2: Тпе Аде о! Зр/епдог МС5ой 
Зесопа Уат. “ Содеглазтегв 
Тпе Спгопс/ез оЕ Вфск: Езсаре Егол Вшспег 
Вау. - с Ммепа Опмегва! 
Оагк Аде о! Сате!о!: Са!асот5 с Муйс 
Зпадйомапе: ТНгопе 0! ОбПмоп Оргбой 
Тоггете 03 Емепаттеп! 


Това са дати, обявени от фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 
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оляма част оп американските спор- 
тоВе определено са обречени да се 
развиват общо Взето само В САЩ. 
Игри Като лакрос, Крикет, бейзбол, аме- 
риКкански фугтбол и състезания капо 
МАЗСАН са пример за любими на янкипе 
съревнования, Кошто ще осгланат оп 
другата страна на оквана и едва ли няко- 
га ще се настанят прайно на Стария 
Континент. Причината за това ми е по- 
скоро неясна, защото, например (ако ми 
позволите едно субективно мнение) аме- 
риканският футбол е адски динамичен и 
състезателен, но, чудно защо, В България 
никой не му обръща Внимание. 

Случаят с баскетбола обаче е по-раз- 
личен. Това е спорт, добил неверояплна по- 
пулярност по цял свят, а може би най-из- 
Веспната лига е Националната баскет- 
болна асоциация на САЩ, по-известна с а6- 
ревиатурата си МВА. Този феномен също 
няма обяснение. Защо В Америка пози 
спорт е толкова апракгтиувВен, а европейс- 
Кият му еквивалент е по-скоро тромавВ и 
недотам зрелищен? Може би защото бе- 
лите не могат да скачат? Не мога да от- 
говоря и на тези Въпроси, но знам, че 


Ето защо и момчетата от ЕА са се 
Вкопчили В тази пазарна ниша и от 1996 
година насам ежегодно пусКат акглуална 
Версия на играта МВА Пме!, която се е 
превърнала В инспштуция, също Както 
сВоя еквивалент В реалния Живот. Осем 
години история. Осем години влектрон- 
ния Вариант на баскеплбола се развива и с 
Всеки изминал опит става Все по-добър и 
по-добър. Таков е и случаят с МВА Пме 
2005. Играта е много по-добра от пред- 
шестВеника си и със сигурност ще зако- 
Ве феновеге на баскетбола пред монито- 
рите задълго. Признавам си, че заради 
МВА Пе 2005 и аз изгубих около 4-5 дни 
социални Контакти - прекарах няколко 
безсънни нощи, мъчейки се да разбия не 
един и два отбора. 

За радост новият МВА е много повече 
от проста баскетболна игра. В него има 
Включени няколко много любопитни режи- 
ма на игра, Като например Пупаз у поде и 
А!-Уаг Меекепа. Разбира се, Възможност- 
та да заиграете нормален МВА-сезон съ- 
щеспвува и е предназначена за енпусиа- 


ЕА Зро/5/ЕА Сапайа 


умлм.еазройз.сот/датез/прайуег2005 


Репйит 700 МНг, 128 МВ ВАМ 


Уипдоме Ан, Опес,Х 9.0с 
РС, Р52, Хрох, СатеСшве 


зиранште фенове, Кошто предпочитат 
чистия спорт, а не атракциите или мени- 
джмънта. 

За да се ориентирате по-добре В обс- 
тановката, ще започна с пехническите 
характеристики на играгаа, Които са 00с- 
та Впечатляващи. Графично МВА Пие 
2005 изглежда съвсем актуално, Като все 
пак има и някои неща, Кошто е можело па 
се пипнат от дизайнерите. Енджинът, 
Който са ползвали хората от ЕА, е пазго- 
дишен и абсолютно нов. Това е спомогна- 
ло за по-депайлното изображение на ли- 
цата на играчите, направило е пехнште 
дВижения още “по-мазни” и е повишило 
нивото на цялостния реализъм. Въпреки 
това, според мен ЕА е трябвало да д0ба- 
Вят и Възможност за улгпрареализъм, 
предназначен за хората с по-мощни ма- 
шини. Сега дори и да настроште Всички 
показатели на Най, нещата продължават 
да изглеждат като на игра. А можеше и да 
е Като на Живо... 

Саундтракът на МВА Пуе 2005, според 
мен, е един от най-добрите В спортна иг- 
ра за тази година. ВсичКи парчета са и3- 
държани В спла на генгста-шита, Кой- 
то се Ворзва меко казано добре с баске- 


та. :) Присъствието и на распа-парчета 
доста освежава аудио оформлението и 
прави фона на играта невероятно сполуч- 
лив. Иначе подвикВванията между играчи- 
те по Време на мач са просто перфектни, 
ревът на пъълпата В залата може да те 
накара да настръхнеш, а 


по пода ме убеди окончателно, че а8- 
торите от ЕА бройв са просто перфек- 
ционисти. Въпреки това коментаторите 
В новия МВА имат един малък Кусур - реч- 
никовият шм запас не е оп най-богати. 
След Като изиграете 5-6 мача, ще започ- 
нете да чувапе едни и същи фрази, Кошто 
може да започнат да Ви писват. 

Интерфейсът на менютата 8 МВА 
Пуе 2005 е обновен и подобрен. Сега Вече 
ще се ориентирате В нещата доста по- 
лесно и по-бързо. Всичко е на мястопло си 
и няма да Ви се наложи да пърсите разни 
опции из разни безпричинно скрити менЮ- 
та. 

Режимите на игра, Кошто представля- 
Ваха особен интерес за мен В поредния 
Вариант на МВА Пуе, са три - Ай-аг 
дате, Пупа у тоде и Неезу/е спайепав. 


ЕстестВено, Както споменах, Възмож- 
ността да се подвизавате В нормален се- 
| зон също си е още на мястоппо. В нея, 0с- 
Вен да изиграегте Всички мачове на опре- 
делен отбор, ще можете и да Купувагле 
нови играчи и да продавате тези, от Кои- 
то не сте доволни. Така обликът на опбо- 
ра Ви ще се променя постоянно и няма ба 
се чувствате обречени от пода, че спе 
| избрали слаб тим. Вариантът Ай-заг 
| сагпе поК представя целия “ЗВезден уи- 
Кено”, Който се съспош оп няколко часпли 
| - мача на новобранците срещу Впорокур- 
сниците, мача на звездите от Национал- 
ната баскепболна асоциация, състезание 
1 за забивки и надпревара за тройки. Поне 
1 за мен най-голям интерес представлява 


състезанието за забивки 


Което се провежда по Коренно разли- 
чен начин от самште мачове. В него ще 
| прябва да Комбинирате няколко неща - 
| спарг на прика (с един Крак, с ова Крака, 
| със завъртане и т.н.), отскок (с един 
Крак, с ова Крака...), процес на захождане 
(повдигане, промушване между Краката, 
завъртане около плялото....) и завършек 
(с една ръка, с 9ве ръце, с глава...:)). Най- 
4 любопитни обаче са забивките, Които за- 
| почват по нестандартен начин. Можете 
й са пупнете силно топката 8 земяппа, да 
се запиичате и да направите само завър- 
шека, или пък да я метнете Ком таблото 
| и със засилка па я ВКарате В Коша. Общо 
й Взегто общият брой на различнште Вари- 
| анти е доста голям и ще можете аа се 
И нагледате на какво ли не. Просто използ- 
| Варте Въображението си и гледайте Как- 
1 Во ще се получи. По-апрактивните три- 
| коВе ще Ви носят повече плочки, а игра- 
чът, постигнал най-Висок резултат, пе- 
чели този Конкурс. 
: Ако изберете Пупаз ту поде, ще може- 
| те са се потопите В най-сериозния ре- 
жим на игра. В него Вие Влизате В ролята 
на мениджъра на Клуба. Ще можете да 
Взимате Всякакви решения относно 


политиката на отбора 


стратегията, тактикага и прочее. С 
помоща на Вашия РОА ще се ориентира- 
те В обстановката и ще Контакгувате 
с други отбори и мениджъри. Любопитна 
новост е Възможността да симулирате 
мачовете на четвърти. Ако след прета- 
та четвърт губите с 10 точки, ще мо- 


НАЦИОНАЙНА ЖК 


Хрифотър”, 


ФЕН СРЕЩА 


Жете сами да влезете В играта и оправи- 
те Кашата, надробена оп Вашите Възпи- 
таници. 

Режимът Евезе спайепае пък ще Ви 
даде Възможността да се състезавате В 
оВе дисциплини - състезание за тройки и 
състезание за забивки. Триковете В сво- 
боден стил са по-апрактливни от ппези 


Оемой 
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мъ, 


за. 


2. 


А 


при А!-Заг дате режима и тук със сигур- 
ност ще се нагледате на невероятни и3- 
пълнения. Еспествено, за да можете па 
ги направите собственоръчно, ще пряб- 
Ва да се научите да Контролирате добре 
играчите си. Това не е толкова прудно, а 
просто изисква Време и рутина. Автори- 
те от ЕА са добавили и Възможност за 


собственоръчна настройка 
на Контролите 
от Която, не смятам, че В случая има 


27 ноември ( 
София Пенд 


ВЕУ!ЕУ/ 


голяма нужда. Причината е, че просто 
контролите, зададени от производители- 
те, са адски удобни и с тях се свиква лес- 
но. 

Общо Взето Всички фенове на баскет- 
бола ще цВилят от удоволствие, Когато 
се докоснат до МВА Пуе 2005. Играта 6 
направена така, че може да задържи все- 


< | --- А 
НАМИО 


С бие 
В. НатЩоп 


Ки за много дълго Време пред монштора и 
да го лиши от контактите му с Живи хо- 
ра за поне седмица-ове. Ако пък Ви писне 
да спортувате и да се борите за плипли, 
просто можеге да пуснете 1 оп 1 режима 
на игра, Който не е нищо друго освен и3- 
Вестния зтве! рай. 

Сега мисля да приключвам тази ста- 
тия ш да пусна поредната среща на 
Мазппооп ММгагдз. В мош ръце те Вече не 
са аутсайдери. :) 

Орлин Широв 


събота) 


Жо 
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П2гага никога не са се славили Като 
Втееос смели експериментатори. 

Те просто Винаги са Взимали най- 
добрите елементи на даден Жанр игри и 
са ги обединявали по неповторим начин 
ВъВ Всяко свое пворение. Като същевре- 
менно, разбира се, са Коригирали до неуз- 
наваемост. и неговите оглрицапелни 
страни и са се съобразявали с мненията и 
предложенията на своите фенове. Така 
сглоят нещата и с Мопа о? МагСгай: (М/оМ/) 
- техния най-ноВ хит, най-новата абсо- 
лютна зарибяВка, Която след няколко го- 
дини разработка и 7-месечни усилени 68- 
та тестове е Вече завършена! И ако ни- 
Кога не сте имали Възможността или же- 
ланието да пробвагпе някое чудо, маскира- 
но зад абревиатурата ММОВКРО, то сега 
му е Времето. Защото това е може би 
най-доброто заглавие от този тип, изли- 
зало на пазара. 

Когато гоВоря за Мопд о! МуагСган, 
просто няма начин да не използвам думи 
Каго “огромен”, “Впечатляващ”, “ЖиВопи- 
сен” и ЖиВ”. Защото ге най-точно и ясно 
могат да характеризират този свягп, Ко0- 
то буквално е едно друго измерение на съ- 
щеспвуВване. Нещо Като една исглинска 
“Матрица”, но Във фенпози-Вариант. Не, 
не преувеличавам. Никак даже. И за да ме 
разберете напълно, ще трябва да станете 


част от пази онлайн-ролева мания. 

УВи, пова не е безплатно удовол- 
ствие. Освен цената за самата игра, има 
месечна такса за онлайн-гейменето. Це- 
ните обаче са горе-долу В рамките на по- 
носимото - между 13 и 15 долара на ме- 
сец В зависимост това за Колко Време 
напред имате намерение да предплаглите. 
Те. малко повече от Кабелна плелевизия. 
Ако успвете да ги преглотнете и да се 
сдобиете с Качествена интернет Връзка 
(лой Като пя е Жизненонеобходима за пг- 
ра), Ви гарантирам, че Веднъж щом св 
логнете В сървърите на Мопд о? МагСтай, 
измъкване няма да има. Поне не и без на- 
месата на двама яки санитари. Само да 
отбележа, че Жжергтва на М/оМ/-присгпрас- 
тяването се оказа и редакторът на спи- 
санието... 


Ордата срещу Съглашението 


Преди да Влезете през магическия пор- 
тал и да започнете да сгпранствате из 
земите на Азерот, ще трябва да си съз- 
дадете герой. Можете да избирате из- 
между общо осем раси, обединени В две 
основни групи. От едната спрана спои 
Съглашението, Което Включва В себе си 
хора, нощни елфи, ожуджета и гноми. Оп 
друга, е Ордата - сбирщина на орки, про- 
лове, паурени и немъртви. В случая е Важ- 
но да си помислите добре на страната на 


играе се само 
рез интернет 
УМмепф / Виггага 


угмлм.ВИ2гаг.согл/моу 
Репйит 800 МНг, 256 МВ ВАМ 
Мпдомв АП, Опес(Х 9 

РС, Мас 


Коя точно фракция предпочитате да зас- 
танете. Щом Веднъж започнете да играе- 
те, членовете на пропиВвоположнагпа гру- 
па ще се Водят за Ваши Врагове - няма па 
можеге да влизате В глехните селища и 90- 
ри да разбирате езика им по Време на чагл. 

За да ги направят максимално различ- 
ни една от друга, ВИ2гага са добавили по 
няколко основни характеристики за Всяка 
една раса. Така например нощните елфи са 
по-бързи и могат да се Крият В сенкигпе, 
немъртвите дишат по-дълго под Вода- 
та, шмунизирани са Към ефектите на 
страх и приспиване и Възстановяват 
Кръвта си Като ядат трупове... Джудже- 
тата са по-добри с пушките, откриват 
по-лесно злато и са имунизирани Към ле- 
дени магии, пъй Като живеят В по-засне- 
жените райони на Азерот, а пауренште 
имат повече Кръв, могат да зашемегля- 
Ват Враговете си с удар В земята, да 
търсят по-лесно билки и т.н. 


ОсВен от Вида на расата геймплеят 
се различава чувВстВително и от Вашия 
клас. Тук Възможностите са доволно мно- 
го и за мое щастие с абсолютно Всеки 
един се играе по Коренно различен начин. 
Иде реч за магпог, гошде, Питег, паде, миаг- 


оск, дгша, зпатап, рпез! и раайп. Инпе- 
ресно е да се отбележи, че повечето им 
магии и умения се различават В зависи- 
мост от расата, Която сте избрали. 


Ярост, енергия и мана 


За първи път Виждам ролева игра, В 
Която най-накрая Класът муагпог да не и3- 
ползва мана (характеристика, Която, по 
мое скромно мнение, е присъща един- 
стВено на мятащите магии гпипове). В 
Мопад о? МуагСгай това недоразумение е ре- 
шено по доста интересен начин. Вместо 
нея Вошните трупат нещо, наречено 
ярост. По принцип то стои празно 00 мо- 
мента, 8 Който не влезете В битка. Тога- 
Ва скалата започва да се покачва с Всеки 
удар (пова зависи и от бойната Ви спой- 
Ка). И Колкото по-яростни успеете да 
станете, плолкова по-голям избор ще 
имате при прилагането на бойни умения 
(кошто за разлика от т.нар. таланти, ще 
научавате единствено от специалнште 
за случая учитвли срещу пари). 

Воцае Класът пък е съвсем друга спо- 
Ка. Неговите тайни и Коварни удари под 
Кръста изискват наличието на енергия. 
Това, Което го отличава най-много от ос- 
таналите, е, че трупа Комбо точки (с по- 
мощта на специални удари), благодарение 
на Които Впоследствие може да изпълни 
различни по степен на ефекгливност 
довършВащи удари. Иначе ВсичКи остана- 
ли Класове са силно зависими от добрата 
стара мана. 

Едни от по-атрактивните герош по 
мое мнение, са Пипег и мапоск, плъй Капто 
разчитат предимно на битките от 94- 
лечни разстояния и защото имат едни 
от най-интересните (капо функции) уме- 
ния. Например първите са почти пълно 
Копие на Леголас. Основното им оръжие е 
лък (или пушка при ожуджегата), могап 
да Виждат надалече, а Когато поискат, 
поставят и специални Капани. Освен то- 
Ва, Когато са В групи, са идеални за при- 
мамване на дадено чудовище. Мапоск-ге- 
роите пък разполагат с най-силните ма- 
гиш за масово поражение и обичат па 
измъчват жертвите си с най-различни, 
подобни на проКлятия, заклинания. Един- 
стВвено тези два Класа герош имат сВоц 
лични спотниуци. От една сглрана, Пшмег 


притежава способността да опи- 
томяВа почти Всяко едно съще- 
стВо от разред “зверове”, Коепо 
плрупа општ, Качва нива и бива обу- 
чаВвано Впоследствие от Вас сами- 
те на нови умения. Мапоск-ът пък 
е същински демонолог и привика на 
помощ Както съвсем безобидни 
шмпчета, плака и огромни страхо- 
Вити създания. 

Останалите Класове В много 
отношения приличат адски на 
сВоите пърВвообрази В МагСгай |. 


др три тсене Сзуче| 
+ (океоменоа Зийяанос Рога: 65 ехрейепсе дайте 


Огшд-ште могат да променят ппе- 5 


лесната си форма, Маде-овете - 
да спооварват ледени Вихрушки 
над главите на жертвите си или да 
ги преврощат В овце, 5паглап-ште 
са любители на > елементите, 
Раадйп-ште използват аури, а Рпе!- 
оВете пък се осланят на защитагпа 
и мощта на божествената магия. 


Странстване 


Всяка раса В Мопа оГ МагСгай 
има своя собствена история и 
Възстановява силите си Както на- 
мери за добре, след събитията В 
Тпе Егогеп Тпгопе. Колкото и 
странно да звучи обаче, Вие няма- 
те строго определена цел, а сами 
избирате Къде да ходите, Какви Ку- 
естоВве да правите (те са стопи- 
ци, а В дадени ситуации изникват 
нови, някои се появяват В опреде- 
лен момент от деня и т.н.), с Кого 
да разговаряте или Какви опноше- 
ния да завъждате с оплделните 
фракции. Например можете да се 
специализдйрате В опделни профе- 
сиш и да станете Ковач, Който 
търси различни руди и измайспо- 
рява сам своите брони и оръжия 
(подобно на Оабо Пи тук те пряб;- 
Ва да бъдат поправяни след дълги 
сражения). Той може дори да на- 
остря меча си преди битка, като 
по пози начин уВеличава неговия 
демидж. Можете да се научите да двреге 
убитите зверове и шиете дрехи или Коже- 
ни брони, кошто Впоследствие да продава- 
те двойно или тройно по-скъпо на Все още 
неопитни и наивни играчи (В играта има 


Чаговя?. 


дори и аукциони, Където можете да надда- 
Вате за даден ценен предмет). Или пък аа 
станете готвач или рибарче, за да може- 
те да изхранвате своя домашен любимец, 
който обожава пози пшп маножа, и да 


| наъСваве 11Т, Бтаво ТГ и Ненов ов Мон? днр Мастс 
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СЛ ВЕВИЕЕНЕВЕАТСЧЕЕР СРИВ ЕЕАСИЕЕЩЕРНЕ ВСС ВЗЕЛИ ЗЕОЕНИ СИНВЕ СТАИТЕ СИЕНА 


поддържате лоялността му. 

А междувременно светът пред Вас 
постоянно ще се развива. Подобни игри 
нямат превъртане. Може да се Каже, че 
те са безкрайни, Ком тях В Крачка могаг 
да се прибавят нови елементи и приклЮю- 
чения, Което ги прави особено привлека- 
телни. 

СВегът на МагСгай: представлява два 
гигантски Континента -- Калимдор и ИзЗ- 
точните кралства. Всеки от плях е разае- 
лен на области, Всяка населена с различни 
по трудност чудовища. Те могат да бъ- 
дат достигнати и обходени Както пеш, 
така и по Воца с Кораби, под земя с нещо 
Като ожиджешко “метро”, по Въздух с це- 
пелини, грифони, хипогрифи... Или пък дори 
на Кон, Вълк или тигър, спига героят Ви 
да е достигнал достатъчно Високо ниво 
(40-по) на опшп и да може да извади ми- 
нимум 80 голд. А прекосяването на Всяка 
област пеша може да отнеме 10-15 мину- 
тиц то ако не се биете... 

Очевидно е, че дизайнерите от В!22ага 
са положили уникално много усилия при иЗ- 
Вайването на Всяка една плерштория, за- 
щото атмосферата В М/опд 0? МагСгай е 
просто размазваща. Сплолицата на елфи- 
те например се предпазва от гордо изпъ- 
чили се огромни енти 90-ти левъл. Те мо- 
гат да бъдат Видени и Как се разхождат, 
Карайки земята под тях да попръпда. 
Малки уиспчета пък летят насам-натам 
около сградите и препкат със свепллоси- 
ни светлинки. Ако пък посетите по-мал- 
ките градчета на хората, ще Видите как 
наоколо се разхождат селяни, Кошто рабо- 
тяп неуморно и пренасят дорвени пру- 
пи. Кликнете Върху тях и ще чуете озву- 
чение, познато Ви от МагСгай |. :-) 


ОбщуВване 


Най-големият чар на Мой о УагСтан, 
аи на онлайн-ролевите игри по принцип е, 
че освен Всякакви Компютърно Контроли- 
рани чудовища и МРС-та, В нейния свят 
битуВат и стотици, дори хиляди исплинс- 
Ки хора, с Кошто можете да поговорите и 
да помолите за помощ, да изпълнявагле 
КуестоВе заедно, образувайки групи или 
дори гилдии, да се Карате, да участвате В 
търгове за предмети, да се биете, да 
флиртувате, да завързвате добри прия- 
телства и Какво ли още не. Включштелно 


плащаш. 
играеш ? часа 
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ДО 31 ДЕКЕМВРИ 2004 


сез: пе пое Ритапяд 
| све адуептигоць Яуагуеь, пе 
епртапс п|аНг е(мев. ап 

| све пвеп!оиз дпотез. Воцпа 
| Буа Гоа Гог ай сн 

| детоп!с. (пеу Пай го 

| тезготе отдет (п 15 жаглотп 
( жопа 


В Нитап А 
Нутапв аге а уоппа ) 

| гасе. апй низ МаНу 

| мегзае. пазена неанъ 

| о сотБат. сганхтапъ! р. 

| апа тащсмунн зиптилв, 

псу Тне Нитапъ маог 


|ът Наме (ей снет Щ. 
оте об лВе мой 
5 кафдотъ Пати! | 
дега апет ИА 
1 


Поп о соп ст 


ст. | 
за е ха ту зеекв го ге пе 15 р 4 
ЦИ готег фогу ап Гогвеа Г 
ва Пеи ЩЕ ооо пеж блше ии 


| : я! 
| -Вопиз кШ ром ИВ 
зу - 
я 


се 
аге уйгат о! 
кпоуйейце апа 


у 


ЦАЕ слали апертрене 2 
(МУ МЕм на 


ния я срещу селищата на против- 
никовагла фракция... 

Визуализирането на емоции и 
извършването на > различни 
действия, плюс дори изричането 
на Кратки реплики, също е Въз- 
можно. Така например можете 
да накарате своя герой ца се из3- 
хили на някого В лицето, да поп- 
лаче на рамото му, да му се пок- 
лони или махне с ръка, да прапи 
Въздушна целувка, да попланцува 
(елфите са царе на мросните 
танци ;)), да извика за помощ, да 
легне и да заспи, да покаже груб 
неприличен жест и т.н. Възмож- 
ностите са огромни. 

Особено: интересна екстра, 
свързана с общуването, е, че В 
играта съществуват няколко 
Вида език, на Които расите Ко- 
муникират помежду си. Напри- 
мер т.нар. общ език е известен 
единстВено на хората, фжудже- 
тата и нощните елфи, джуд- 
ЖешкКият - на гномите и ожуд- 
жетата, оркският на орките, 
проловете и таурените и т.н. 
Но наред с това обаче немъ- 
ртвите, проловете, глаурените 
ц нощните елфи имат свой 
собстВен, Койпо само те могаг 
да си разбират. Тази екстра 6 
много полезна В случаи на 


масови нападения 


от страна на Ордата срещу 
градовете на нощните елфи нап- 
румер, Което между другото се 
случи многократно, докато и2- 
раех с тези дългоухи нощни съз- 
дания. В такива моменти В 06- 
щия чат Канал обсъждахме раз- 
лични тактики и дзимахме ре- 
„ шения за агака или отсплъпле- 
ние на нашия елфически език, без 


Ворим. Направи ми Впечатление, че и раз- 
хождащите си наоколо Компютърно 
Контролирани стражи също се Включиха В 
битката и защитаваха градовете си със 
зъби и нокти. 

В такива сипуации, пък и не само, чо- 
Век няма Как да не загине от меча на ня- 
Кой пропливник. Това обаче не е особен 
проблем за героя Ви, тъй Като той се 
преражада Кало дух на близкото (или В неп- 
риятни случаи - на далечното) гробище, 
може да отиде до трупа си и да се Върне 
В реалния сВят, без да загуби опит. Ако 
пък тялото Ви е на твърде голямо разс- 
пояние, шмате Возможност да бъдете 
сожиВен от ангел, приличащ доста на Ти- 
риъл от Оабо 1, с цената на определено 
Количество експириънс. Нощните влфи са 
облагодетелствани В пова оглношение, 
защото Когато умрат, се превръщат 8 
уиспове и съответно се придвижват ня- 
Колко пъти по-бързо от оспаналите 
раси. 

ВъВ Връзка с битКите пип “играч сре- 
щу играч” е Важно е да се отбележи, че 
Муопд о! МагСгай предлага два Вида сървъ- 
ри. Единият е сгландартният, В Койо 
можете да си се мотаете, без да се при- 
теснявате, че някой с няколко пъти по- 
Висок от Вашия левъл може да Ви нападне 
шда Ви пребие (освен ако Вие не се съгла- 
сите доброволно на дуел). Ставате уяз- 
Вим, само ако Като нападнете Вражески 
град. РуР-опцията се изключва, В случай 
че не се биете с Враг повече от 5 минути. 

Другият тип сървър пък се зове РуР 
Както се разбира от името му, В него ня- 
ма никакви ограничения по отношение на 
битки и В общи линии е по-опасно, но и по- 
интересно. 

Въобще суперлапивите Както по 
отношение на геймплея, плака и по опно- 
шение на перфекционизма, са напълно из- 
лишни. Достатъчно е да кажем просто 
“Близърдска му работа”. :-) 

Владимир Тодоров 
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Някога да ви се е искало да разходитафвапонска- 
та армия из Вашингтон? Е, сега вечефив можете! 


поредната игра на тема Вглора 

сВетовна Война. Една от много- | 
то, дето се Вика. И аз, Вътрешно пре- | 
пубеден (и дополнштелно раздразнен | 


злостно да оплюя джиткагпа. “Повече оп 
четворка няма да получи”, мислех си. А 
Какво ме накара да променя решението 
си? Четете по-надолу :) 


Оказа се, че АФА е нещо по-различно 
от почти Всичко, излизало до моменпа на 
тема УЛ. Капо начало, играчът е пос- 
таВен начело на една оп пепте Велики 
сили оп онова Време: САЩ, Великобрита- 
ния и Съветския СъЮз от страната на 
Съюзниците, или Германия и Япония - оп 
страната на Оста. Капо Всеки уважаващ 
себе си лидер, желаещ да остави В испо- 
рията неизличими дири, малко по-различ- 
ни от драсканиците В някоя Килия, Вие 
1 сге решени да не предадете нито санти- 


ВЕД-ТПМЕ ЗТВАТЕОУ 


АМап/Птеба!е 5905 
улмм.ахвапдашезиз.соп 

Репйшт 1.5 СНг, 256 МВ ВАМ, 64 
“МВ 30 Мйео, МЛпдоуив АП, Отес Х 9.08 


а пръв поглед Ах5 8 АШев (АА) е Е 1 


от боклучавата инсталация), реших ЦИ 


метър родна земя В ръцете на врага, как- 
то и да завземете доволно Количество 
от неговите сантиметри. Доглук нищо 
ново. 

ИноватиВен обаче е начинът, по Ко0й- 
то постиугате целите си. Важна новост е 
Въвеждането В геймплея на елементи ка- 
то собиране на ресурси (три на брой - па- 
ри, амуниции и гориво), строеж на база 
шли пък граници - Все неща, Кошто не сме 
свикнали да Виждаме 6 едно изречение В 
Комбинация с думи Като “панцер” напри- 
мер. Целият геймплей е изграден изКлЮчи- 
телно по Военному - шмате централна 
сграда (Согрз НО), от Която си поръчва- 
те останалите постройки, Кошто шдвап 
под формата на Камиони. Съоръженията, 
Кошто можете да Конструирате, са ня- 


Колко плупа: за наемане на ВойсКи, за изс-- 


ледване на нови технологии или за произ- 
Водство на боеприпаси и бензин. 

Единиците, Кошто си наемате от 
постройките, пък идват на Взводове, 
т.е. на групи от по пет-шест и не могат 
да бъдат командвани поотделно. 


е голямо - обиКноВена, разузнава- 
телна и тежка пехота, Командоски 
отряди, минометни и огнеметни | 
ВзВводове, леки, средни и тежки танко- | 
Ви роти и още много други. Всяка гру- 
па си има Командващ офицер, показа- 
тел за морал и печели плочки општ, Ко- 
гато се бие с пропливник. Моралът 
Влияе пряко на самата формация - ако 
е нисък (заради прекалено големи загу- 
би например), Войниците ще се опи- 
тат да дезертират и няма да се подчиня- 
Ват на заповедите, Които им давагпе. 
Точките опит от своя страна, освен че 
Влияят на Взвода, служат като “заплаща- 
не”, В замяна на Което можете да извъ- 
ршВвате различни специални операции Ка- 


то масирана бомбардировка на даден |. 


участък от Картата, Временно повдига- 
не на морала на група Войници и др. 

Централната сграда има и друго пред- 
назначение: пя създава около себе си 
снабдителна зона (гопе о! зирру). Докато 
се намират В този участък Вашите 
ВзВводове се лекуват и попълват редици- 
те си, но само ако са Ком съответен щаб 
(НО). Пехотата трябва да е прикачена 
към някое аптгу Омвюп НО, танковете 
- Към Аппош Омвюп НО и т.н. Силно пре- 
поръчштелно е Винаги да се биеге Във Ва- 
шата снабдителна зона и при нужда да я 
разширяват. 

С тази зона е свързан и един от не- 
достагтъците на геймплея - Когато ос- 
таВите прогливникоВ Взвод на плюнка 
Кръв, последният оцелял Войник развива 


невероятен спринт ис 
трета сВеглинна се 
домъКва до своята ба- 
за, за да се излекува. На 
пракглика можегле аа се 
биете половин час сре- 
щу Компютъра с едни и 
същи Взвоцове. :) 
Някои  неуглрални 
обекти по Картата съ- 
що създават снабди- 
телна зона - леглища, 
градове и други подоб- 
НИ страпегически 
точки. Ако нищо не по- 
мага, можете да увеличите периметъра 
си Като построште В Края му един 5ирру 
Овро! Също плака градовете дават за- 
| щштни бонуси на пехотинците, скрити В 
тях, а респекгиВвно горите намаляват 
защитата на бронираните машини, пре- 
минаващи оттам. 


НяКога задавали ли сте си 
Въпроса: “Ами аКо.,.?” 


Ако някога сте се пштали "Какво ще- 
ше да стане, ако Германия беше превзела 
Англия, преди да нападне Русия?” Или: 
“Ами ако японците не бяха нападнали Пърл 
Харбър, а Сибир?”. Е, В пази игра можете 
да откриете отговора! Кампаниште са 
оВе (една за СъЮюзниците и една за Оста) 
и предспавляват поредица от бштки, Ко- 
што плрябва да спечелите, за да продъл- 
Жите напред. В първия Вариант са предс- 
таВвени наистина случили се и до болка 
познати ни битки, Като Ел Аламейн, Спла- 
линград, Курск и др., докато при Впория 
разработчиците са използвали размаха на 
Въображението си - затова там ще Ви- 
дите мисии с шмена от пипа на Надпре- 
Варата за Москва и Пърл Харбър 2. Но, 
макар и измислени, тези сценарии не ни 
дават абсолютна свобода и пълен Конт- 
рол над събитията. 

Истината е другаде - Във Вглория 
сингълплейър режим на игра, наречен 


просто Мопа Маг 2. В него се играе похо- 
дово с една от петте фракции Върху кар- 
тата на света, Която е разделена на пе- 
ритории (подобно на Кампанията на Н1зе 
0! Майопз). След избора на държава следва 
определянето на генерал, оп чието име 
да Водите Войските. Полководците са по 
чепири за нация и Всеки се различава ог 
другите по специалните операции, Кошто 
може да закупи с напрупалия се експи- 
риънс. Коде и Кога ще ударите и с Колко 
голяма армия, зависи изцяло от Вас. Цел- 
та е да завладеете две оп противнико- 
Вите сглолици. Нападението над дадена 
територия Ви прехвърля В реалновремен- 
на битка и след Края 0 отново се Връща- 
те на стратегическата Карта на свега. 
Тази нелинейност Ви гарантира десетки 
часове с Ах 8 АШез, ако Ви се занимава, 
разбира се. Всяка завзета перитория Ви 
носи определен брой пари, с Кошто се Ку- 
пуВват нови армии за спратегическата 
Карта, или нови технологии, Които да и3- 
ползвате по Време на реалновремевите 
сражения. 


Очите и ушите на войника 


Графиката също може да бъде похва- 
лена - детайлно нарисувани Юнити и 
сгради, Красиви ефекти, деформируем 
терен... Едва ли може да се сравнява с 
Содепате: Рапгегв или Вбгоипд Сото! 2, но 


определено я бива. Искам да обърна специ- 
ално Внимание на лицата на генералите и 
Въобще на Войниците - плода са едни пол- 
КоВа детайлни триизмерни модели, че ако 
гледате скрийншот, съвсем Възможно е 
да ги Вземете за снимКи. И ситуацията 
със звука е пак такава. Впрочем музика- 
та на АФА е една от малкото мелодии 
Към игри за Втората световна, Която 
успя да ме изненада! Пак има Военни мар- 
шовВе, но Като цяло е доста приятна. 

УВи, хубавата графика идва на доста 
Висока цена - ако Компютърът Ви е по- 
слаб, играта така брутално ще насича, че 
няма да правите разлика между походова- 
та и реалновременната 0 част. Когато 8 
мелето се Включат повечко Войници, ма- 
залото е полно - започвате битката, 06- 
разът заспива и десет-петнадесет се- 
Кунди по-късно научаватев постфактум 
изхода 0. :) Също така това е една от иг- 
рите с най-дълъг Гоадпо Ште, на който 
съм се наптъКвал В последно Време. Но ако 
разполагате с по-мощна машина, ще се 
насладите на един наистина Качествен 
екшън. 

Мисля че след ВсичКо, изписано допук, 
играта определено си заслужи шесплица- 
та, Въпреки че много ме издразни В нача- 
лото. Но Казват, че с ВсичКо хубаво било 
така... :) 

Пламен Димитров 
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Не знам, 
честно, 


гадик 


то, Лари се завърна. Мачото на 

Всички Времена, Великият любовник 

е отново сред нас. Е, не съвсем. 
Всъщност Лари, пози, Който познавахме, 
Вече не е главният герой. Основно дейст- 
Ващо лице е неговият племенник, носещ 
същото име и много от чертите на чу- 
чото си. Ъх, ис това “Велик любовник” 
малко попреувеличихме, Все пак никой с 
такава диспропорция В размерите на но- 
са и пениса (т.е. едното глрябваше да в 
Колкото другото или нещо от сорта) не 
| може са се Класира. Особено поК след Ка- 
| то В някои сцени последния ще Ви се нап- 
рапи буквално под собствения Ви обоня- 
телен сензор. Сожалявам, че задълбах В 
гениталната проблематика, но трудно 
мога да се израдвам точно на пози вле- 
мент от играта. 


Всъщност Мадпа Сит Гашде е Лари иг- 


РС 


раиВ същото Време не е, също Капо сла- 
дурчето, чието име носи. “Как така ви не 
е”, ще запштате Вие. Ами Както персона- 
Жжът Ви се Казва и прилича на Лари, но 
Всъщност е племенникът, така и играта 
носи името и прилича на Класическата Ку- 
ест-поредица, завоюВала плолкова много 
сърца, но Всъщност леко бяга от Ку- 
есп/адвенчър Жанра. Тя се набутва В едни 
такива Концептуални рамки, че е доста 
трудно да се характеризира и да намери 
своето място В специализиран рафт на 
някой гейммагазин. По-скоро мястого (0 
е В някой еропличен, може би. 

От една страна, наистина ще се по- 
чувстВате като В Куест. Но, оп друга - 
8 толкова нестандартен плакъв, че логи- 
ческите и Всички оспланали поставени Ви 
задачи се разрешават на аркаден базис 
под формата на повтарящи се мини иг- 
рички. Тези задачи, естпестВено, са свър- 
зани с Жени и целта е да Ви помогнат да 
ги набутаге В леглото. И точно от пова 
идва допълнително объркване. Цялагпа иг- 
ра така здраво прещи от еротика, че Ви 
поддържа В едно перманентно полунадър- 
Вено състояние и започвате сериозно да 
се замисляте за целта на заглавието. Не 
ме разбирайте погрешно -- дори и да не Ви 
повлияят моделите В играта, Всеки 
Гоадтд-прозорец е разкрасен със снимка 
на героинште, но не 30 образите им, а на 
реални мацки по осКкъдно и секси бельо. 


МАСКА СОМ ТАПОХ 


Но фактът си е факт -- сексът прода- 
Ва и то добре. Затова Всичко гореизбро- 
ено само допринася Коефициентът “Жела- 
ност” на играта да набъбне застраши- 
телно и единствено май пуританите би- 
ха я пропуснали. Еуфорията ми спада 
единстВено пова, че Кулпът Към Лари 
някакси е загубил от първоначалното си 
очарование на ниво геймплей и ВсичКо е 
сгланало някаКси по-масово. 


И ето че риалити-шоуто булпде!5 
пристига В града. Целта му е местният 
Кампус, където да набере нужния брой 
участници - апетитни студенти огп два- 
та пола, Желаещи па се състезават един 
с друг, за постигането на заветнагпа цел: 
готина мацка/пич В леглото и популяр- 
ност (дават ме по влевизията, 0е-е-6!). 
Естествено, Всички се натискат, също 
Както и нашият герой. 

Малък, закръглен и започващ да губи 
част от Косата си, Лари е нещастник. 
Разбирайте просто Комплексаря и смръд- 
льото на Кампуса. Ще му се, та две не Ви- 
ди, но май единственото нещо от женс- 
Ки род, Което няма нищо против да сиес 
него под завивките, е Възглавницата му. 
Именно В шоуто пой Вижда своя шанс да 
стане НЯКОЙ. И Воден от съвегите на 
легендарния си чичо, тръгва по пътя Към 
известността. 


че 


жеоа 
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Мисията Ви е да се докопапе д0 шоу- 
то, да се набутате В него и да го изкара- 
те до Край, сгавайки най-желаната лич- 
ност В Кампуса. За целта първо ще тряб- 
Ва да убедите Водещата, че си заслужава 
изобщо да Ви погледне, а по-Късно - че 
именно Вие прябВа да засланете пред 
Камерага. Това сглава Като 0 предспавя- 
те различни предмети, оставени Ви В 
знак на привързаност от разнште му 
там женски екземпляри, щъкащи из ниво- 
то (вече чувам гпълпата феминистки, 
идващи Към редакцияга да ме изгорят на 
Клаца). 


И така с Всяка попенциална Врътка 
ще трябва да процедирате по един и съ- 
щи начин - разговорче за спапяне на нап- 
режението, едно-две задоволявания на 
прищевки и да свършште с ГОЛЕМОТО 
КЛАТЕНЕ“. И докато за първите няколко 
ще е нужно единстВено да се усмихнете 
ида спрегле да подпръцквагпе, по за след- 
Ващите ще се наложи да приложите мал- 
Ко повече усилия. Някош от девойките са 
съгласни да говорят с Вас, само ако сте 
и) облечен по подходящия начин, фиркани 
Й сте 90 Козирката или имате подходящия 
размер на портфейла (точно Както В ре- 
алността). 

Но не се плашете. Нивото на труд- 
ност В играта е сведено до минимум. Ня- 
мате инвентар и предмети, с Кошто да 
Взаимодействате, за да постигате це- 
лите си. Всичко, Включително и разгово- 
рите, са аркейд-игрички. Повечето са ри- 
меокове на едни от най-популярните 
флаш геймкКи. Така Вместо да напряга мо- 
зък, основното напрежение пада Върху 
дВижението на Киткагла Ви. 


ре 


Като цяло апмосферата на играта 6 
приятно ташаклийска и изпълнена с 00С- 
та чувство за хумор. Наистина има мо- 
менти, В Които се чудите точно какво 
са очаквали създателите, базирайки це- 
лия пиниз В даден диалог на цинизми. Но 
за сметка на това 6 други начинът, по 
Който са формулирани разговорите и Ко- 
мичността на дадени сшпуации, може да 
Ви срути под масата от Кикот. Боядис- 
Ването на мандаринките и банана на 
статуята на бика-символ на универси- 
тета Като Великденски яйца е само заг- 


рявка за срещата с мастурбиращия ма- 
Как В лабораторията или сладката библи- 
отекарка с малко странни разбирания за 
девствеността и 30-сантиметровите 
Вибратори. Играта си прави здрава ебав- 
Ка с почти ВсичКи влементи на енпър- 
пермънт-индустрията от последните 
25 години. СКрити на пръв поглед са бъ- 
Зици с маса филми, Колежанския начин на 
живот (8 дамско общежитие на стените 
има стъклени Витрини с тампони В слу- 
чай на спешна нужда - Кулподво!). 

Лари разполага с два “ресурса”. Кин- 
тиште са Ви нужни за почти Всичко - оп 
сВалки до закупуването на приятни 60- 
нусчета, Като шанса да разсъблечете ня- 
Коя от маците или да отКлючште нови 
артоВе и З0-модели. Ще намирате тези 
екстри, преравяйки храстчета, дървенца 
и Кофи за боклук. Тайните плокенчета и3- 
падат и от разни растиштелности и обек- 
ти, но пяхната цел е да Ви измъква оп 
някое изпитание или някоя мини игра, Ко- 
ято не можете да завършите. Така с 
малко Късмет можете изобщо да не си 


со 


Я (само саит 
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Вдигате пръста и играта да си пече, 0с- 
тавяйки Ви да се наслаждавате. Спорно е 
обаче на Какво плочно. 


Лари Вече е В третото измерение. 
Всичко В играта е изрисувано постро и 
цветно, но В същото Време си личи, че 
графиката не е най-новото нещо В нея. 
Особено Кап сглава дума за моделите на 
персонажите. Наисплина В тях е Вложено 
доста Желание и Всеки си блести със соб- 
стВено очарование и индивидуална чар. 
Но пък малко повечко полигони биха нап- 


4 Ма! Мегдз » 


равили нещата една идея по-реалистични 
и Красиви. Кой Каквото ще да Казва, но 
облата цица е по-приятна за Взора оп 
чепВвъртштата плакава. Но пък Като е 
Казано “разголване”, В случая то е на 
макс. И Все пак да Видите пениса на май- 
муна, е малко странно, нали? А ако мац- 
Ките бяха извадени с Визуалните прелес- 
ти на ОооМ 3 енажина, не знам дали та- 
зи игра щеше да може да се играе изобщо 


от може - техните ръце едва ли щяха да | / 


стигнат до Клавиатурага. 

Последното ме навежда на още една 
мисъл. Показвайки няколко оп лафовегле 
на гецмката на женското присъствие 
Вкъщи, не получих очакваната реакция. 
Така че или съм заобиколен от девойки 
без чувство за хумор (тъжно, трябва да 


помисля по Въпроса), или Лари просто не 


е предназначен за женска публика. Анти- 
феминистичните позиви и гъбарКанията 
с нежния пол по Всички направления под- 
силват  правдивостта на Впторото 
твърдение. 

Георги Панайотов 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ 
"ЕКСТРИЙМ - Нура 
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ВЕД-ТМЕ ЗТВАТЕСУ “ 63 съмнение трите години чакане 
ЛЕЗИНЕЗЕИИЩ РА бяха напълно оправдани. Защото 
ввекевя щ-- щом Веднъж хванете спломанения 
меч и наденете рицарските доспехи, едно 
е сигурно - няма да останете разочаро- 
Вани. Българската стратегия Клотв о! 
Нопог е една разнообразна, Комплексна и 
трудна игра с много Висок факглор на пре- 
цграване, Която, макар че е повлияна оп 
Класики Като |ог95 ОГ Ше Веат и 
СмШгайоп, е свежарско явление за целия 
геймпазар. 

Преди да отправите першториалните 

си претенции и се опитате да станете 


2 С0 
ЗипНомиегв / ЕА / Вас! Васк Зеа Уш!о5 
Ша Кои -о! -0!-попогле! Д 
 Репйит Т анг, 256 МВ ВА ВАМ. 
Мпдомз АМ, Опес!х 9с+ 
РС 


ВЯМЕ5 Вземи 


безплатна 


ЛЕВА 
ТА 


аа А 
и да плащаш п Лика 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ "ЕКСТРИЙМ" 
ПЛОВДИВ 


етел на цяла 1Е Вроп а 


ще трябва да изберете не само В Кой 
период от Средновековието желаете па 
играете (ранно, средно или Късно), но ис 
Кое от Всичките десетки на брой Кралсп- 
Ва искате да направите това. Например 
Франция, Испания, Лотарингия, Бургун- 
дия, Сицилия, Йорк и Норвегия са много 
малка част от Възможностите. АВтори- 
те са се постарали териториалната, 8о- 


енната и икономическата мощ на Всяка 
една нация максимално да съответст- 
Ват на КонКкретния исторически Времеви 
отрязък. Така например, ако решите да 
играете Като България В ранните Тъмни 
Векове (около 1000 г. сл. Хр.), ще поемеге 
управлението на една доволно развита 
държава, Която спокойно може да мери 
сили със съседи Като Византия. В средния 
период (към 1200 г сл. Хр.) обаче перито- 
рията ни ще е лекинко понамаляла, а В |” 
Късното Средновековие (около 1350 г. сл. | 
Хр.) ИВан-Александър Вече ще е извършил 
териториално разделение на държавата 
между синовете си ИВан Шишман и Иван 
Страцимир. 7 
Гермплеят на Клотз ог Нопог проплича 
на при нива. И съответно на при Каргли 
- стратегическа, полштическа и Военна. 


Най-много Време ще се наложи да убива- г 
те на първата. Именно на нея ще Контро- | 


лирате икономическия аспект на играта 


и ще се грижите за проспершпета на | 


КралстВото си. Сама по себе си Картата 


представлява сравнително умален модел | 


на Средновековна ЕВропа, Която В случая |” 
е разделена на провинции. Във Всяка има |- 
по един голям град (замък). Който го при- |. 
тежава, владее и цялата перштория нао- | 


Коло. Освен него ще откриете и няколко | 


по-малки селища, кошто ще Ви снабдявагл 


с няколко Вида ресурси. Основните суро- га 


Вини В Клатв о! Нопог са 


злато, н: ст ив 


Както може би НЕЕАТУВЯРИ, послед- 
ните две са доста по-различни от оспа- 
налите игри В Жанра. Набожността се 
натрупва благодарение на манастирите, 


в Тъм- 
рия. е. 


черквите и Катедралите и се използва В 
случаи, Когато искате да покорите даде- 
на провинция по религиозен път. Книгите 
пък се натрупват ог университетите и 
библиотеките, а функцията им е да пома- 
гат при асимилацията на току-що поко- 
реното чуждо население. Злапото пък, 
разбира се, ще Ви е необходимо за издига- 
не на най-различни по Вид постройки В 
градовете, за обучаването на Войници и 
т.н. По-интересното при него е, че Колко- 
то повече жълтици задържате В хазната 
си, толкова по-голяма става опасността 
от инфлация. В такъв случай ще започне- 
те да губите приходите си доста бързо, 
а единственият начин да избегнете по- 
добна ситуация е да харчите парите си 
навреме. 

ОсВен тези три основни ресурса ще | 
забележите, че градовете изискват и 
още два: храна и работна ръка. Първият е 
необходим за изхранването Както на мес- 
тното население, плака и на странства- 
щите из земшпе Ви армии. От друга 
страна, еи много Важен фактор при обса- и 


Д 2 растването на Всеки огпделен град. Ра- 
7 ботната ръка пък, съвсем естествено, в 
от определящо значение за скоростта, с 
Която ще строите дадените сгради. 
Всяка провинция има д0 при характе- 
Ра ристики (минерални залежи, плодородна 
почва, пасище, рибарсгтво...). Те ще Ви 
позволяват да строште определени сгра- 
ди, Кошто пък, от своя страна, ще ви да- 
Ват достъп и до т.нар. пърговсКки споки 
- ресурси от пипа на Кожа, сребро, боя, 
сол, Коне, месо, Восък, мастило и др. Те, 
заедно с екзотичните глезопийки, Кошто 
ще трябва да Внасяте (коприна, подправ- 
Ки, скъпоценни Камъни и Кехлибар), ще Ви 
позволят да постигнете специално прец- 
мущестВво за своето Кралство. Това са 
общо десет на брой своеобразни бонуси 
(например Урбанизация, Епохата на прос- 
Вегллениепо или на големите открития и 


щ 


ДА БЪДЕТЕ НАШИ КЛИЕНТИ! НА УСЛУГИТЕ! 
1 1. Единствено при нас - ЛИПСА НА ШЕЛ НА ВАШЕ РАЗПОЛОЖЕНИЕ 
7 2. Единствено при, нас - СЕДМИЧЕН КРЕДИТ до 10 лв. СА СЛЕДНИТЕ ДИГИТАЛНИ УСЛУГИ: 
4. 3. Единствена при нас - СВОБОДНО ИЗПОЛЗВАНЕ на Интернет с 
< ФЛОПИ, Ср; ОУО и ПРИНТЕР, без намеса на оператор Игри в мрежа аз 
4. Единствено при нас - Обработка на документи, 
СОБСТВЕНА ПОТРЕБИТЕЛСКА СМЕТКА флопи, СО и ОУО 


5 Единствено при нас - БЕЗПЛАТНА ПОЩА до 5ОМЬ 

6. Единствено при нас - 

СОБСТВЕНО ДИСКОВО ПРОСТРАНСТВО 

1. Единствено при нас - СВОБОДЕН ВХОД и СВОБОДЕН 
ИЗБОР на КОМПЮТЪР, без намеса на оператор 


ПРИЧИНИ 


сссдобссесбоососссос косо ОССТ, 


н.). В момента, В Който успеете да се 
доберете до Всички плях наведнъж, пече- 
лите играта автоматично. 

Безспорно най-оригиналната Концеп- 
ция В Кто 5 о! Нопог е пази за 


царския двор 

Идвята на авторите е, че страната 
се управлява от благородническо семейс- 
тво Като най-Важният негов член, разби- 
ра се, е Кралят. Той има определени качес- 
тва В няколко области - икономика, дип- 
ломация, Военно дело, шпионаж и религия. 
Като Всеки нормален Владетел, и този си 
има Жена и деца - принцове и принцеси. 
Функцията на първия тип челяд е да си 
намерят съпруга, а един от тях - ш да 
наследи трона на баща си (по принцип по- 
Ва е отговорност на първородния син, но 
Винаги можете да промените сшпуация- 
та) след Като сгларият Крал остарве и 


Цветен и черно-бял печат 
Копирна машина, скенери 
цифрова камера 
Допълнителни услуги - 
ламиниране и подвързване 


пкгпо 
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предаде Богу дух. Целпа на девойките в 
малко по-различна. Те могат единствено да 
бъдаг омъжвани за някой Красив принц оп 
далечна спрана, Което заздравява опно- 
шенията между двете кралства. Въобще 


Ватбите 


са доста и интересен момент оп 
геймплея на Ка 5 о? Нопог. 

Особено много ми хареса следната 
хрумка. Ако дадена принцеса е станала же- 
на на подходящия чужа син (който освен 
Всичко оспланало е наследник на трона), В 
един момент тя ще се окаже Кралица, а 
Вие ще имате право да поискате част оп 
земите на съпруга 0. ЕстестВено, Винаги 
шма риск да предизвикате огромна Вълна 
от недоволство, но пък Какво плолкова - 
заслужава си. С това обаче Възможните 
ситуациите не се изчерпват. Представе- 
те си също така, че Вашият принц се е 


Инферно Младост 
Младост 1, Пазара, Търговски комплекс РЕЯ 
тел. 0886 088 868 


Инферно Плиска 
кв. Изток, ул. Ат. Далчев /супера до кино ИзтоЮ 
тел. 0887 591 499 


Инферно Студентски град 
блок 22Б /срещу РУМ“Четворката/ 
тел. 0887 593 739" 


га 


| 


е а! 


Фе, 4 


4 
” 
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оженил за принцеса, чието семейспво ня- 
ма наследник на трона. В такъв случай 
то0 ще сглане Крал Веднага щом Ввладеге- 
лат, Който му се явява пъсп, почине и по 
пози начин автоматично ще получи Кон- 
трол над неговите земи. 

Наред с ВсичКо, Кралското семейсгво 
шма и определена мощ, с Която ръководи 
развитието на земите си. Тя ще намаля- 
Ва Всеки път, Когато Вършште нещо не- 
почтено. В такива случаи рискът от Въс- 
тание ще нарасне, а приходите В хазната 
ще са сериозно редуцирани. За да се и3- 
мъКнете от тази ситуация, ще трябва 
да покачите царската си мощ Като ин- 
Веспирате злато и набожност. 

Следващата доста любопштна идея 
на Васк Зва 5шбоз е, че 


ВЕМ!ЕУ/ 


никой Владетел не може 

да бъде на няколко места 

едновременно 

И поради тази причина той прябва да 
разчита почти през цялото Време на сво- 
иште рицари, Които могат да са специали- 
зирани В шест професии - земевладелец, 
Клирик, порговец, строштел, шпионин и 
маршал. За съжаление може да припежа- 
Вагле доста ограничен брой от плози плип 
герои - едва деветима. До някаква сте- 
пен това решение е оправдано от гледна 
точка на геймплея, но не ши по отношение 
на факглора реалистичност. Това Какви 
точно рицари ще наемате, ще зависи оп 
специфичния Ви сглил на игра. Земевладеле- 
цът Ви е необходим, В случай че искате па 
уВеличите приходите на храна и прираста 
на население В дадена провинция. Той ще 
повишава и шанса градът, Който ръКово- 
ди, да издържи на Вражеската обсада. 

Клириците пък са свещени лица, Кои- 
то се грижат за набожността по земи- 
те Ви. Те асимилират провинции с различ- 
на от Вашата религия и дори един ден мо- 
гат да обявят независимост от орпо- 
доксалната Византийска църква и да спа- 
нат патриарси. А защо не дори ш папа, 
който да предизвика Кръстоносен поход 
срещу току-що обявения срещу Вас ожи- 
хад? 

Търговците, от своя спрана, увелича- 
Вагп прихода Ви на злато и могат да учас- 
тват 8 обмяната на стоки. Струва ми 
се, че стпроштелствопо е най-безличнага 
ис най-малко функции професия от Всич- 
| Ки, Кошпо можете да избирате. Единст- 
Веното по-Важно нещо, Което прави ри- 
цар с подобно звание, е да увеличава ско- 
ростта, с Която ще издигате новите 
сгради. За разлика от него 


шпионинът е 

Върхът на сладоледа 

Ако успее да влезе под прикритие В ня- 
Кое чуждо Кралство, поп може да открад- 
не злато, да Вдигне тамошните армии на 
бунт, да обяви независимост на дадена 
провинция и после да я присъедини Към Ва- 


шата перитория и дори да убие самия 
Крал или някой оп неговото семейспво! 
Имайте предвид, че и Вие сте изложени 
на същата опасност. И ако искате да се 
предпазите, просто не пращайте шпио- 
нина си на мисим, а го оставете В Кралс- 
тВото да извършва Кконтраразузнава- 
телни операции. Рицарите ог изреденште 
до тук пет професиш могат да покачвап 
нивото си на општ 90 пет пъти с помощ- 
та на написаните В държавата Ви Книги. 
По пози начин те ще Ви Вършат много 
по-полезна работа. 

Маршалите са съвсем друга сгока - 
те са необходими за ръководството на 
Вашите Войници. Участват пряко В сра- 
женията, глрупат опит и изучават нови 
бойни умения. Ограниченият брой на ри- 
царште В случая не позволява масовото 
създаване на армии и ако исКате па шма- 
те повече маршали, ще прябва да се ли- 
шите от функциште на някои от остана- 
лите рицари. Интересно е да се опбеле- 
Жи, че Кралят и неговите синове могат да 
бъдат използвани Като рицари с Която и 
да е професия. Те са на пракглика безплап- 


Мо Мага в Дед -« Н 


ни, но по пози начин рискувате да бъдап 
пленени или дори убити по Време на Война. 


БитКите 


Кошто маршалите Ви ще Водят, про- 
тичат на Вече гореспоменатата Военна Въ 
Карта. Те се провеждат на най-различни 5 
терени и не се различават почти по нищо у 
от стандартните ВТ5-сражения пип Аде # 


ОГ Етргез. Любопштното при пях е, че Ва 


Войниците, чиепо Видово разнообразие е 
огромно, имат дВе особени характерис- 
тики - издръжливост (колкото по-малка 
е пя, толкова на по-голяма опасност са | 
изложени) и морал (Каква е могпливацията 
шм за 600). Тези два параметъра са Ключо- | 
Ви за изхода от едно сражение. Воденепто 
на дипломатически преговори В Клов 0? 
Нопог е може би най-забавната част. Те 
най-лесно се извършВаго на полипическа- 
та Карта и зависят пряко Както ог оп- 
ношенията Ви с дадено Кралство, плака и 
от личността на неговия владетел (аро- 
гантен, благодарен, пацифист, жесток и 
т.н.). 

Визуално обаче ситуацията с новата 
игра на Васк беа 5ш9о5 е доста спорна. 
Макар и доста Красив енджинът на 
Клатв о? Нопог е изумштпелно пежък за 
сВоята скромна двуизмерна изометрич- 
на перспекглива. Уви, притежателите на 
по-скромни щайги ще бъдат неприятно 
изненадани. Още повече единствената 
резолюция, на Която можете да играеге, 
е 1024х768 (пач?). 

За разлика от графиката обаче 


озвучението е муцка 


Още със спарглирането на играта ще 
усегите яката аглмосфера, Която спруц 
от тази дебютна за Васк зеа 5шй05 иг- 
ра. Тя ще Ви посрещне с поздрава “Добре 
дошли, Ваше Величество, В Клотв оо! 
Нопог”, а Впоследствие ще Ви залее с пру- 
ятни средновековни мелодийки. 

Не забравяйте, че българската Версия 
на Кон се очаква да излезе скоро. 

Владимир Тодоров 
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Дядо Коледа се 

спуска по хълма 

и по пътя си 

ъ ЩЕ събере па даа) 

разпилените 

подаръци. 
модел 65М: Мока 


| Падаш ли си по Тази играха 

вълнуващи секси ЕЕЦъН Ргедатог на 
| снежанки? т своя мобилен 
| ХЕБОПатге е точно иа пазва 2? телефон! 
Вера за тей на пайдър-мен 


Гана с5м: з “ Е 


+ по пъРдяу: 
модел СЗ Чока | 
Това е нова ти Най-горещите 
вълнуваща и -- " Мацки в секси 
СК е ски игра пози те чакат! 
модел 65М7 


изпрати 2 последователни зтз 
със съдържание 


Помогни на Гарфийлд да 
- стигне до неговата 
любима Пуки 

модел 65М“Чока 


5КвТ"!х супер 
бърза игра на 
скейтборд 
модели 65М: 


изпрати 2 расана Рая най ада зт5 
със съдържание; 

цветни, сримациеа 

Н-3100, 3650, 5100, 6100, 6610,6800, 7210, 7250, 7650, 89101, М- Саде, 5Г-М55, 555, Е - 768, 769, 7310, Р800 
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24010; 800: Р802: Р90 Кто0с; 57О0Е 87 (0 : 96808 | 9680909 | 96810 | 96811 96812 | 96813 
: Е уои! 1 “дъ. 
зи ис Заци. нод ив 3 ! 
коледна 96926 Петел  96932 МУ 96814 бан па банани, ше ПРИ 
хо хо хо 96927 пъшкане 96933 И Фос | 20уаа| 2260 за Ди Фюви ? "Умения" 
насдаобареноаа 96928 овце 96934 ма | 9681 96820 с кода на продукта и се и бов, ? 
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Доби Мене. пример за поръчка: ! вивон | #22601! 
96818 9682 -- 


МТелеком 


11 


(его ясно си спомням Времето, 


РС МАМА 


рарарщржра 
2/2004 


Когато с приятелите ми по цял ден 

се стреляхме из нивата на първия 
Оена Рогсе. Играта наистина беше Кулпо- 
Ва и се беше превърнала В хит по Всички 
геймКлубове. Мрежовите 0 Възможности 
позволяваха да участват максимум до 8 
човека заедно. Тогава това ми се струва- 
ше повече от достатъчно. Но за 5-6 г0- 
дини нещата някакси доста се промени- 
ха. Този месец Момаодс официално ще 
представят новия експанжън за пприиз- 
мерния екшън дом Орегайопв: Турпооп 
Ввпо, наречен Езсаапоп, който поддържа 
зашеметяВващите 150 играчи едновре- 
менно. Продължението на супер успешния 
мултиплепър ориентиран шутър е нагле- 


ден пример за огромната промяна, 
настъпила В гепмките след масовизация- 
та на Високоскоростния интернет. 


Мултиплейър-ориентация 


На пазара излизат Все повече игри, Ко- 
што отКровено пренебрегват сингъ- 
лплейъра за сметка на мрежовите прик- 
лючения. Тази мода беше затВвърдена най- 
Вече оп заглавия Като Вашепей: 1942 и 
неговите модове. ЯВно изкуственият ин- 
телект на ботоВвете Все още сериозно 
изостава от човешкия и това е причина- 
та Всеки геймър да предпочита сблъсъка 
с Живите опоненти. Оп друга сграна, 
масовото разпространение на Кабелния 
нет (дори и В България) осигурява 8Въз- 
можността на РС феновете да изпроб- 
Ват силите си срещу реални хора и то оп 
Вкъщи, без да се пъпчат В задушни и за- 
димени Клубчета. Тази пенденция очевид- 
но много добре е анализирана оп 
маркетинговите стратези на 
Мома! осс. Доказателство за по- 

Ва са силните продажби на 


ави ии" ш” 


РЕКАПШМЪ 


Е З>САГ АТЕФОЕН 


Истински комбат реализъм 


 пелно са увеличени. 


оригиналния Чо! Орегапопз. Него- 
Вите пазарни успехи закономерно 
доведоха и до появата на Въпрос- 
ния нов експанжън. 

Историята 8 Езсаайоп разви- 
Ва и продължава тази от Турпооп 
Авто. Конфликтът ог близкото 
бъдеще, започнал В Индонезия, се 
разраства и обхваща цяла Югоиз- 
точна Азия. Като член на подсиле- 
нште доп! Орв Тогсез, Вие оплново 
ще трябва да се изправите срещу 
бунтовниците. Както подсказва 
името на играта, Войната ще ес- 
Калира ВъВ Всички посоки. За па 
сте подготВен за новите предиз- 
Викателсптва, огневата Ви мощ и 
допълнителният инвентар значи- 


Най-голяма промяна > Върху 
геймплея безспорно предизвиква 


добавените 
бойни машини 


Ач Докато В оригиналната иг- 


ра Вниманието най-вече 
мл. е фокусирано на пранспо- 
Уврт  рианште шм характерис- 
тики, то В Езсаапоп се 
набляга на нападателните 
им Възможности. И двата 
ПО Враждуващи лагера за първи 
ГА поп ще имат на разположение 
“И усарен хеликоптер и пежък 
1 | танк > Международният 
те. отбор за “мишроопазване” 
Узкаи А | ще разчита на щурмо- 
ЧУ бия АН-6А Араспе и Ве- 


рижния звяр МТАТ Аргатв. Вертолетът 
притежава сдвоена тежка Картечница и 
голям Комплект ракети. Американското 
бронирано чудовище пък, еспестВено, 
има Въртящ се Купол и Картечница за Ко- 
мандира. Със своште прасиращи Куршу- 
ми тя е идеална за маркиране на целите, 
по Които да сгпреля оръдието. 

От другата сплрана на барикадата 
бунтовниците имат под свое Командва- 
не руските еквиваленти на горепосочени- 
те Високотехнологични оръжия - панка 
Т-80 и Верполета Ка-52 АШдатог. Естеспт- 
Вено, не липсват познатите оп оригина- 
ла ховъркрафти, НОММЕВ-и, БТР-и, 
Всевъзможни Камиони, Както и хеликоп- 


терите МИ-17 и АН-6 Пе Виа. 

Едно превозно средство 
обаче ми направи най-силно 
Впечатление. Става дума за 
дВуместните Кросови мотори. 
Това е най-бързото Возило, дви- 
жещо се по земята, В тази иг- 
ра. Тези байкове нямат никаква 
защита, но с тях светкавично 
можете да спигате до бойно- 
то поле. Разбира се, по пътя 
можете да направите някое и 
друго ефектно скокче. С други 
думи: буквално минута след Като Ви уби- 
ят, опново можете да се хвърлите във 
Вихора на сражението. Поне по мое мне- 
ние пози факт придава допълнителен ди- 
намизъм на геймката. 


Новите мощни оръжия 


определено са създадени за атака, но 
за да се използват ефективно, са необхо- 
дими няколко души. Нито една оп пези 
машини не притежава пушкало, с Което 
да спреля пилотът. И тук се получава 
един Комичен феномен. Приближаваш се 
до някой хеликоптер, а наоколо се Върглят 
5-6 човека и ти Викат “60! 60! СО!“. Но 
никой не иска да го управлява. Всеки лам- 
ти ба седне на Картечницата или при ра- 
Кетите. Същото е положението и при 
другите превозни средства. Само те ча- 
Кат да се качиш на някоя Кросарка и Вед- 
нага някой се мята зад гърба ти и не спи- 
ра да пуца до ухото ти. Много полезна 
екстра е Възможността при някои маши- 
ни погледът да преминава В трето лице. 
Така пилотът може по-лесно да каца и иЗ- 
лита, както и да заема най-подходящата 
позиция за обстрел. Също така се подоб- 
рява Видимостта и прицелът на Возещи- 
те се отзад съотборници. 

Разработчиците от КМоуаГофс са нап- 
равили отлична балансировка на силите В 
играта. Новата бойна техника на запад- 
няшката армия има сВоето достойно 
пропливодействие. Инженерите например 
могат да се снаряжават с Чамейп. Това е 
ръчна противотанкова ракета, Която с 
един изстрел може да унищожи Всяка ма- 
шина. За борба с хеликоптерште съЮзни- 
ческите сили пък разполагат с Ауепаег. Т0- 
Ва е Нитуве с монтирана на покрива зе- 
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нштна ракета З5Ппоег. От своя сглрана 
бунтовниците използват Камион, 060- 
рудван със сдвоена 50-милиметрова про- 
плуивовъздушна Картечница. 

Много полезно оръжие са антигланко- 
Вите мини. Те се активират само от те- 
Жестта на бронирана машина. С пляхна 
помощ спокойно може да блоКкирате 
подстъпите Към Вашата база. Друго но- 
Вовъведение В защитата на опорнште 
точки са слационарните оръдия, монти- 
рани на стратегически места. Лично и3- 
питах спрахотната им огнева мощ, Ко- 
гато Веднъж зависнах с хеликоптера над 
Вражата база, давайки Възможност на 
съотборниците ми да покрият с огън це- 
лия периметър. Бях свален за секунди и 
загинах заедно с още 10 човека, Кошто бя- 
ха на бора. 

След Всичко, Което Казах дотук, мис- 
ля, че ясно се открош основната разлика 
между първия доп! Орегайопз и Езсаапоп. 
Докато оригиналот се базира главно на 
пехотните сражения, В новия експанжън 


геймплеят се изгражда Върху 
Комплексни битКи 
Които Включват Всички Видове Каши- 


боЕ1а 
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мерия и бронирана техника. Тази еволЮ- 
ция сериозно Влияе и Върху друг аспект на 
действието. Отборната игра е задължи- 
телна. Няма ли Координация и целенасоче- 
ност В боевете, погромот е сигурен. 
Прост пример: при атака на Вражеска ба- 
за първо снайперистиште прябва са 
обезвредят сплационарните оръдия. Пос- 
ле идва ред на хеликоптерите, Коипо уни- 
щожаВаг чуждата бронетехни- 
Ка. И накрая нахлувате заедно с 
танковете и Воала - победа. 

ИнВвентарът на редовия 
Войник също е получил попълне- 
ния. Добавени са няколко нови 
пушки, различни муниции, Кевла- 
рена бронежилетка и парашут. 
С последната екстра можете 
да правите изненадващи Въз- 
душни двсанти. В еножина на 
играта отново в заложен ли- 
мит за теглото на екипировка- 
та. Затова пак ще трябва па 
избирате Внимателно между 
различните Класове оръжия и 
снаряжение. 


25 нови мисии 


НоВият експанжън пристига с 25 нови 
Карти. Освен с разнообразния терен, пе 
ще се характеризират ш с по-богата 
обкръжаВаща среца. Количеството пост- 
ройки е уВеличено. Графичният Код е оп- 
плумизиран и това е довело до появата 
по-гъста и плътна растителност. Еспе- 
стВено, ще се насладим и на по-зрелищни 
експлозии. Добавени са и няколко нови Ви- 
зуални спецефекта. Става дума за мъгли- 
те, облаците дим и рояците комари. За 
любителите на по-интензивния бой са 
предвидени няколко Карти с изКлючиплел- 
но близо разположени опорни точки. Ина- 
че режимште на игра са същите Като В 
оригинала. 

В заключение ще кажа, че Езсааноп ос- 
тави у мен изключително приятни Впе- 
чатления. Определено Всеки би ппрябВвало 
да хареса този напрегнат отборно ориен- 
туран шутър. С малко Късмет той може 
да се окаже сериозен Конкурент на доапе- 
на Вашепе!9. Поне до излизането на Впо- 
рата му част. 

Димитър Трифонов - Димд 


А ма, ща 
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За клонирането и труд- 
ностите свързани с него.. 


огато В сайта на дадена игра огтк- 
К рия думи от рода на “следва” и “фе- 

номенален”, а Капо звуков фон се чу- 
Ват приглушени ВзривоВе, В главата ми 
се Включва малка КасКада оп предупреди- 
телни писукания, Които са предвесглник 
на нарастващото ми недоверие. С риск 
да прозвуча Капо пенсионирана госпожа 
бих отбелязал, че чест проблем на редица 
обещаващи геймпроекти от средно ниво 
е именно прекалено изхвърлящата се рек- 
лама, старите лаври и супер неприлично- 
то Копиране на успешни, но чужди 
геймплей модели. Вместо да сътворят 
нещо любопштно, с оригинална история и 
неспандартен Външен Вид, редица пипо- 
Ве от гейминдустрията предпочитат да 
се прилепят Към пазарния успех на някое 
Вече съществуващо творение Като В 
процеса това убиват почти целия чар на 
собстВеното си опроче. 


Сору 8 Раз!е 
За | съжаление 
наспоящата 30 пу- 
цалка Мопуг 2 има 
поне една обща чер- 
сириан та с по-избелващия 
АСТОМ прах за пране, Кренвиршите “с повече ме- 
графика 6 со" и марагонките Адибас. Някъде там, 
звук ДАР Ш й из белия свят, сред пухкави облачета и 
СД петрея ара пшлешки песни, съществуват техни ори- 
гинални еквиваленти с далеч по-Високо Ка- 


гешплплей 


общо 
БЕ редици чество и дълъг Жизнен път. Номерът В 
ризцатекоаа случая е, че идеята на тази игра, Както и 
сашт 


практически ВсичКо осгланало, Копира 
доста безцеремонно елементи оп Кейигп 
По Сазйе Мойепятет. 

Според историята на новия екшън на- 
ша мшост Влиза под Кожата на плаен 
агент, борещ се със зловещи хитлерист- 
Ки планове по Време на Втората сВвегов- 
на. Както може и да се очаква, изходът на 
Войната зависи от действията ни, а на- 
ивистичните моменти са В изобилие. 
Въпреки пова пуцането е полкова и30- 
билно, че едва ли някой ще обърне сериоз- 
но Внимание на пропуските В сценария. 
Немците са много, ама наистина много, 
и никнат опвсякъде В огромни Количест- 
Ва по подобие на масовките В добрите 
стари екшъни от началото на 90-те. 


„хардуер 


платформа | 


плашате 1 лева 
играете 2 часа 


24 зала Дбдната земя 
„8ж. аа 


Пътят на Супермен 

Друг характерен момент В играта е 
прилично линейното развитие на сцена- 
рия. Дори В рамките на огделните мисии 
няма Кой знае Каква свобода за развихря- 
не. Навсякъде си има определени пътечки, 
по Кошто играчот трябва да се движи, а 
често евенглуалните општи за огКлоне- 
ние биват осуетени много мощно с 
Всевъзможни безумни препятстВия ос- 
новно с географски характер. 

За сметка на това, по отношение на 
динамиката, действието В Мопуг 2 е 
доста прилично накъсано и разнообразно. 
По-дългите задачки са Комбинирани с по- 
Кратки и лесни изпълнения. Скуката може 
да наспюпи едва след порядъчно дълго 
дожиткане. Сейването е позволено Във | 
Всеки един момент, така че прогресът 
може да си се извършва сравнително 
плавно и безпроблемно. 

Донякъде за това спомага и фактът, 
че пуцаницата принадлежи Към любимия 
ми Клас на т.нар. “суперменски игри”. По 
Време на бапалиите подопечният герой 
може да поеме неприлично голямо Количе- 
стВво Вражески оловни продукти. Умира- 
нето оп огнестрелно оръжие е изКлЮчи- 
телно сложно постижимо. На моменти 
наша мшлост може да посрещне оглКос 


след откос от танкова Картечница без 
Каквито и ба е признаци на близка Кончина. 

За сметка на това прогливниците В 
шутъра са далеч по-реалистични и едно- 
ове попадения на правилното място са 
достатъчни за еднопосочното им пъпе- 
шествие към Вечните ловни полета. Е, 
изключения с фаглален Край за добрите 
шма, но са редки и опират главно до по-ек- 
зотиучни неприятности от рода на удавя- 
не В заледено езеро или насглъпване на 
Взривяваща се граната. 


КремъКлийки 


Арсеналът на играта следват Класи- 
ческите плрадиции на Мойепяет, без да 
прекалява много-много с твърде експери- 
менталните и фантасмагорични оръжия. 
Сред по-интересните елементи В тази 
графа се нареждат симпатично пушкало с 
уредче за нощно Виждане и една изключи- 
телно яка прогливотанкова ажаожа. 

Резултатът ог използването на пе- 
| зи ове оръжия, Както и от другите 


Ф СА 


Кремъклийки, е много приятен. Единстве- 
ното малко изключение е МР-40 - най-не- 
точното авгломатично оръжие, Което 
съм срещал В Компютърна игра! От сред- 
но разстояние два изстрела с невзрачния 
пистолет на героя имат много по-летал- 
но Влияние оп половинчасовВ откос, про- 
изведен от Въпросния автомат. Положе- 
нието е особено прагично, Когато и про- 
плувникът разполага с подобна Ютия. С 
малко стрейфване и двете сглрани биха 
могли да изразходват промишлен запас 
от патрони, преди първото точно попа- 
дение да стане факт. 


Боички 


В сравнение с Ооот 1 или Оппва! гра- 
фиката на Мопуг 2 има леко примштиВвен 
Вид. Карпинките са хубави, но много оп 
фигурките са твърде ръбати, а Визуални- 
те ефекти са по-скоро първобитни оп 
сегашна гледна точка. Дребните деплайли 
В играта - оп шрифтовете до уебсайта 
0- имат Вид на неща, Копнати оп някои 


еще 
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Вече поостарели любими 30-заглавия 
Като бофег о! Ройипе например. 
Въпреки това по Време на няКое по- 
големичКко меле, Впечатленияпа, 
Които графиката оставя, са по- 
скоро прилични. Една от предпос- 
тавките за покачване на оценката 
В тази графа са и “подовите” нас- 
тулки - шутърът шма едни ог най- 
хубавите снежни и тревисти пере- 
ни, на Кошто можете да попаднеппе. 


Проблем 


За разлика от практучески Всички 30- 
заглавия, за кошто се сещам В момента - 
звукът В играта може да предизвика на- 
исплина пропливоречиви чувства. От една 
страна ефектите, свързани с движение- 
то, са просто едно малко бижу. Различни- 
те повърхности, по Кошто сглъпва иг- 
рачът, издават отчегливи и характерни 
звуци. Пример: преминаването през 
храстчета предизвиква съответното 
шумолене, снегът си скърца и т.н. От 
друга Мопуг 2 притежава най-Вбесяващи- 
те оръжейни аудиоефекти, с Кошто съм 
се сблъсквал за последните няколко годи- 
ни. На първо място - хвърлените грана- 
ти са практически безшумни. В 8096 ог 
случаите установявах, че съм бил заме- 
рен с подобно чудо, едва след Като персо- 
нажът ми полшпаше Във Въздуха Вслед- 
ствие на експлозията. Второ неприятно 
нещо: над определена дистанция (от око- 
ло двеста метра) сгррелящите против- 
ници престават да се чуват. Този еле- 
мент, 8 Комбинация с голяма численост 
на лошите и наличието горичка, си е нап- 
раво като покана за ге!оад-Ване. 


Край 
Въпреки леката си „Клонингова" 
Външност Моргър 2, е една по-скоро пру- 
ятна геймка. Сингълплей частта 0 може 
да се хареса на хората, предпочитащи па 
ожиткат на шутъри с много спрелба, ро- 
мантично-исторически наклонности и 
почти безсмъртни герои. Единствените 
условия, с Които прябва да се съобрази- 
те, ако изкарате приятно прекарване В 
Компания на тази игра, са избягване на 
твърде честия паралел с големите 30-хи- 
товВе за 2004-а и игнориране на дразнещи- 
те 0 рекламни надписи. 
Сергей Ганчев 
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МАШИНИ ул. Невата Лулчев" блок 245 до пица "ТРОЛ" 


тени на Виетнам, В мен се заражда 

Въпросът: Какво ли смятат самите 
Виетнамци по Въпроса. Но Чарлитата не 
пишат статии за РС Мапа и Все още не 
са навлезли В геймбранша така силно, за 
да разберем истината. Но фактът си е 
на лице - по протритиште пътечки на хар- 
довете ни бойните полета и пустини оп 
Вплората свеговна започнаха да оплспъп- 
Ват място на мочурливите азиатски 
джунгли. И, Както Колегата Кроу правилно 
отбеляза преди два броя Време - п.нар. 
“Виетнамски синдром” силно човърка 
съзнанието на янките. И след Като фил- 
мовата индустрия почти изчерпа тема- 
та, сега е ред на геймките да промиват 
мозъци. С риск да изплагиатствам зако- 
номерния му гняв - защо по-дяволште 
трябва да го правят. Наистина, дребни 
подробности успяват да подобрят Вкуса 
на хапките, изпълвайки ги със самоцрония 
и размацвайки сВветлия орвол на амери- 
Канския солджър. Но не и В тази игра. Тя 
Като че ли е създадена изцяло и само с цел 
да набсъха Във Вас американски патриоти- 
зъм и расова омраза Към Жълтата част 


и насглъпилия бум на игри, посве- 


графика 
звук 
гешмплей 


общо 
издател 
сашп 
хардуер 
софтуер 


от човечеството... И Като спра да се пе- 
ня, може скромно да добавя, че това е 
може би най-добрата игра по темагпа, и3- 
лизала до момента на пазара. 


Новобранец 


Подобно на повечето експлоатиращи 
исторически събития игри, и В Меп о? Ма- 
ог (МОМ) ще следвате хода на Войнагпа, 
минавайки през по-големите и известни 
сражения. Името на Вирпуалния Ви герой 
е Шепара (на български - овчар, на пурс- 
Ки - чобанин) и В хода на историята, ще 
осъзнаете, че сценаристите неслучайно 
са му го дали. Ролята Ви В ИЗМС (Ипйед 
Уайз Маппе Согриз) е редови Кашик, и3- 
плют от хеликоптера направо В ажунгла- 
та, зарязал мама, тате и малкото брат- 
че В спокойната и леко хипи обстановка 
на родината. Уви, нямате много Време да 
се чудште защо, по дяВволште, президен- 
път Джонсън не иска да Вкара три ядре- 
ни ракети и да премести усмивката на 
чичко Хо от лицето на задника му. Дока- 
то сте В базовия лагер и разцоквапе 
футболче с аверите, започват да Валяп 
снаряди. И така сгларглира Вашата одисея. 


Подобно на Еаг Сгу, ще се Вкарате В 
един готин “тропически” свят, изпълнен 
с хиляди изненади, Комари, малария, ями с 
шубрак В единият Край и заострени Колци 
В другия и естестВено, любимште ни, не- 
Вероятни и свежи, Както Винаги, Виеп- 
намсКите Кучи синове. Возейки се на вся- 
Какви машини (от АРС до Хюиц), превзе- 
майки мост над Куай Дранг или съсипвай- 
Ки бункери по хълмовете, Винаги ще се 
чувствате уязвим и изпълнен с яросп 
Към Комунизма или по-точно Към Кому- 
нистште с АК срещу теб. Но няма Каки да 
останете недоволен от добре пресъзаа- 
дената аглмосфера, надъхания екшън и 
шанса за наистина по-различно изживява- 
не от стандартното В останалите шу- 
търи. Учудващо е, че при доста сходна 
с останалште заглавия фабула и Д 
прилика на геймплея, тази игра не само 
успява да е забавна и приятна за раз- 
цъкване, но и да излезе с един щик напред 
пред КонКуренцията. Единственият не- 
достагпък на ниво Концепция и сторилайн 
е фактът, че се експлоатира героичност- 
та на американците В конфликта, Която 
на моменти е силно хиперболизирана. До- 


ри Когато мрат от собствВе- 
ната си арглилерия, янКките 
продължават напред, Вмеспо 
да напсуват Военачалниците и 
да се скапаят някъде на спо- 
Койствие с прясно сВит 
Коз В ръка. Все още 
чакам > заглавието, 
Което да ме постави 
В една малко по-раз- 
лична роля: тази на 
спецВвойник от 55 
или Виетнамски 
Комрад, Който па 
натрива носа на 
Чичо Сам. 


Доста удач- 
но е да сравним 
МОМ с Са! 0! 
Ошу. Защото 
оВете игри на 
ниво геймплей изпол- 
зВат едни и същи 
принципи: интересна 
и заплетена Кампа- 
ния, множество ми- 
сиц у подмисци, Коц- 
то се появяват по 
Време на самото ни- 
Во, а не са предвари- 
телно зададени. Има 
и скриптирани су- 
А пуации, повиша- 


(ам) Оз6о Мойтеде 


ОИГИТАЛЕН СВЯТ 


Ващи нивото на реализма, но махащи за- 
дължението за създаване на адски добър 
изкуствен интелект. Всъщност и двете 
игри са един Вид интерактивни филми. 
Нивата В МОМ са сравнително Кратки, но 
изпълнени с адски много действие и точ- 
но това ги прави плолкова апрактувни. 
Стартирате с Кратък брифинг от Ко- 
мандира на частта и междинна анимация, 
реализирана с еножина на играта. След 
това започвате бавно да напредваге 
сред шубраците и буквално за секунди оп 
подозрително спокойна разходка из ожун- 
глата играта се превръща В ожесточена 
престрелка, В Която трябва да мислите и 
да действате светкавично, едновремен- 
но преценявайки силите на Врага, изпъл- 
нявайКки Конкреглно зададената Ви задача 
и општвайки се да прикривате осгтанали- 
те от подраздвлениего ви. 

НиКога няма да сте сам, затова заб- 
равете за рамбовски изпълнения, В Които 
сам да разпердушините Всичко. Екипът 
Вие Важна част от геймплея и често ще 
Ви спасява задника. Капо изключим чисто 
практучната му полезност, Взводът е 
изграден от реални индивиди. Всеки се 
отличава от другите с уникалните си 
черти, добре изградени с помощта на 
отлична актьорска игра (озвучение и по- 
зициониране В сюжетната линия) и допри- 
насящ за пълно потапяне В атмосферата 
на конфликта. 

Скриптиуранего на ситуациите Води и 
до още нещо - ще шмапе чувството, че 
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се намирате В един исглинсКи Конфликт. 
Постоянно по радиото ще пекат съоб- 
щения за плова Какво сглава на оспланали- 
те фронтове, над Вас ще прелитат хели- 
коптери и Е4-Ки, носещи смъртоносни 


В меглалните си пърбуси. Ще се сблъ- 
сквате с други подразделения, занитени В 
окопите си от двете картечни гнезда на 
хълма или докато спокойно си лафите с 
екипажа на пагрулна лодка, ще Ви засип- 
Ват с Куршуми и ще се налага да си про- 
чистите пъгля напред от борда на собст- 
Вения си Катер. 

В играта са интерпретирани някои 
от най-известните сцени от по-популяр- 
ните филми на тема Виетнам. И за да е 
пълно сливането Ви с главния герой, меж- 
ду Всяко ниво ще можете да четегле пис- 
мата му 90 Вкъщи и отговора на родипте- 
лите, Кошто се оплакват от плипични би- 
тоВи проблеми, дават оценки за същ- 
носттла на Войната и перманентно проя- 
ВяВат загриженост за опрочето си. До- 
ри, ако Ви светят масълцего, няма прос- 
то да цъфне надпис бате Оуег, а пак поб 
формата на писмо ще разберете Какво 
точно са получавали и получават В бели- 
те пликове съпругите и майките на заги- 
налите американци по Време на Войните. 

УВи, скриптингът е нож с дВе остри- 
ета. От една страна, са ВсичКи гореизб- 
ровни плюсове, но, от друга, идват изкус- 
тВеният интелект и липсата на реална 


СУЕ МЕ ЗХ 
Ом ще 2 
от 339 лв. 
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свобода на избор и действия В играта. 
4 Пропловниците Ви не са пъпи, но не са ц 
4 нобелови лаурвати. Най-сглранното нещо 
1 е точността им. Понякога реагират, 
още преди да имате шанса да ги Видите, 
разстрелвайки Ви през храстчета, Кошто 
би трябвало да пречат на Взора им. Но 
този малък чит от страна на компа 6 
дреболия. По-дразнещо е, Когато Ви опс- 
Вирят с пежКа Картечница оп половин 
Километър про положение, че В няколкото 
близки преспрелки сте изгрепали една 
дузина противници само с щика на пушка- 
лото си, игнорирайки зверски неточната 
им стрелба. Неприятно е, че липсва опция 
за скок и постоянно се движите по 
стриктни маршрути, оп Които не може- 
те да Кривнегте или защото играта не го 
позволява и необятната джунга Всъщ- 
ност се оказва широк 4 метра коридор, 
или защото Всяко Кривване по измамно 


необхватното поле се наказва с арглиле- 
рийски снаряд В Каската или мина. 

Но Когато започнете да сглреляпте или 
попаднете на сцената с хеликоптерната 
евакуация, просто забравяте за Всички 
Кусури и изпадате В състояние на плих 
берсерк, докато меглодично набелязвагле 
нова цел и дърпате спусъка. 

Мога само да предположа, че лози пъп 
на изграждане на геймплея ще се разрасне 
от Временна гпенденция В един от стан- 
дартите на жанра. 


Съвсем откровено Казано, арсеналот 
8 Меп о? Маог може да спечели глитлата 
за най-добрия след този В Вайейе!д: 
Метат. Не че имате някакъв огромен из- 
бор от пуцала, напротив - брояп на оръ- 
жията е добре балансиран и си лепва плоч- 
но на място. Номерът е ВъВ физиката и 
поведението им. Именно то прави разли- 
Кагла В съвременните шутъри. Ще може- 
те по Всяко Време да мъКнете две пежки 
оръжия и гранати. Отново присъства 
най-доброто от руската и американска- 
та Военна промишленост - скорострел- 
ни, авгломатични Карабини и 5Мб-та. 
ВРО, ВРО и 5У0, М60... мога да продължа- 
Вам с буквено-цифрените комбинации, но 
еобва ли има смусъл. 


Ще се спра по-конкретно на 98е оръ- 
Жия - американските Тотрзоп и гранаго- 
мета. Първият просто ми е любим спо- 
мен от Вплорага свегловна, а доста хора 
Взеха, че забравиха присъствието му Във 
Виетнам. Впорият освен със сгандарт- 
нште гранати може да се използва и Капо 
помпа. Всяко пуцало има алтернативен 
Вариант на спрелба - бил той сменяне на 
режима му от авгоматичен на полуав- 
томагличен, Вадене на щик, зацепване на 
стойката му В земята (при пежкште 
Картечници) и т.н. С повечето можеге 
да Влизате и В ръкопашен бой, раздавайки 
приКлади по прекалено наглите мутри на 
чарлитата. Кефска хрумка е Възмож- 
носпта бързо да метнете граната - на- 
истина така губите доброто прицелване, 
но пък шма напечени ситуации, В Кошто 
добре прицелил се солджър и ЖиВ солджър 
са две несъвместими понятия. За по- 
точна стрелба можете да приКляквате 
ши полягвате, Каго последното подобря- 
Ва и шанса да се Върнете В Къщи на само- 
ход, а не В Ковчег. 

Енджинът на играта Включва В себе 
си много добра балистика на оръжията и 
широка гама от зони на поражения. Е, 
уцелен В Китката Враг няма да изпусне 
пагллака си, но това Вече е екстра за раз- 
глезени хардкор-фенове. Просто знаеш 


точно Кое оръжие Кога и Как е ефекгливно, а 
това е доста Важен за един шуплър факгпор. 


играта в разкошна. Последно поколе- 
ние Ипгеа! енажин, добре анимирани и раз- 
дВижени персонажи, реалистична джунгла 
(птучета изхвърчат с писък от храсгпа- 
лака и са достатъчен повод да му Вкара- 
те един нервен откос), феноменални 8од- 
ни повърхности и ВсичКо глова не е преу- 
Величение. Ще се насладипле на сгррахотно 
добре изобразени оръжия. Някош Казвагп, 
че графиката не прави добрата игра. Но 
пя е Като секса за добрата Връзка - ако 
той Куца, ВсичКо Куца. Върху Качествена- 
та Визия не се гради Хит, но доброто 0 
присъствие е жизненоважно за създада- 
нето му. 

Естествено, и В тази графа има чер- 
ни точки, но те не са на пехническо ниво. 
Просто понякога е невъзможно да Видште 
Какво сглава и идва изборът - или залег- 
нал, сгрелящ точно и добре прикрит, или 
сглоящ прав, със зверска разсейка на огъ- 
ня, но Виждащ точно откъде идва Вражи- 
ят Куршум. В повечето случаи, особено 
през нощта, ще трябва да се ориентира- 
те единствено по пламъчето от дулата 
на пропуВниковите оръжия. 

Сощо така явно доста се е бързало 
Към Края и не е останало Време за серцо- 
зен бета тест. Благодарение на глова при 
по-неизвестни или стари модели Видео- и 
звукови Карти има няКолко зверски бъга - 
прецакване на основните текстури, 
превръщащи зелените джунгли В заснеже- 
ни пундри и липсата на Какъвто и да 6 
звук по Време на филмчетата. Скоростно 
появилият се пач оправя част от тези 
проблеми. 

Но Като цяло геймката е егалон за 
това Как трябва да се прави екшън оп 
първо лице. Меп о! Маог е просто задължи- 
телна за рафтчето Ви с избрани заглавия. 

Георги Панайотов 
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пре сйако 
щипадотурногтт 
бунтът на машините 


горепосочените броеве 
можете да закупите на половин цена 
до Края на 2004 година на нашия адрес осигурен оп 


лед Като фупболните мениджъри 
също се превърнаха В Комерсиален 
Жанр, ставаме свидетели на изне- 
надващо много нови и нови игри В тази 
област. ЕстестВено, Класиците В Жанра 
са ясни - Спатрюопзтр Мападег (преимену- 
Ван на Еоофа! Мападег) и Тоа! Си Мапа- 
дег. Съмнявам се, че има много хора, Кои- 
то не са запознати с особеностите на 
този тип игри. И Все пак за тези, Кошто 
досега не са чували понятието “фупболен 
мениджър”, съм длъжен да поясня за как- 
Во спава Въпрос. 

В този тип игри геймърът поема ро- 
лята на шеф, който ръководи произволен 
футболен Клуб. Влизайки В Косглюма на 
Въпросния специализиран В спорглната 
проблематика бизнесмен, той трябва да 
се занимава с Всички проблеми на опбора. 
А те са от Всякакво естество - оп пла- 
ниране на гренировките до оформяне на 
рекламните договори. В такъв смисъл, 
понятието “футболен мениджър” е леко 
поразмито. Освен мениджър, вие заспа- 
Вате и В ролята на треньор, замесплник- 
треньор, шеф на Клуба и т.н (масажист- 
Ка, мажоретка... :)). Общо Взето Всеки 
един проблем на отбора (и на фуглболис- 
туъте 8 него) се превръща във Ваш. 

Тота! Си Мападег 2005 е поредната 
Версия на прекрасния спортен мениджър 
на Еестопс Ай - Компанията, Която 86- 
че ежегодно и горе-долу по едно ши също 
Време излиза с обновени и осъвременени 
Варианти на Всичките си спортни загла- 
Вия. Както се досещате, и пози път еки- 
път на ЕА Сападца, който е правил играта, 
се е потрудил доста и техният продукп 
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“Един по-добър глениджтър.. 


шма много нововъведения и благини, Кои- 
то освежават жанра. 

Най-Важното, Което трябва да се ка- 
Же за ТСМ 2005, е фактът, че макар да се 
произвежда от Канадското подраздвление 
на ЕА, той 


Това решение е провоКкирано ог пълно- 
то невежество на американците по пе- 
мата “соКър”. Така В новата Версия на 
ТСМ са Включени само европейски първен- 
ства (френското, английскогпо, испанско- 
то, белгийското, немското и др.). Стран- 
но е обаче защо е пренебрегната другата 
футболна Мека - Лаглинска Америка. 

Приятно нововъведение е Возмож- 
ността да създавате собствен опбор, 
Вместо да сключвате договор с някой Ве- 
че съществуващ. Якото е, че така ще 0г- 
лавите един полупрофесионален “неделен” 
тим (мачовеге Ви ще са само В неделя :)), 
ще плащате по 30 долара заплагпа на игра- 
чите и ще започнете Всичко на чисто и 
от самото начало. Те. може и да няма 
разглезени звезди, Които да Ви подлудя- 
Ват със своите номера и прищевки. 

Държа да отбележа, че Тота! Сир Мапа- 
дег 2005 ще излиза Както за РС, така и за 
Р52 и Хрох. Трите Версии на играта имат 
малки различия, Като Версията за РС изг2- 
лежда най-професионална и подробна (ра- 
дост за феновете - при пъти “ура"!). При 
нея Всеки един играч от отбора Ви шма 26 
Видими за Вас показателя и още 6, Кошто 
остават скрити през цялото Време. Ос- 
Вен това футболистите имат и 90 


(от общо 16 Възможности), Които са 
от сорта на Чеат рауег”, “пефа дата” 


и прочее. 

Интересна Възможност, Която има- 
те по Време на мач, е да подвикВате 12 
различни плаклически напътствия Към |. 
играчите си от страничната линия. Те са | 
от сорта на “рау апу”, “мазе Пте”, “ке- 
ер ро55е550п”, “ск е Бай оЩ”, “зпоот оп 
5атР и “опа Ба!. 

На последно място искам да спомена 
и за Възможността да Комбинирате АРА 
2005 и Тота! Сир Мападег 2005 В един общ 
софтуерен пакет. Тази опция В играта се 
нарича “Рооба! Ризоп”. Така Всеки път, 
Когато имате мач В ТСМ, ще можете да 
го проведете персонално Във НРА 2005. 
Иначе, ако оставите Компютъра да изиг- 
рае срещата сам, лова ще спане благо- 
дарение на ПЕРА Еиго 2004 енажина, който 
авторите са решили да ползват. 

Техническите характеристики на 
творението на Еестгопс Айз са едни оп 
най-добрите В Жанра. Мазните и добре 
загладени менюта, цялостното оформле- 
ние на интерфейса и избраните от плях 
цветове са доста подходящи и създавап 
комфортно усещане по Време на игра. 06- 
сгоятелството, че са добавили повече 
Картинки, само спомага за доброто игро- 
Во преживяване. Звуците и музиката са 
приятни, Като В саундтрака на играта се 
мъдрят имена Като глова на Гей е!д, Ков- 
то говори еднозначно за Високата Класа 
на ЕА. 

Бих препоръчал Тота! Сив Мападег 2005 
на всеки, Който е зарибен на тема фут- 
болни мениджъри, защото съм сигурен, 
че играта ще му хареса. На тепърва про- 
хождащите В жанра също бих я препоръ- 
чал, пъй Като авториге са се сетили 00- 
рицза глях, добавяйки специален режим за 
абсолютни начинаещи. 

Орлин Широв 


Голямата изненада 


якоде В салечното бъдеще човечес- 


| 

| Н тВото излиза В Космоса В търсене 
на нови терени, за да се справи с 

глобалното пренаселване. Първата раса, 

с Която се сблъсква, е миролюбива, малко 

по-напреднала В пехнологично ниво и 0б0- 

ЖаВаща Водага. 

Така се заформя един чудесен алианс, В 
1 Кобпло наште окупират сушата на Всяка 
нова планега, а извънземните ни прияпте- 
ли се заселват В окванските 0 дълбини. 

Но този синхрон не трае дълго. Скоро 
след раждането на съюза на сцената и3- 
лизат и другите актьори - започва ма- 
щабна Космическа Война, В Която Всяка 
планета с що-годе приемливи условия за 
| Живот се превръща В желана и апетитна 
| хапка за Всички. 

Войната трае столетия, В това Вре- 
ме човешката Военна индустрия се раз- 
Вива. На необилаемите планети се съз- 
дават Полигони - напълно авломатизи- 
| рани и Компютъризирани промишлени ра- 

Оони за създаване и тестване на бойни 
машини и артилерци. 


лапа БУУИ 
Ото отутт,. 


От нищото се появява Арбитърът - 
сВръхсъзнание, Видяло предстоящото са- 
моунищожаване на Великите галактичес- 

| ки цивилизации В продължилата толкова 

| много години Война. 

| Нагликвайки посредством тВърда ръ- 
Ка и ядрени ВзривоВве развитието им 06- 

рагно В Каменната ера, поп успява да ус- 

покош нещата и да прекъсне Конфликта. 

По някаква причина обаче той пропуска 

един от полигоните. 

След още няколко столетия Супер РС- 
то, ръководещо планетата на машини- 
те, започва да проявява инициативност, 
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създавайки първия песп тпд - Ком- 
пютърно съзнание, действащо не по 
предварштелно зададени директиви, 
а Вземащо собствени решения. Пос- 
тепенно се ражда исглинска циволи- 
зация, В Която машинште почти са 
забравили за своште създатели и 
порвоначалната си цел. И плук се поя- 
Вявагле Вив. 


Вие сте пето поколение песп 
птипд. Имате своя глайдър (бойна, хи- 
-  пербърза и проходима машина, леви- 
глираща над Всякакви повърхности) и на- 
чалния пакет директиви. Очевидно сгле 
готови ца се Впуснете В големия свят на 
Полигона... 

Интересно е, че авторите от 16 са 
успели доста добре да пресъздадат ат- 
мосферата на някоя онлайн-ролева игра. 
СВеглът на А..М. е огромен, изпълнен със 
сВоиште обитаглели, Всеки Воден ог някак- 
Ва Конкрегпна цел. 

Образуват се Кланове и можете дори 
да се присъедините Към някой от глях, а 
Взаишмоотношенията между различнште 
фракции силно определят развитието Ви 
и посоката на геймплея. 

В играта се Комбинират ВРО и шутър 
Жанровете, подобно на Ргейапсег и Рпма- 
Тег, с разликата, че цялото действие се 
развива не В Космоса, а на повърхността 
на планетата. Имате няколко основни 
сюжетни линии, Кошто можегпе да следва- 
те, но през останалото Време можете да 
правите каквото Ви душа иска - просто 
да изследвате терена, 


)» тпите а ця 


с различните фракции. Посглоянно 
съществува Възможността, докато св 
шматкате мирно и тихо нанякъде, да Ви 
издебнат други пирати или да Ви погнат 
представители на Вражия Клан. А стигне 
ли се до битка, разбирате, че глайдерът 
не е само превозно средспво. 

Ще разполагате със солиден арсенал 
от оръжия, Кошпо зависят от пипа ма- 
шина (ако натрупаге парички, можеге да 
си Купите нов и по-добър) и авоарите, с 
Кошто разполагате. Всичко В глапдера Ви 
подлежи на подмяна - генераторите, щи- 
тоВете, бронята, различните оръжия и 
амуниции за тях. Можете да закупите и 
множество специални предмети, добавя- 
щи различни функции. 

Графично играта няма да обере Всички 
призове, но е 90-0-оста добре реализирана. 
Истината обаче е В деглайлите - плавна- 
та смяна на деня с нощ, “Живото” небе и 
т.н. Истинската сила на А..М. е В геймп- 
лея. Т00 комбинира яростни битки с разви- 
тие и изграждане на персонажа Ви, Какпо и 
интеракция с останалите същества, под- 
Визаващи се В пози футуриспичен свят. 
Георги Панайотов 


ВЕМЕМ) | 
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Ах, да можехте да изпитате свободата, 
която човек чувства, реейки се Във Виси- 
ните! Прелиташ с ракетната си раница 
от холм на хълм ш Винаги можеш да се 
спуснеш надолу по наклона, носейки се на 
сантиметри от земната повърхност. 
Архаичните ски, дето са ги ползвали В 
древността, чушки да ядат. 

В свега на Тез борбата за оцелява- 

не е основната движеща сила. Жалко са- 
мо, че създателите на пози изклЮчиге- 
лен сетинг сами сгланаха жертва на ес- 
тесглвения подбор. Фирмата Опапих оп 
приблизително дВе години Вече е В неби- 
пето. Ог итайопа! Сатез обаче поеха 
щафетата и сега пред нас е поредната 
часп на поредицагла Тпрез с Кодовогпо на- 
шменование Мепдеапсе. Кош са |ггайопа!, 
може да се запитате? Зад това име спо- 
ят хората, създали една от най-Великите 
компютърни игри, заслужшла си с лекота 
ВоВеки ВекоВ място В геймърскКия панте- 
1 он- става дума за узвт б5посК 2. 
1 Успели ли са обаче новите разработ- 
чици да запазят уникалното мултиуплебър 
изживяване, известно Като Тпрез? Отго- 
Ворът на това реглорично питане е едно 
безспорно „Да!”. 

Но има и нещо друго. Меповапсе е пър- 
Вата част оп поредицата, предлагаща 
истинска самостоятелна игра, а не Кри- 
Во-ляво замасКкирани гплренировъчни ми- 


сии. Не че приключението, предвидено за 
самостоятелно забавление, не е само по 
себе си донякъде подготовка за мрежови- 
те битки. Но Все пак, Когато го приклЮю- 
чите, Вече ще сте били изложени на Всич- 
Ки Вражески похвати В играта, ще позна- 
Вате добре наличното снаряжение и Въз- 
можностите му. 

Историята е 


Замесени са предразсъдъци, романс, 
манипулации, предагтелспво, ярост и за- 
могляваща разсъдъка жажда за мъст. 
Накратко, нещо подобно на Ромео и Жули- 
ета, но с ракетни раници. Дори да ви зву- 
чи малко изтъркано, не се подвеждайте. 
От итайопа! са се предславили Като майс- 
тор-разказвач. Действието се развива В 
период от тридесетина години, но далеч 
не В хронологичен ред. 

С многократни репроспекции и сКоко- 
Ве обратно В настоящето, ще преживее- 
те събитията през гледната точка на 
различни участници В него. 

Мисиите са разнообразни: от футу- 
ристична игра на фуглбол, д0 лудешко бя- 
гане през местността с едничКата цел 
да оцелвете и опчаяна защита на база 
срещу Връхлштащия на неспирни плалази 
прогливник. Ще преминете през пустини и 
заснежени планини. Ще си направите раз- 
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ходка из имперския дворец, но няма ба 
подминете и Канализации, пещери и тре- 
савища. 

Картите са огромни, а невероятната 
подвижност, давана Ви от ракетната ра- 
ница, ще Ви позволи да се Качите Къде ли 
не - яза да си намерите по-добра позиция 
за трениране на снайперистКите си уме- 
ния, или просто, за да разгледате окол- 
носплта. А да се спуснеге надолу оп някой 
хълм, използвайки патентованата „ски” 
техника, е по-лесно от Всякога. 

Трудността, макар да можете да из- 
бирате измежду няколко сглепени, преди 
да започнете, също Варира. И то на мо- 
менти прекалено много. Някои нива ще са 
Ви Като деплска игра, с други Ви предстои 
доста озорване. Като цяло обаче прежи- 
ВяВането е отлично и мога да кажа, че 
Меповапсе е една от пуцалкште с най-00- 
бър сингълплейър, излизали напоследък. 

Това, Което Тпрез Веглераните най- 
много ги интересува обаче, е 


Той е прилично преработен, но може па 
се каже, че нещата стоят няКоде между 
оВете предишни части на поредицата, с 
преобладаващ уклон Към първата. Ако сте 
харесвали „Командирския режим” на Тез 
2и малко по-мудната му скорост на игра, 
може първоначално да се разочаровагпе. 


Вариантите за мрежова цгра са: 

Агепа - два отбора се опитват да си 
сВетят маслото. Загинете ли, ще пряб- 
Ва да чакагле следващия руна, преди пак да 
се хвърлите В мелето. Рундовете пък са 
общо девет и печели отборът, оцелял В 
пепо опа ппях. 

Ва! - Футурисглучна игра на плопка. 
Или по-скоро трябва да Кажа ръгби? Ясно 
е, че трябва да ВКараге гол Във Враплагта 
на прогливника. Други правила няма и ни- 
Кой не свири фалоВве. А играта далеч не е 
приятелска. 

СТЕ - Това Всеки Вече го знав. Е, при 
Мепдавапсе нещата са на малко по-Високо 
ниво. С екстри Като сензори, оръдейни 
Кули, генератори и превозни средства - 
няма Как па е иначе В шутър от 2004-та. 
НиВото на Координация, необходимо пук, 
може па си съперничи с Всяка друга игра, 
за която се сещам В момента. 


ЧИСТАТА ВРЪЗКА 
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Рие! - Пак опборна игра. Имате „де- 
по”, Което прябва да напълните с разп- 
ръснатото по Картата гориво. Може па 
Краднете и от пропвниковата сган- 
ция ши да отнемете стоката оп някой 
пренасящ я В момента опонент. 

Навьи - Един от любимите ми режи- 
ми, бясна гонитба. Вземи флага и го опа- 
зи Колкото се може по-дълго, докато 
Всички други се опитваг да гли съдерап 
кожата. Дивашко изживяване. Чувсгво- 
то да си сам срещу света си го бива. Да 
си част от глутницата, гонеща плячка- 
та, си също не е зле. 


също е препуорпял изменения. След 
чистката са останали само четири 80- 
зила. Първо, разполагате с малък изтре- 
бител, най-лесен за описване капо 
накичена с двигатели и спреляща 

с ракети сфера. Предлага оплич- 

на маневреност и забележиплел- 


на скорост, но не ши много Като защипа. 
Ако сте достагъчно спапични, дори 
посредстВвен снайперист може да Ви Види | 
сметкагпа. | 

Другата летаглелна машина изпълня- | 


Ва едновременно функциште на гпранс- са 


порт и бомбардировач. Пилотът е най- 


добре защитен, Все пак той отговаря и 
за бомбите. За да го утрепете, първо 
трябва да смъкнете целия самолет. Два- 
мата потници обаче разполагат само с 
по едно двойно оръдие, споящо между 
паях, и опцията за падане от голяма Висо- 
чина Вследствие на Вражески обсгпрел. Не 
че пова е малко ае. 

Можете да се пробвате и Като план- 
Кист. Така ще си поиграете и с пежкопо 
| оръдие, но ще е добре да си намерште и 
| някой, Който да поеме Карглечницагпа. Ес- 

тествено, пъй Като говорим за танк В 

сВета на Тез, машината има и ракетни 

двигатели. За полет и дума не може па 
1 става, но за да прескочите някое препяп- 
| ствие са напълно достатъчни. Разбира 
се, по-забавното им приложение е да ги 
използвате, за да приземите танка на не- 
чия глава. Ако пова не е ефекглиВен начин 
да обясните с нагледен пример на про- 
тиувника какво представлява Пеаму-плега!, 
то не знам Какво е. 

Другото наземно превозно средство 
е бърз ожшп от пипа „за Всеки терен”. 
Освен с Картечница той разполага и с ин- 
Вентарна станция, а Като Капак служи и 
Като геврамип позиция за съотборниците 
Ви. Феновете на Сагладейоп могат и с 
нвго да газят опозицията. Ако пък Ви 
трябва допълнштелна скорост, за да се 
измъкнете от затруднено положение, или 
пък просто искате по-голяма засилка за 
някое сКокче - ожипът също има ракеглни 
дВигатели. 

Споменах 


с нея В Тпрез можете да сменяте сна- 
ряжението си по Всяко Време на сражени- 
ето. Според предпочитанията си може- 
те да се екипирате с лека, нормална или 
тежка броня. Всяка от плях е със своште 
предимства и недостатъци. Примерно, с 
тежката броня сте бавни и не можете да 
заемате шофьорската позиция на никое 
от превозните средства, но пък с нея 
можете да носите мортар. 

Имате Куп смъртоносни предмети, 


от който да изби- 
рате: от оръжие- 
то, изспрелващо 
класическите еКс- 
плодиращи диско- 
Ве, бо „огнемет”, 
плюещ плазмени (извинявам се за евенпу- 
ални технически неточности) топки, КО- 
ито при Контакт избухват В гибелна фе- 
врия от пламъци. Картечници, ракепоме- 
ти, бластери... шма Каквото Ви душа ис- 
Ка. Някои се нуждаят от амуниции, други 
използват  самовъзстановяващия се 
енергиен запас на ракетната Ви раница. 
Избирайте мъдро обаче, защото можете 
да носите само три оръжия. Примерно с 
леката броня Взимате бластер, снайпер, 
дгаррипо-Ноок и Като екипировка избира- 
те епегду раск. Резултатът е, че можепе 
да летите по-дълго, понеже енергията Ви 
се регенврира по-бързо, а снайпериранепо 
можете да си го Вършиге, доКаго се люле- 
ете на Въже оп някоя скала. 

А, па... Можете да носите и една оп 


джаджите, Красноречиво наречени зрееа, 
зте!9, епегду и гера раск. Друго нещо, Ко- 
ето е Възможно да мъкнете със себе си, 
е преносима инвентарна спанция, малка 
авломатична оръдейна установка, Комп- 
лект, поправящ Всичко В даден радиус, или 
пък просто пехотна мина. Разположите 
лиги Веднъж обаче, няма преместване. 
Технически погледнато, играта 
използва модифицирана Версия на 
еножина, познат ни ог Цпгеа! 
Тоигпатеп! 2К4. Става дума за 
дребни подобрения Като р!хе! 
зпайегв 2.0 примерно. В Крайна 
сметка, Всичко изглежда добре 
Ф - оп огромните опкршти 
пространства до Коридорите 
на подземните бункери. Визията е 
отлично изпипана, спига да имате 
хардуера да я подкарагле на максимални 
овглайли. 
Диалозите В играта са добре напи- 
сани и отлично озвучени. Музиката си 
пасва на мястото, макар да не е нищо 
забележително. Звуците също са на 
очакваното ниво, Като има и някой доста 
приятни изненади. Накратко: обливащия 
Ви сауна е достатъчно добър, за да се 
ориентирате дори само по него Кой с Как- 
Во ци от Къде Ви обстрелва. 

В заключение ще кажа, че Меповапсе не 
е Оопот 3. Няма да Ви направи свидетели 
на графична революция. От итайопа! обаче 
Все пак са направили игра без слабо мяс- 
то, предлагаща уВвлекаглелна история, за- 
бавен и неомръзващ геймплей, жесток 
мулглиплепър. Първият ТйБев бе изключи- 
телна игра, от Която мнозина производи- 
тели намериха Какво да заимстват. Има 
неща обаче, Които Все още само тази по- 
редица може да Ви пресложи и Мепдвапсе 
ги доставя Всичките. 
Борис Цветков 
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С6-то завърши. Уви, не та- 

Ка, Както очаквахме. Единс- 

тВеният медал 66 бронзо- 
Вият В дисциплината ВгоодМиаг, а на 
МагСгай Ш пвотпа-та се Класира 
едва В топ 16. Причината за пази 
статия е, че шменно с един от но- 
Вите неутрални герои - Егепога-а бе 
победен нашият Юнак. А така и не 
остана Време да се спрем на тях и 
самия пач, Който по мнение на по- 
Вечето хора В Ване.пе!, прави игра- 
та по-балансирана от ВсяКога. На 
пръв поглед скромните дВе нови 
попълнения В паверната дават 
доста широка гама от нови стратегци и 
тактики, Които значително разнообрази- 
ха играта. Ето ги и самите герои: 


Магьосник, еднакво добър за убиване 
на герои и големи маси единици. Има по- 
пенциала да нанесе много щети за крап- 
Ко Време, но изпштва постоянен недос- 
тиг на мана и точки Живот. Добър за 
Комбинация с Всяка раса за Втори или 
трети герой (освен ОМ може би), ас МЕ в 
добър и за порви. Умението му Гама 
бромуп, е подобно на 5иттоп еегема! на 
АМ, но гадчетата издържат по-малко и 
нанасят повече щети. Освен пода, дока- 
то бият лошковци, имат шанс да се раз- 
цепят, удвоявайКки числеността си. Доб- 
ро умение за сгвер-Ване само с героя В на- 
чалото. Пасивният скил пстегате подпал- 
Ва целта и ако финалният удар е на героя, 


Соу Пркеер 


руди тудит орди орди орди 


пя експлодира. Подкрепено с Огипкеп Наге 
умението на Рапдегап-а, буквално за се- 
Кунди можете да изтриете Вражата ар- 
мия, особено ако е от по-слаби единици - 
Готап, дпош или арчърки. 

И все пак ще Ви трябва доста добър 
микромениджмънт за избор на целите. С 
последното си умение Лордът може да се 
използва и за убиване на герои, особено ако 
е Бооз1-нато оп пандата. Но опново 0с- 
тава проблемът с маната и Крехкостта 
му. Ще трябва да го държите постоянно 
на задна линия, пъй Като е приоритеглна 
цел за Врага. Уллимейтът му е подобрена 
Версия на Еайлапаке-а на Е5-а на орките - 
Вулкан, нанасящ 100 дта на Всичко В 00с- 
та широк радиус на Всеки 5 секунди В про- 
бължение на 35. Полезно е Както срещу 
сгради, така и пропиВ Войска, а има 00с- 
та малък соо! те. Много добре Върви В 
комбинация със Запа! или Нате злке. 


за Дкаео 
+ я 
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Този героп Като че ли е замислен спв- 
циално за допълнение Към орките, Кошто 
единстВени си нямат шанс за сглабилен 
пва! В началото на играта. С пва!па зргау 
лекува Всичко В определен радиус (00 325 
точки) - Включително и Вразите, заглова 
Внимавайте с мшкромениджмънта. Спе- 
писа! Ваде го прави бойна машина, Вдигай- 
Ки нешмоВверно скоростта на атака (90 
12596), Която по принцип му е доста нис- 
Ка (амегаде), дори Когато е на Високо ниво. 
аз Бопр-ата е добра Както за глрепане 
на герои (зверски намалява бронята, по- 
лезна и срещу силни единици Като Таурен), 
така и за сваляне на сКкупчени на едно мяс- 
то слаби Юнити (освен Всичко, нанася и 
дта на Всички около засегната цел). Улпи- 
мейглот ликвидира произволна единица ия 


Сък--ъкиъи-3 


превръща В злапо. 

Едно оп основните Качества на 
алхимика е, че Всичките му магии 
изискват много малко мана. Също 
така се презареждат повече оп 
бързо, а с уллимейта можеге да се 
освобождавате на приблизително 
половин минута от по един пежък 
Юншт, тпрупайки златце В Касичка- 
та си само срещу 150 мана. Освен плова 
героят е с маса Кръв, единстВено малка- 
та му броня и сравнштелната трома- 
Вост го правят уязвим за бързо измъква- 
не от напечени ситуации. Все пак не се 
откроява плолкова много Като Нге!огд-а и 
се използва повече Като поддръжка, от- 
колкото Като първи и главен герой. Освен 
при орките, рядко ще го Видите В начало- 
то на играта. 

И двата героя В момента масово се 
ползват В Вайе.пе!. Предполагам, че сКо- 
ро любопитството Към тях ще спадне, 
но Нге Гогд-ът шма много пътища за ин- 
тегриране В стиловете на игра с различ- 
ншпе раси. Самият факт, че се използва 
на свегоовното, говори достаглъчно. 

И при двата обаче ще Ви прябва мно- 
го добро миКро, за да ги употребите ка- 
честВено. 

Георги Панайотов 
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КЕУ!ЕУ/ 


Це знам дали сгое наясно с този факт, 
| но от известно Време насам и съ- 
ии седните на нас славянски народи за- 
почват да пробиват В гейминдустрията 
с нелоши темпове. Едва ли има някой, 
Който да не е чувал за хърватския еквива- 
лент на Дюк НЮКем, наречен 5епоиз бат, 
ши пък да не е пробвал чешкия мегахит 
Майа. Чехия изглежда ще има сериозен 
принос В бранша и занапред. Зародилата 
се В нея Компания Васк Еетеп: боймиаге 
доведе на бял свят един доста любопи- 
тен екшън-пршлюченски хорър на шме 
бпаде: Муга о! Апде!5. Струва ми се оба- 
че, че на пази игра не се опдава необхо- 
димопо Внимание. Имам странното чув- 
ство, че пя се пренебрегва от определе- 
на част от геймърите. Е, да се надяваме, 
че греша и че ще се намерят достатъчно 
хора, Които да оценят нейните Качесглва, 
Кошпо, уверявам Ви, не са никак малко. 


безименен и бивш Военен, получава писмо 
от брат си, Което (за негово нещастие) 
на бърза ръКа го забърква В едно същинс- 
Ко дяволско приключение. На пози най- 
обиКноВен Къс харгпия е написано В прав 
текст, че братото е направил странно 
археологично откритие - това, на Което 
се е надявал цял Живот. Заинтригувани и 
същевременно притеснени оп писанията 
му, Вие решавате да хванете Влака и са 
отидете незабавно при него - В една за- 
тънтена част на Европа, Където предс- 
таВата Ви за нещото, наречено “сВят”, 
ще се обърне поне на 180 градуса. 

Докато следвате знаците, Кошпто 
мистериозно изчезналият Ви брат е ос- 
тавил, ще се озовете В безлюден град, В 
който и нар-безмозъчният екшън-герой 
би се досетил, че има нещо гнило. Именно 
там ще се запознаете и с Ангела на вяра- 
та, Който ще Ви дава различни насоки и 
задачи. То0 ще Ви пренася от свят В свят 
и ще Ви помага така, Както намери за 
добре. И ако искате да Видите брат си 
отново ш ба добутате мистериозната 
история докрай, ще трябва му да се под- 
чинявате безпрекословно. 


За да Ви улесни до някаква степен с и3- 
полнението на Вашата мисия, Ангелът на 


графика 
звук 
гешмплей 
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сайт 


Забравете минаото, 
грабнете меча 
ми открийте 

о 


истината 


Вярата ще Ви подари много специален меч 
и ще превърне Във Ваш роб цял един 9е- 
мон. Ще можете да го използвате почти 
Във Всеки един момент, когато усеглите, 
че положението сглава напечено и шма 
шанс да ритнете камбанката. Но при е9- 
но условие - показателят, Който отчита 
Вашата бойна издръжливост (а пя нама- 
лява, Когато изполнявате удари с меча, 
но не и Когато пичате - за пова я нари- 
чам бойна), трябва да е запълнен малко 
повечко оп половината и да започне па 
сВятка. След това е достатъчно да на- 
пуснете един-единстВен бутон и Ваши- 


ят герой моментално ще приеме форма- 
та на адсКо изчадие. 

Но това е нож с две остриета. Напри- 
мер ще станете В пъти по-силен, но и ед- 
новременно с това бързината Ви ще на- 
малее. Най-хубавото обаче е, че Когато се 
подвизавате Като демон, Вие сте прак- 
тичесКки неуязвим. Единственото нещо, 
Което пропловниците Ви постигагп, Кога- 
то Ви удрят, е да сглопяват издръжли- 
Востта Ви. И Когато тя се изчерпи, ще 
приемете отново нормалния си Вид. Длъ- 
Жен съм да поясня също така, че прябва 
много Внимателно да преценявагпе и Ввся- 


Ка своя аглака, защото Колкото повече 
удари нанасяте, плолкова по-бързо ще се 
превърнете отново В човек. 


ВсичКо под ножа 


Когато не можете да разчитате на 
помощта на демона, ще бъдете принуде- 
ни да развъртиште обгърнатия от бяла 
сВепллина меч. Тук трябва да отбележа, че 
без да използвате Комботата, предназ- 
начени за близък бой, сте почти обрече- 
ни. Без пях е адски трудно. Ако и те не 
помогнат, със сигурност сте сериозно 
загазшли и трябва да Вземете Крайни 
мерки. Например да метнете някоя ма- 
гия, Която можете да си Купувате оп 
точно определени за това места. Различ- 
ните заклинания струват даден брой ан- 
гелски сълзи (това са малки, реещи се Във 
Въздуха, светещи Кръгчета, Кошто ще 
събирате из мрачните нива на Заде). 

ЕстестВено е след множеството 
проведени битки героят Ви да не е В цве- 
тущо здраве и да се нуждае оп нещо, Ко- 
ето да го Вдигне на Крака. В повечето иг- 
ри това са различни отвари, аптечки, 
храна и т.н. Забравете за тези неща, за- 
щото В 5паде начинът, по-който ще мо- 


Жете да Възврощаге загубената си Кръв, 
е само един. През определено Време ще се 
напъквате на свепещи процепи В земя- 
та. И за да се „заредите” с Кръв, ще 
трябва да забиете меча си В един оп 
тях. Тази процедура ще Възстановява оп- 
редвлена част оп здравето ви. 


КИ! гот ез в гип 


По Време на пътешествието си ще се 
напъКвате на най-различни Вражоебно 
настроени изчадия. Първоначално ще Ви 
се пречкат предимно безпомощни зомби- 
та и скелети, Въртящи мечове, но Впос- 
ледстВвие ще трябва да премерите сили с 
тежковъоръжени демонични твари. Ще 
попаднете и на стрелци, Кошто преди да 
намерите арбалет, ще Ви скъсат нерви- 
те, но след лова ще се превърнат В на- 
полно безпомощни мишени. Акцентът на 
геймплея не пада Върху Воденего на масо- 
Ви и продължителни битки. По-скоро ще 
трябва да се съсредоточите Върху тича- 
нето насам-натам из нивата. Докато 
Кръстосвате сВетовеге на 5паде: Маш 
о! Апое!5 ще трябва почти постоянно да 
изкачват планини, да прескачате пропас- 
ти и т.н. Ако не беше мрачната апмос- 
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фера и подпискащата музика, можеше 
дори да си помислите, че сте пуснали ня- 
Кой |штр 8. гип. 


СепВ системата 


Запазването на играта се осъщест- 
Вява по един леко нестандартен конзолен 
начин. Да, из нивата са разпръснати оп- 
ределен на брой чекпойнти. Но те не са 
предназначени за еднократна употреба, 
Както е при повечето заглавия. Можете 
да се Върнете при тях и да се запишете 
повторно Всеки път, Когато пожелаете. 
Не сте ограничени по никакъв начин. 
Единственото нещо, Което ппрябва а 
направите, е да разбиете Вече образува- 
лата се на мястото на чекпойнта спа- 
туя и Ввоала - Време е за нов сейв. 


Визия и последни думи 


Спокойно мога да кажа, че графиката 
на 5паде: Муга!! о? Апое!5 е напълно поноси- 
ма от гледна точка на сегашните изиск- 
Вания. Не е нито прекалено добра, нипо 
много лоша. Наистина от Време на Време 
се забелязват някои недоизКкусурени мо- 
менти, но ппова се случва рядко. Важното 
е, че Визията е сносна и спомага за под- 
държането на една прилично стряскаща 
атмосфера. Аи не мисля, че посредстве- 
ната графика е проблем, плой Като напос- 


ледък станахме свидетели на игри с прек- 


расни еножини, Кошто Въпреки плова не | 
успяха да пробият поради простата при- | 
чина, че не изпъкват с нищо друго и опре- 
двлено не изобилстват от готини хрум- 
Вания. ; 
Е, със сигурност мога да Кажа, че 
б5паде има Какво още да предложи. : 
Дойде и моментът, В Който трябва | 
да споделя общото си Впечатление от 
5б5паде: Мгат о! Апде!5. Мисля, че Всеки, 
който я пусне, ще остане доволен. Тя е 
много приятна, почти липсват моменти, | 
В Които можете да зациклите, и Ви гаран- 
турам, че Веднъж щом се заиграете, ще 
Ви се наложи да опдвлите сериозно Коли- 
чество свободно Време и да се заредите 
добре с газирани напитки. 
Асен Георгиев 


я Д. 
" саБ!е-.пешзза. 


тел.: озз 49 


1 ВЕМЕМ/ 


Колко струва късче 
от рая? 


ай. Една абстрактна идея за Красо- 
та и съвършенство, Която свързва- 


ме с недоспижимото. Това е Атлан- 
тида. Непозната, забулена В мистерия и 
Все пак очароваглелна. Тайнствена и чуж- 
да за нас. Съвършена... Но на Каква цена? 


1904 г. 


Безпощадното море сграбчваше Кора- 
баис Все сила го запращаше нанякъде, ся- 
Каш бе мидена черупка. Всеки се спасява- 
ше Както може. Ако изобщо можеше. Кър- 
тис обаче не можеше да остави най-цен- 
ните си снимки на борда. Върна се за плях. 
После не помнеше нищо. Знаеше само, че 
се намира В необятната студена пустош 
сам, с една мизерна лодчица и че Вече е 
ден. Гневът на морето бе преминал. 

Изведнъж Върху Кутията със снимКи- 
те Кацна неканен гост. Странно любо- 
питно създание с две глави, Което имаше 
някакви допирни точки с птица. Преди да 
успее дори да се учуди, Къртис Вече лепе- 
ше заедно с малката си лодчица нагоре В 
небето. Беше засмукан от гигантски Ко- 
раб. Нещо Като летяща чиния. След засле- 
пяващите необясними светлини бе погъл- 
нат от мрак. Пипнешком се добра 00 спле- 


графика 
звук 
гейплей 
общо 
издател 

сайт 
| хардуер 


платформа 


( 
Ки 


ните. На глях имаше релефи. Бяха изобра- 
зени боговете. Всесилни, безпощадни, 
гневни - решени на Всяка цена да шмап 
сВоя рай, достоен за пяхното Величие. 

Заобиколен оп пазачите, Къртис все 
повече недоумяваше Какво се случва. Кога- 
то му стана ясно, пазачите Вече с Ведра 
Крачка го изпращаха за рециклиране, защо- 
то Всевиждащата богиня Ана бе решила, 
че това е единстВеното спасение за него. 
Успявайки да надхитри гардовете, плой все 
пак се измъкна. И пред него изгря невижда- 
но чудо. Самият рай. Природата, Красота- 
та, съвършенството. Заслепяващо. 


Раят не е просто химера 


След секунда изплуваха и фигурите на 
хората. Почти гротескни. Прегърбени от 


огагтроп 


работа. Жалки роби. Те не смееха да гово- 
рят. Не смееха да гледат. Не смееха да 
мислят. Знаеха само, че боговете са все- 
силни и ще ги накажат. И че пле заслужа- 
Ват точно това. Смъртта и униженията 
дори бяха нещо Като награда, щом са дар 
от боговете. И Все пак раят бе проспо 
химера... 

Не е химера обаче перфектната игра. 
От факта, че Корабът се люшка и Карти- 
ната планцува пред очите Ви, Когато спе 
на него, до изскърцването на дървото, 
притиснато В смазващата прегръска на 
Вълнште. Апмосферата В АНап!з Еуошоп 
е перфектна ВъВ Всеки един момент. Е, не 
Във Всеки един - странно е, че на фона на 
перфекгното начало само минутка по- 
Късно, Когато сте В морето с лодката, 


повърхността му изглежда застинала ка- 
то спъкло. В него плуват акули, но пе 
раздвижват Водата само точно до себе 
си, а останала част на морето не пом- 
ръдва и споичесКки държи да запази спо- 
КойстВието си. Хубавите елементи оп 
атмосферата обаче са подсилвани и оп 
музиката, Която на определени еглапи 


еволюира от еглно до техно. 


Когаго попадате В ажунглата, Всичко 
се започва да се слива и предизвиква голя- 
ма доза объркване. Тук е заложено на мно- 
го ярки цветове, Които допълнително Ви 
изнервям. Всичко е прегпрупано с екзотич- 
ни растения и други форми на живот. Спо- 
ред някои Критици това е минус, но аз бих 
Казала, че ефеклът е търсен нарочно - 
обогатява атмосферата, защото основ- 


Ра Знъд. Г 
пшоршоше 


а е 


ното В този сегмент от играта е да бъ- 
дете дезориентирани и да откриете Вер- 
ния път В лабиринта от растителност. 
Изключително много ми допадна и 
друг елемент от геймплея -- това, че 


играете различни роли 


От момента, В Който избръсвате 
сВоята брада и се завръщаге В селото на 
робите, хората започват да се хвърлят В 
Краката Ви и да молят за милост. За пях 
Вие Вече сте Лора Козмо - Бог на смърт- 
та. Тук дори Къртис е на ръба да повярва, 
че е Козмо, защото и пазачште молят за 
мшост и се хвърлят В Краката му (лук 
трябва да спомена, че има и много при- 
ятна, макар и умерена доза чувство за 
хумор В играта). Оттук доста охотно 
започвате да се Вписвате В образа на 
Козмо, за да спасите живота си. Неверо- 


ятно задоволство носи това да се разхо- 
бите с достойнство между пенекиените 
глави на пазачите, след Като сте бягали и 
сте се Крили от плях цяла сутрин. Това 
Внесе и гризящия ме отвътре Въпрос 90 
самия Край на играта: защо си приличате 
Като две Капки Вода с Козмо - Въпросът, 
който не ми позволи да изгася Компютъра 
иба оставя очите си да починат, а Вмес- 
то пода ги разду д0 Колосални размери и 
почти ги накара да експлодират пред мо- 
нитора. И отговорът си спруваше чака- 
нето. Дори не можете да си представите 
Колко заплетена е Всъщност историяппа... 

Но да се Върнем Към ролите. По-късно 
ще поемете и ролята на прислужник, Ко- 
гато ще се промъкВвате В палата на Бого- 
Вете. Като цяло В геймплея има много 


омп гощъра С тел. 6247251, в-плай!: геки траддва, 959 


шво поошеба ошщ форсша |о1ег0 Зеощ 
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промъкване и съответно - зеайП-еле- 
менти. Освен ориентирането по лабирин- 
ти, плухучкото изнизване по глерлици пок- 
рай охраната и поемането на чужди роли, 
героят ни трябва да реши и доволна циф- 
ра пъзели. Малко е сглранно, че повечето 
от тях са много добре познатите Ви ми- 
ницгри. Например местенето на ковчеже- 
та до определени позиции, сгреляне на 
оВе оръдия, гонене и стреляне на миниа- 
пЮюрни гадинКи, Кошто също Ви отВръ- 
щат на огъня (някаква аркадна интерпре- 
тация). Странно еи че при тях Визията 
изведнъж придобива Качеството 90п0- 
попносг, сякаш за да Ви Върне В минало- 
то, Когато действително сте играли 
портове на арКкадни автомати на РС-то 
си. На мен това обаче не ми пречеше. Аи 
Въпросната особеност придава индиви- 
дуалност на играта В някаква сплепен... 
Всъщност едва днес прозрях дълбока- 
та истина, Криеща се зад максими Каго 
„Всичко се Връща...”. С подути зачервени 
очичКи Весело търсех из нета плоновегле 
хвалби по адрес на АНап!з Еуошоп - 


моето най-ново любимо 
заглавие 


И докато очните ми ябълки бяха на 
път да се пукнат, изцапвайки монитора, 
преумореното ми мозъче бавно започна 
да Воява, че такива няма да открия. М-м- 
м-да, - Всички до един оплюваха геймка- 
та. И за миг се замислих Колко ли е гадно, 
Когато аз правя същото с любимата иг- 
ра на някого... Та думата ми беше, че на- 
пук на Всички негативни Криглики, Кошто 
се изписаха за това заглавие, аз го оценя- 
Вам много Високо. Според някои западни 
медии диалогът Куца, лабиринтите са 
прекалено объркващи и Като цяло играта 
е под средното ниво... Според мен обаче 
това е едно от най-силните заглавия, Ко- 
што са ми попадали наскоро и ви го препо- 
ръчвам много силно. Просто то си има 
своята специфика. Историята е неверо- 
ятна и определено си струва да се Види, 
графиката е на много добро ниво. Не мис- 
ла, че някой Куестаожия може да си поз8о- 
ли да пропусне Айап!з Еуошоп. 

Лили Стоилова 


а 
> 
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оследните месеци са благодатни 
П за пакива Като мен, чиято 
страст са Влакчетата. С галан- 

Ра тен поклон изказвам своята дълбока 
49 признателност Към СпП5 самуег, Ко0й- 
1 по за пореден пот доказва, че е Креа- 
плувен пич. И ако разликата В предиш- 
нште две игри от поредицата 
ВойегСоазег бе по-скоро В нововъведе- 
нията по отношение на теми и апрак- 
ции, то третата част наистина ни 
предлага нещо нашстина ново. Ембле- 

| мапичната дВвуизмерност и изомет- 
| ричност Вече е история, Възможнос- 
| тите за персонализиране на геймплея 
тук са по-скоро неизчерпаеми, а разно- 

1 образието от аглракции и помощни 


ка 1 
а обекти са повече от интересни. 


. 
| КойПегСоазег-ите 


| Уан Започвам с Влакчетата, че те са 
Пи главните герои тук. Всички налични 

И агракции са Взети от соществуващи 

В реалния свят паркове за забавления, 
Като Конструкторите им са поканени 
да покажат на какво са способни, само 
че ВъВ Виргуална среда. Идеята на 
създателите е геймърът да извади оп 
сърцето си най-нежните спомени за 
мига, В Който е бил на път да напълни 
гащите, докато е пищял, обърнат на- 
долу с главата на някое адреналиново 
съоръжение, и да направи негов Вирту- 
ален аналог. Едва ли Аап предполагат, 
че В нашата мшла родина си имаме са- 
мо София Лена, без да броим очуканите 
люлки на синджири и гондоли по селски 
събори и местни празници. Играта а- 
Ва шанс на Всеки от нас да построи 
агракцията, Която Винаги си е предс- 
тавял, че липсва В Живота му. Или пък 
да импортне свои Конструкции от пре- 
бишните 0 Версииц. Наред с шеметни- 
те усукано-засукани спирали, за хора 
със здрави стомаси има В изобилие и по- 
лежерни Въртележки и Колички, Което би 
задоволило и най-капризните. И ако нещо 
4 не Виепо Вкуса, бсепайо едйог-ът Върши 
чудесна работа - могат да останат са- 
мо увеселителните съоръжения, Кошто 
според личните Ви Критерии заслужавап 
и | място под слънцепо. 


Посетителите 
Познаваге глълпште от жадни за за- 


о от триизмерност 
да ти се обърнат и ч 


бава хора, прииждащи на талази - това В 
случай, че сте дали Всичко от себе си и 
паркът Ви наистина си го бива. По детгаши 
посетителите Винаги са гладни и за плях 
Кошчето за боКлук е само един от пред- 
метите за украса на заобикалящапа сре- 
да. Освен това никога, ама никога, поа- 
летните не им достигат. И ако преди мо- 
жехме да се допштаме за мнението им по 
един шли друг Въпрос, Касаещ парка, то В 
КойегСоазег Тусооп 3 дори Вече можем да 


Репйит 400 МНаг, 128 МВ ВАМ 


Мипвоше Ай, Оиесх9 


ха 
2 
У 


рвате 


създаваме по наш Вкус шли подобие посе- | 


пители, Кошто да ВоайорстВваме 24 часа 
8 денонощието. Това е Възможно с п.нар. 


Реер Едйог. С него може да определим от- | 


личителните белези на фаворитите си - 
пол, Възрастова група, Коса, облекло, 
стил на обличане. Е, не мислете, че може 
да се сравнява с Възможностите на Тпе 
5т5, но е сходно и създава усещане за 
лично отношение Към посетителите. Са- 
мо да припомня, че ако не са задоволени 
исканията им, паркът Ви е обречен на фа- 
лит. Така че повтларяйште си по-често 
максимата, че “Клиентът е бог”. 


Екстрите 
Тематичното разнообразие, освен че 


---. 
е -- 


А 


| 


създава панаирджийско настроение, е ш | 


предпоставка гостите Ви да намерят оп 
Всичко по малко, В случай че решите да 
миксирате разнообразието от оформле- 
ния, с Което разполагате. Но защо пък да 
не създадете паркове, посвегени изцяло 
на дадена тема? Било то предлагайки 


зрооку зпакез, Кошто да напомнят, че шма 
разхождащи се навред призраци, или с ма- 
газин за Каубойски шапки за автентична 
атмосфера от Дивия Запад. Екстремни- 
те антигравитационни атракции пък ще 
напомнят, че сме близо 00 Космоса и 
Всъщност сме рожби на една пехнократ- 
ска епоха, Кодето границите меджу науч- 
ната фантастика и реалното Все повече 
се размиват. Има и още изненади, но ня- 
ма да Ви издавам ВсичКи тайни. 

Малко ой Тор!с... Да Ви питам, Като си 
Купувате ход-дог и продавачът не си пра- 
Ви труда да разбере Колко горчица иска- 
те, Вие гадно, нали? Или пък Капо си хап- 
Вате пица на парче, а пластмасарката с 
Кетчуп е празна? И за да не им е гадно на 
хората, заделили от насъщния, за да се 
позабавляват, може да ги накарате па се 
почувстват значими благодарение на 
настройките, Кошпо има Всеки ебин 
обект за бързо хранене. НоВото пук е, че 
освен разцветката на шатрата, опреде- 
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и 


ляте и Количеството на шоколада и Какво 
сладко да има В палачинките например. 


30-то 


М-да.. Е това е черешКата Върху сла- 
долеца В КойегСоаз!ег Тусооп 3. Можете да 
се Въртите Като пумпал В приизмерно- 
то пространство и да гледате под разли- 
чен ъгъл средата, В Която играете. И не- 
щото, Което лично мен ме накара да се 
почувствам Като галеник на съдбата В 
играта, е Възможността да се пусна с 
Влакчето, Което съм построца, шли с пе- 
зи, Кошто Аап са направили за мен. Със 
слушалки на ушите и любимото дрънчене 
на Костерите, Което дъни от плях, мога 
да Ви гарантирам едно, ама наистина не- 
обикновено Вирпуално преживяване. Тръг- 
Вате бавно и после се почва глова лудешко 
премятане, превъртане и точно Когато 
си Казвам, че не мога повече, се почва но- 
Ва серия от Гоор-ове и се моля Краят да е 
близо, преди да ми се е завил свят. Защо- 
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то това приключение е реално ш докато 
дЮнерът ми се обръща В спомаха, ВижЖ- 
дам Как една пглица прелита над главата 
ми, а после писъците на седящите до ме- 
не ме подсещат, че не съм сам. И Когато са 
Все пак Всичко свършва, разбирам, че нао- К23 
Коло е имало хора със слаби стомаси, съ- И 
деоки по оставенипе следи. ?! 
И все пак да Ви подсегля, че сме В тая ра 
игра, за да прупаме пари, забавлявайки ЕТ: 
хората. Да дадем най-доброто от своя- аи 
та Креативност при оформлението на Юзу 
средата. Да се Възползваме максимално Е” 
от Възможностите на КойегСоаег Ту- 
сооп 3. И неКа не ме Корят читателите, 
очаквали КонКретни факти и цифри. Не 
мога да бъда просто сух фактолог, Кога- 
то пиша за играта, накарала ме да обър- 
на Взор Към света на Компютърнште за- 
бавления. Малко емоционално се получи, 
но, надявам се, да ми простште тази Вол- 
ност. 
Васко Чаворски 


Сертификат по 
150 9001:2001 


ш да 


спориште за Дивия Запад шмат 
нещо общо с лекште, арКадни, 
отмарящи и незапормозващи и 
без това препрупаното ни ежедневие 
геймки. И двете са на изчезване. Оп 
една страна, “каубойците” и индианци- 
те Вече не са на Върха на рейтинг-скала- 
та на граждансКия интерес. Дивият Из- 
ток замени “Добрия, лошия и тъпото Ко- 
пеле” с “Редактора, сержанта и пъпото 
чарли/чалме”. От друга страна, поизчерп- 
Ването на повечето Жанрове доведе 90 
създаването на игри, усвояването на Кои- 
то изисква около ден. Типичен пример за 
това са глайкуните - сапанинско творе- 
ние, измислено от същия зъл гений, и306- 
ретпишл тройната закопчалка на суглиени- 
те. А понякога просто ти се ще да си паф- 
Каш с едната ръКа цигарата, а с другата 
да помагаш нещо да се случва на екрана. 
Без напрежение, без сглрес, просто за фън. 
Един Вид Виргуален еквивалент на дъвка 
за мозъка. Така че за Какво са Ви супер 
сложните игри с разните му плам свинщи- 
ни, Които дори реално не ни и трябват. 


Е-ех, Животът е свински. Не сплига, че 
Конят на главния Ви герой се спрополява 
точно пред очите Виши то тъкмо Когато 
сте го научили да живее без храна и Вода, 
аи някакви бандюги май искат да ви све- 
тят масълцето. Е, не сте чак плолкова 


АВСАОЕ 


1 СО 


доп имегасме/бгапив 


мгмли.дгапи!з.сопл 

Реприт 500 МНг, 128 МВ ВАМ 
МпдомувАН, Опес!Х 8.1 

РС ера 
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онеправдан Всъщност, защопо повечето 
се засилват Към вас, след Като първи сле 
ги пуцнали - ей-така, за “Здрасти”. Но 
те са само пречка по пътя Ви Към основ- 
нага цел - плехния главатар. Той е първи- 
ят от многото, Които ще падна под ду- 
лото оръжията Ви В името на отмъще- 
нието. Арех, отмъщението Винаги е било 
добър мотив - нали? Щом са те прецака- 
ли, прецакваш и ти, а след теб - и потоп, 
поне баба пака ме учеше. 

И така, Въоръжени до зъбки, ще нап- 
редвате ниВо по ниво, град след град, 
Враг след Враг до финала, Където може и 
да Ви чака последната мохиканка с мисия- 
та да си направите малки мохиканчета. 


Матей бипз съдържа В себе си три 
типа геймплей. Единият е спландартен 
аркаден шутър от трето лице - В него 
събирате оръжия, с десния бутон на миш- 
Ката се прицелвате и маркирате целите, 
а с левия стреляте. В същия режим ще 
имате и стелт-мисии, В Които ще може- 
те да разчитате само на ножа си, ще 
трябва В Соттапдов-ски стил да следите 
за Вниманието и полезрението на Врази- 
те и ба ги боцвате с чекийката оппзад. 

Побобна еи играта, Когато се сдобие- 
те с ездитно добиче, но геймплеят значи- 
телно се променя - Конят може да се из- 
ползва не само Като праотец на Лада, с 


Който да газште, но и да хвърляте Къчове 


по Кофште на гадовеге. 

В треплия режим на игра Камерата 
нежно ще смени ъгъла си от първо лице. 
Така ще имате Контрол само над мерника 
си и напредвайки уличка по уличка, ще 
трябва да разчиствате с Верния си ре- 


др ША ав Др Бри д 
Изпуцайги всичките! 


ХО 
Е: е» ; 


името 


Волвер Всичко що Ви заплашва. 
Общият резултат е неангажиращ 
антустрес фън на прилично ниво. Труд- 
носпута на геймплея също е добре ба- 
лансирана и няма за Какво някой да се 
оплаква, че мисиште му били прекалено 

лесни. Балансът между Количеството на 

Вразц/амуницишаптечки е добър, а дори 

последните се срещат малко по-нарядко, 

отколкото би ми се Желало. 

Оръжията В играта не са много, но не 
са и малко. Освен Верния нож и револвер, 
ще можете да носите още един паглак за 
двойно удоволствие и пробивна сила. Уин- 
честерот раздава хедшоти безпогрешно 
ц само босовете не умират огп един изс- 
трел с него. Полезностпта на помпата за- 
Виси от разстоянието до целта, а арба- 
летот ми навя меланхолични спомени за 
На!-а. Естествено, прябва да има и би- 
намит. Накъде без динамит В история за 
Запада, а? ШашКите са рядко срещано яв- 
ление, но правят доволно голямо БУУМ, 
разчиствайки от пътя Ви сКали и Вража 
гмеж. Само Внимавайте да не си опърли- 
те Веждите, докато си играегпе с него, че 
нали знаете - сглранно нещо са те, човек 
ги забелязва едва след Като ги загуби. 

Той тъй сме на темата за разчист- 
Ването на мучачосите, трябва да се оп- 
бележи, че пе не страдат от хроничен за- 
пек и Кретения. С други думи - пъргави са 
и реагират адекватно на действията Ви 
- подскачат и се Крият, правят плонжове 
В кактусите (уви, не търпят щети оп 
този факт) и ако шм замирише на барут 
тВърде силно, гледат да се скатят. Дви- 
женията им са автентично аншмирани, 
което е плюс за добрата, но не особено 
препленциозна графика. Това пък, от своя 
страна, се отразява добре на системни- 
те изисКВания. Приятно Впечаплление пра- 
Вят музиката и нивата - няма много ин- 
теракгливни обекти из тях, но са напра- 
Вени оригинално и с щипка хумор. 

Георги Панайотов 


Е 


Буда 


ТНЕ 105Т 


Еоойей бой 


КИ 


иФоава 
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олкото и странно да звучи, РИа! в 

поредица с богата история. Тя Води 

началото си още от 80-те години 
на миналия Век. Тогава за първи път се по- 
явява Рай, предназначена за погавашния 
Конзолен хит Аап 2600. По-Косно има и 
още няколко проекта по пвмата, насоче- 
ни Ком Мийепдо Еапсот, Миепо бирег Ед- 
писот, Раузайоп и Раузтайоп 2. В начало- 
то на тази година бял свят Видя и най- 
новото заглавие оп поредицата, а имен- 
но РИа!: Тпе 1051 Ехредйоп, Коего за все- 
обща изненада пози път, освен В Конзо- 


ЗИМР” НМ" ВОН 

графика 

звук 

гешмплей 

общо 
Аспу5юп 
угули.райнаггу.сопл 
Репцит 800 МНг, 256 МВ ВАМ 
Мпдоуув 98/МЕ/2000/ХР. Опес!Х 9.0с 
РС, Хрох, Рауз!аНоп2, бСатеСиве 


издател 
сайт 
хардуер 
софтуер 
платформа 


ЕХРЕО! 


чи 


лен, бе осъществено и В РС-Варцант. 


РМа!: Тпе 1051 Ехрейтоп ще Ви даде 
Възможност да се превъплютите В роля- 
та на младия изследовател Хари (по пря- 
Кор Питфол Хари). Той претърпява само- 
летна Катастрофа и съвсем ненадейно се 
озовава някъде В недрага на гъста про- 
пуческа гора. В самото начало той си 
мисли, че е единственият човек, оживВял 
след Капастрофата, но Впоследствие 
разбира, че не е бил съвсем прав. Всички 
членове на екипажа са Живи, но са разп- 
ръснати наоколо В смъртоносната и на- 
селена с диваци джунгла. 


Определено тази игра е един от най- 
истинските фитр 8 гип-и, с Които някога 
съм се сблъсквал. Общо Взето схемата е 
следната: могаете се. напред-назад из 
непроходимата джунгла и се напъквате 
на най-различни Враждебно настроени съ- 
щества, Коварни растения шли пък труд- 
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но проходими местности. С малко повече 
умения ши тренировки на бърза ръка ще 
сВикнете да се справяте с по-голямата 
част от предизвикателствата. Всичко 
останало опира до издръжливостта на 
нервната Ви система. Един от малкото 
минуси на играта е това, че понякога за- 
биВвате на едно и също място и не може- 
те са оглциКлите например В продълже- 
ние на половин час. За щастие не се случ- 
Ва кой знае Колко често. 


Според Вас дали един истински изсле- 
боВател и авантюрист си има предмет, 
с Койпо никога не се разделя? Определено 
да! За Индиана Джоунс това е шапката и 
бича, а за Хари - неговата раница, В Която 
съхранява някои изключително полезни за 
пребиваването му В ожунглата предмети. 
Започваме от манерката, Която можеге 
да напълнште с Вода от най-близкия маги- 
чески фонтан. Хубавото е, че Когато ре- 
шште да пиете от пази течност, ще ус- 
тановите, че с Всяка глътка Вашите жиз- 
нени показатели ще се подобряват. След 
това идва ред на прашката, без Която не 
бихте могли да се справите с много оп 
ситуациште, срещу Кошто ще се изправи- 
те по Време на Вашште приключения. 

По-натам В играта ще се сдобиете и 
с факел, с Който лесно ще можете па си 
осветявате пътя В непрогледните под- 
земия шли пък да изгаряте огромни пая- 
Жини, застанали на пътя Ви. Хари е сери- 
озно податлив към заучаването на нови 
умения, а от Вещото им използване заву- 
си ци цялостното Ви напредване В почпли 
непроходимата гора. Става Въпрос за 
Комбинации от движения, Кошто Карат 
Хари да прави най-различни специални уда- 
ри, подскоци и т.н. 


В самото начало бях приятно изнена- 
дан от Външния Вид на играта, но Впос- 
ледствие се убедих, че шма какво още па 
се изисква от нейната Визия. Околната 
среса е Красива, персонажите са направе- 
ни В много Ведър стил, но има нещо В ця- 
лостния образ на новия РЖа!, Коепо не е 
изпипано докрай. Музиката е приятна, а 
диалозите и специалните ефекти са озву- 
чени, ако не друго, по поне с чувство. Ми- 
нусът при саунда, Който бих изпъкнал, е 
фактът, че след малко повече игра мело- 
диите започват да се набиват В главата 
ц накрая почват дори да човъркат нерв- 
ната система. Ако се беше обърнало мал- 
Ко повече Внимание на този аспект оп 
играта и Въпросните проблеми бяха по- 
загладени, РНа! щеше е почти перфект- 
ното средство за губене на Времето. 

Асен Георгиев 
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омерсиалните Криминални сериали 

наистина успяха да залеят Америка. 

За радост това не е дотам Валидно 
у нас, Въпреки че съм убеден как скоро и В 
българския ТВ-ефир ще се нароят един Куп 
уж реалистични американски Крими поре- 
дици. Гам в. Огдеге пупичен пример за п0- 
зи тип филми, Като В България май един- 
спвеният познат пакьв е “От местоп- 
респлоплението” (на английски - С, Как- 
то се Казва едношменната игра). Гам 8 
Огдег има доста фенове В САЩ, а преди 
около ова месеца стартира новият му 
сезон с ексКлузивна 90-минутна първа се- 
рия. Действието В него се развива В Ню 
Йорк, Където местният Криминален от- 
дел се занимава с разплитането на пеж- 
Ките пресплопления, Кошто заливат 02- 
ромния мегаполис. 

За играта ами 8. Огдег: дизйсе 15 5егмед 
може да се Каже, че е доста неубедителен 
елекгронен Вариант на сериала. “Инте- 
ресното” В нея е, забележегпе, че 


За съжаление, след Като игри Като (5! 
поставиха летвата > по-нависоко, с 


те, ще разпштВвате заподозре- 
нштпе и т.н.. Въз основа на нат- 
рупаните улики можете да при- 
Викате някой на разпит В поли- 
цията, да повдигнете обвинения 
шако факглте, Кошто излагаппе, 
са достатъчно силни и убеди- 
пелни, 


В Гам 8, Огдег: изйсе 15 5егуед 
шмате Възможността да засппа- 
нете дори на страната на обву- 
нението и да Водите делото сре- 
щу обвиняемия. Можете да при- 
Викате нужните Ви свидеглели и 
сами да задавате Въпросите. 

Това до голяма степен звучи 
интересно, но шма няколко гене- 
рални проблема. Най-неприятно 
за мен бе да се преборя със сис- 
темата, по Която са организи- 
рани уликите. Тя просто ме влу- 
ди. Доста е объркана и нещата 
не се правят В подреден, сиспе- 
матизиран Вид. 


Не много убедителен криминален адвенчър 


ГАМ КФ ОКОЕ 


Включването на цели пет сравнително 
засукани случая на едно място, екипът на 
Гедасу егастуе е решил да се изхштри и 
да мине по понката лайсна. Вярно е, че 
казусът е доста заплетен и сложен, но 
два диска за едно убийство определено не 
си струват. Още повече, гонейКи една цел 
толкова дълго Време, В един момент св 
получава плака, че нещата стават пълна 
каша. В такъв един момент главата на 
разследващия направо се Взривява. 
Случаят, Който ще прябва да поеме- 
те, е свързан със смъртта на млада ук- 
раинсКа тенисистка. Трупът 0 е намерен 
В съблекалнята на спадиона от друга 
състезапелка. След Като огледате мес- 
топрестъплението и разпитате първия 
заподозрян, а шменно жената, намершла 
трупа, започва истинската игра. Ще съ- 
бирате доказателства, ще ги анализира- 


АОМЕМТОВЕ 


ВСВ 11 260 
МО батез/ едасу егасйуе 2 


„ иилиашапдогдегцате.сот 
„Репит 400 Мн, 128 МВ ВАМ, 
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РС 


Второто нещо, Което ме 
Втрещи, е, че не можете сами 
да анализирате уликшпе си. За 
целта трябва да подавате заяв- 
Ка по Криминалната лаборапо- 
рия. Всички познати ми инстру- 
менти за търсене и събиране на 
следи и доказателства опсъ- 
стВват от тази игра - прах за 
сВаляне на оплпечапъци, пинце- 
та, Колби, пликчета, памук и 
много други. Общо Взето разработчици- 
те на Гам 8 Огдег: Уизйсе 15 5егмед са нап- 
равили нещата доста по-"филмоВво”, от- 
колкото е прябВало. Така В един момент 
се чувствах как играта Води мен, а не аз3 
- нея. Нещо, Което при С5! никога не съм 
изпитвал. 

Към манджата, Която се получава оп 
смесването на 


Гедасу иегасйме са добавили още не- 
що. Малко на брой, но глупави пъзели. За 
пример ще дам налучкването на Кода за 
оглключването на един Каглинар и събира- 
нето на накъсано на парчета писмо В е9- 
но цяло. Такъв плип загадки по-скоро очак- 
Вах от игри В стил Муз, но не и В Крими- 
нален адвенчър. 

Технически ам 8 Огдег: Чизйсе 15 
бегуед е на сравнително ниско ниво. Озву- 
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чаВането е под Всякаква Критика - дърве- 
но и нереално, Което е малко странно за 
игра, базирана на филм. РеплиКките на пер- 
сонажите звучат Като рецитал, а музи- 
Ката е постоянен монотонен циКъл. Гра- 
фиКата също не Впечатлява с нищо, 0с- 
Вен с Комбинация на бутафорно нарисува- 
ни тела и закачени за пях реални глави. 
1009 трябва да спомена и за треньора по | 
тенис Рашмск МсЕпгое, Който удивително 


Финалната присъда, Която получава 
Гам 8 Огдег, е: „Доживотен затвор, без 
право на обЖалване.” Екипът оп Гедасу 
иегасме ще осглане зад решетките 30 
години, Като след десетата има право на 
помшване при добро поведение. Да се на- 
дяваме, че няма да пускат нови части на 
играта от панделата шли поне ще са си 
Взели урок. 

Орлин ШировВ 


ще пожъне полкова голям успех, че 

да може да мери мусКули дори и с 
Огабо ПН. Но ето че така и стана: глоба е 
първата екшън-ролева игра, Която е 
напълно достоен КонКурент на близър- 
дското творение и В някош оглношения 
(макар и малко наброй) го надминада. 
ВсичКо глова сглана Възможно благодаре- 
ние на феновете на Засгей, Кошто поспо- 
янно заливаха (и продължават да го пра- 
Вят) форумите на играта с Качествени 
предложения, мнения и Критики. И поради 
тази причина дизайнерите и скрипладжи- 
ште на Азсагоп запретнаха ръкави и на 
бърза ръка, едновременно с работата по 
пач у1.7, създадоха Засгей Риз - около 
130-мегабайтоВ аддоп, Който може са 
бъде свален от официалната страница на 
играта. Той е напълно безплатен и добавя 


| ен някой е предполагал, че Засгед 
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от Всичко старо по малко ново. Самият 
факт, че разработчиците не искат пари 
за него, че Включва В себе си подобрения- 
та и нововъведенията от ВсичКи стари 
Кръпки до момента и че съдържа приличен 
брой екстри, Кошто обаче прудно биха 
могли да се усетят, ако не сте зомбяса- 
ли фенове на играгпа, го прави задължите- 
лен за Всеки Вманиачен на тема басгей и 
нейния изродски хумор. 


Най-отКрояващият се плюс 


В басгед Риз са двете големи ноВи 
терштории. Те не са оптдвлени от све- 
товната Карта на играта. Напротив - 
Вмъкнати са В нея много изкусно на мес- 
та, Кошто преди са били пусти, заегли оп 
гъсти гори шли от планини. Иде реч за 
Рай о! Туг-Надаг (на северозапад от Туг- 
Газ) и Аггспаргадп (на североизток оп 
Неддетоп). Тершториште са приятна 
екстра, но не очаквайте нещо Кой знае 
Колко от тях - те са си просто допълни- 
телни местности, В Кошто прябва да 
изпълнште по няколко нови Куеста оп пи- 
па на: да помогнете на горските елфи, Ко- 
што имат сериозни проблеми с армията 
на т.нар. си “ледени” събрагпя, Като убие- 
те Вражеските Капштани, или на местни 
гоблини, Кошто се страхуват да Живеят 
постоянно под заплахата от медузите на 
един горски бог. 

Към тези екстри можем да прибавим и 


ВЕМ!ЕУ/ 


една дузина нови предмегли (повечето ог 
Които са уникални), няколко добре изглеж- 
дащи пропливници, един бос, зовящ себе си 
Сиагфап, и най-Важното -- по един допълни- 
телен Комплект предмети за Всеки Клас. 
Например, Когато съберете часпите на 
Етап-Вйуз (за птомния елф), ще приемете 
т.нар. Водна форма и ще бъдете невидими 
за Всички останали. Комплектът за горс- 
Ката елфкиня - Хгуба! 5 Ееатегей Ноод, пък 
е Кръстен на един от администраторите 
ВъВ форума на сайта на играта. Общо взе- 
то изненадите са добри, макар и не В про- 
мишлени Количества. 

Сред Вплоростепенните екстри на 
басгед Риз, Кошто са по-скоро нещо Капо 
дребни щрихи тук и там из света на Ан- 
Кария, си заслужава да отбележим, че с 
помощта на специален предмет героят 
Ви ще може да оспавя пламтящи сглъпки 
след себе си. ОсВен пова през нощта 
МРС-тата В градовете носят факли. 

Един от по-същестВените 


минуси 

на Засгед Рив е, че е силно препоръчи- 
телно да не използвате старште си сей- 
Вове под него (сглава Въпрос за тези, нап- 
раВени преди Версия 1.8), защото ще се 
наглъкнеге на сериозни технически проб- 
леми и бъгове. Запова най-добрият Вари- 
ант В случая е или да започнете наново, 
или просто да импортнете стария си ге- 
рой. 

За по-ненаситните пък В началото на 
2005-та се очаква спа излезе Засгед 
Упдегмуопад - исглинсКият, официален адон 
за пази КултоВа геймка на Азсагоп. Ако 
екстрите В Риз не са Ви достаглъчни, по- 
чакайте да Видите джуджето и женския 
демон - двата нови героя, Които разра- 
ботчиците са ни приготвили... 

Владимир Тодоров 
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нска игра. Тя е от онези, Кошпо ще 

собудят националното чувстВо на 
гордост В душите Ви, В случай че нацио- 
налното Ви чувство не се асоциира с “Ви- 
соки сини планини” и “Шуми Марица”. Не- 
що Каго „имаме най-добрите автомати, 
най-добрите танкове и най-добрата пак- 
тика - нечестно е, че понякога умират 
някои оп нашште”. Е! бресгит Муагпог 
преслага примамлива перспектива -- след 
Като татко и мама са Купили на бъдещия 
американски рейнджър чисто нов Ком- 
пютър от Ма!Мап! (американското Мего) 
с 19-инчоВ печнокристален дисплей само 
за 2999 долара, сега е Време и за инстали- 
ране на правилното съдържание. Чичо в 
бил Във Виетнам, татко е бил В Ирак пре- 
ди 15 години, батко е В новобрански ла- 
гер, а мама - мама меси донъти, защото 
изхранва прима национални герои. Би би- 
ло срамота, ако и най-младият 0 син не се 
превърне В глакъв. 


Какво е? 


Не, това не е екшън игра. Това Всъщ- 
ност е стратегия В реално Време. Абе не 
еи точно стратегия, ами е нещо Капо 
Соттапдоз. Всъщност, много прилича на 
екшън, ама не съвсем. Но Виж сега, пи се- 
га Войник ли ще ставаш или чиновник? Аш! 
брестит Магпог излезе през лятото за 
Хрох и вова сега за РС. Първото нещо, Ко- 
ето ще Ви направи Впечатление, е пвър- 
де Конзолната близост с оригинала. 
Омръзна ми да го повтарям, но явно ще 
трябва да свикВваме, че «убийствено реа- 
листична графика» се постига с пелеви- 
зионни приставки, В Коштпо > цъКап 
Рептит-процесори бързина под гигахерц и 
графични Карти от преди три години. От 
друга страна, техническото изпълнение 
за РС ще Ви изправи пред Въпроса: „Защо 
не си Купих онзи ОеРогсе за 200 долара, 
ами Взех този скучен и банален Надеоп за 
907». Неведоми са пътищата графични... 

Прочее, Ри! 5рестшт Магпог изглежда 
наистина добре Въпреки Всичко. Е, не е 
Ооот 3, но пъК енджинът ще ни зарадва с 


г шШ! брестит Магпог е много америка- 


1 благини Като деформиращи се и рушащи 


се след продължителен обстрел предме- 


А А 


ти и обекти оп околната среда. Напри- 
мер, ако се прикриете зад останКипе оп 
автомобил, той ще издържи на Вражески- 
те изстрели ппочно плолкова Време, за 
Колкото ще разпердушинят невизгорелите 
му ламарини. Оспаналите елементи са 
точно според очакванията -- Каски, еКипи- 
ровка и добре анимирани лица на Вашите 
Войници. “Вашите” е почното определе- 
ние, защото Вие сте Бог и определяте 
съдбата на подопечните си... Но нека 
Всичко Върви по реда си. Предлагаме Ви 


ТЕЛА 


1 
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Зекистан е новото лице на терора. Рапаегис ни 
показват накъде ще отиде светът, когато спра- 
ведливостта по американски не възтържествува. 


графшка 


звук 
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общо 3 СО 


издател Рапдепис Зш!о5 
сайп умлу ийвресиштугаглог.соп 


хардуер Репит 1.6 МНг, 512 МВ ВАМ, ОХдс, 


128 МВ 30 Мщео сага, МЛпдоуив АП 
платформа РС 


извадки от дневника на редакционния но- 
Вобранец В тренировъчния лагер на 
Рапдепис 5908. 


Прустигам от град Уерийна, щата 
Орегон. Нашите Винаги са се пЮхкали, че 
съм се родил Вспрани от Картофения по- 
яс и че преди три години затвориха авпто- 
мобилните фабрики на Олдсмобил, плака 
че и мен ме била грозяла съдбата на бра- 
товчед ми, Който замина за Сиапъл. По 
последни данни е поглънал някъде В негъ- 
рските гета и не е ясно дали е Жив. 

Реших, че искам да направя нещо с Жи- 
Вота си. Записах се В армията. Човече, 
тук ни дават Всеки ден по при пъти поп- 
ла храна! Освен това никой не се дразни 
от факта, че съм черен, защото и пове- 


чето момчета са Като мен. Тренираг ни, 
за да защитаваме родината. Врагът ни 
се намира В държавата Зекистан, Където 
действа този Кучи син Мохамео Ал Афад. 
Лейтенантът ни показа доКлад от ЦРУ 
(ЦРУ, копеле!), В Който се твърди, че Ал 
Афад е приютил избягали талибани и 
иракчани, лоялни на Саддам. Саддам съм 
го Виждал по плелевизията, па - един 
такъв с брада! Не разбрах точно защо, 
Какво и Как, но този Ал Афад бил поръчал 
етнически прочиствания В Зекистан. Не 
знам Какво означава “епничесКи прочист- 
Вания”, но лейтенантът Каза, че прябва 
да тпренираме повече, за да спасим роди- 
ната. С неглърпение чакам утрешния ден! 
За Вечеря имаше Военни Биг Мак-ове. Поч- 
ти Като цивилнште, само че с допълни- 
телно Картофи. Преядох... 


Лейтенантът ни събра на плаца и ни 
раздели на два отбора - Тийм Алфа и Тийм 
Бета (по филмште беше Браво?!). Аз се 
паднах В Тийм Алфа, Където ми зачислиха 
бойна Карабина. Освен мен В групата са 
още сержантът, пучагата от Кентъки, 
Комуто Връчиха гранатомет, и онова 
момче от Тексас, Който е с Картечница. 


Разбрахме, че прябва да спазваме плътна 
тактическа дисциплина и Когато получим 
Команда “залегни”, да залягаме. Вълнува- 
що е. Очевидно е, че ще плренираме мно- 
го, защото и Вуйчо ми (с “Пурпурно сър- 
це” от Виетнам) Казваше, че няма нищо 
по-добро от добрата тактическа подго- 
товка. Армията е много добра. Освен 
храна, пя ни осигурява и муниции, Какго и 
реален терен за учения. Подготвителни- 
те действия преди заминаването ни за 
Зекистан ще се проведат В много близки 
до реалните условия - инженерната рота 
е изградила специално за нуждите ни сели- 
ще, Което напомня на сполицата Зафара. 
Преди няколко години гледах “Блек Хоук” и 
си спомням Как В пози филм Водиха бит- 
Ки по улиците на Могадишу, В Сомалия, 
братле! И аз ще мога да Водя битки по 


улици! С неплорпение очаквам да Видя 
какво ще има за Вечеря... 


Днес ни разясняваха принципа на Воде- 
не на битка. Много е Важно да пърсим 
прикритие. В Зафара почти на Всеки ъгъл 
ще ни очакват снайперисти или засади 
от местните плалибани (как се наричат 
талибаните на Зекистан? Онзи чичо оп 
ЦРУ пропусна да ни каже). Прикритие ще 
получаваме от Всеки предмет, проспо 
трябва да се научим да преценяваме 
издръжливостта му - изхвърлени дивани, 
пясъчни насипи, автомобили, унищожени 
танкове, чували с пясък и т.н. Много е 
Важно да следим Командите “отгоре” ида 
стреляме при опасност. С помощта на 
гранатометите и Картечницата получа- 
Ваме прикритие и можем да се предисло- 
цираме. Харесва ми В армията - Всеки сен 
уча нови думи, Които пълнят устата и са 
толкова интересни. “Предислоциране”. 
Само да разкажа на моята СЮ, Когато се 
Върна - мисля да се оженим... 


В битка влизаме и дВата оппбора. Еди- 
ният покрива другия и обратното. Много 
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е Важно да се пазим Взаимно. Ако един от 
нас бъде ранен, мигновено трябва па се 
погрижим за него. Ако някой бъде убит, 
трябва са се изглегляме светкавично. Не 
трябва да оставяме никого ВъВ Вражески 
ръце. Горд съм, че съм В американската 
армия. Нашите доктори са най-добрите и 
могат за секунди да излекуват Всеки - 
дори откъсната ръка! Личи си, че няма па 
ние никак леко В Зекистан, но пък със си- 
гурност знаем Как е - с години играя на 
Соштег-5/Ке, Какво ли може да ме изненадва. 
Утре ще стреляме с истински пагпрони... 


Утре заминаваме. Днес преговаряме 
заученото за една седмица В лагера. Учу- 
дих се, че ни държаха В подготВителна 
среда едва една седмица. ЧуВват се слухо- 


Арпа » 


г а 
Вгамо теат 
ь а 


Ве (на Кошто не Вярвам), че В Зекистан 
търпим сериозни загуби. Едва ли, мисля 
си аз - Все пак получаваме адекватна | 
тренировка. Отново бяхме В построения 
Зафара, Кодето преговорихме заповедите 
- оВвижение, намери прикритие, покрий 
фланговете, стреляй при опасност. Утре 
сутрин ще лепим Към ЗеКистан. Заредил 
съм няколко СО-та В дисКмена си. Хип- 
хоп, Какво друго. Мисля, че ще се забавля- 
Ваме истински. 


В Зекистан сме. Зафара изглежда мно- 
го по-зле, отколкото по телевизията. 
Местните са уплашени и малки дечица пи- 
щят. Праглиха ни на мисия. Не беше нищо 
сложно, трябваше да ескортираме хума- 
нитарен конвой с храна за бедслващото 
население. В един момент паднаха грана- 
ти, два камиона бяха Взривени, имаше 
Кръв. Много Кръв. След два часа позицион- 
на битка и гранатни засади прябваше са 
се оттеглим. Убиха Джим от Тийм Бета. 
Много свястно момче беше - мечпаеше 
да отвори сервиз и да Кърпи ауспуси. Уп- 
ре ще опитаме отново. Дали няКога цяла- 
та тази Война ще свърши? 

Александър Бойчев 
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Костенурките нинджа като средство за антистрес 


апоследък запомнящите се аркадни 

игри започват да стават рядкост. 

От една страна е хубаво - шма по- 

Вече Високобюджетни заглавия от глипа 
на Уаг Маг: Ва е"гоп! или предстоящата 
стратегия |огдв о е Втов: Ване Тог М!- 
дев Еаг на ЕА. Но, оп друга гледна поч- 
Ка, няма с Какво да разпускаме след тежък 
и изморителен турнир по МуагСгай Ш нап- 
ример. Слава богу, че хората от Копап! 
не са забравили аркадния Жанр. Сега ще си 
гоВорим за гляхното последно отроче 
Теепаде Мшап Миа Тигиев 2: Ваше Мехиз. 
Както се досещате, играта предс- 
тавлява аркада с учаспието на добре 
познатите ни Костенурки нинджа от е0- 
ноименния анимационен сериал. Преди да 
прустъпим Ком самия геймплей нека кажа 


След първите няколко мисии зеленоко- 
Жите попадат В някакъв странен лъч - 
извънземна технология, Която ги отвеж- 
да на спранна планета. Там те намират 
робот, Който е готов да им помогне са 
се Върнат обратно на Земята. Както са- 
ми можете да Видите, историята е пове- 
че от банална. И Все пак Копап! заслужа- 
Ват едно потупване по рамото за филм- 
четата между мисиште - те са готини, 
така че се чувствате Все едно гледаге 
оригиналния мултипликационен филм. 

Сега да преминем Към самата игра. 
Може да се движите по нишКагла на испо- 
рията или леко да Кривнете оп нея Като 
изполните някои странични задачи. Игра- 
ете ис четирите Костенурки -- Леонардо, 
Донатело, Микеланджело и Рафаело. Може 


АВСАОЕ 
графика 
звук 
геймплей 
общо 
издател 


Копапт! 
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Репцит 800 МНг, 128 МВ АМ | 
МИпдомив АП, Омес(Х 9.0с 
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да управлявате само до един герой еднов- 
ременно. Ако искате, може да го смените 
с наплискането на съответния бутон. 
Трябва да запомните, че има няколко ос- 
новни Клавиша - за слаба апака/използва- 
не, за силна атака (ако го задържите, по- 
гава правите доста мощен удар), опбра- 
на, скок, засилване (за да сглигнете 00 
прогливника по-бързо) и шурикен (далеко- 
бойно оръжие оръжие от арсенала на нин- 
джите, специфично за оглделните земно- 
Водни). 

Всяка Костенурка си има своште спе- 
цификации. Примерно само Леонардо Като 
се засилва прави поражение на протиВвни- 
ците, Кошпо са имали неблагоразуми- 
ето да му се изпречат на пъгя. Дона- 
тело, от своя страна, може да работи с 
компютри и да отваря някои проходи, 


(БРАБМОБАЦЯ 


през Кошто иначе не може да се мине. 
Важни са и бонусите, Кошто се нами- 
рат из нивата - те са 


Криспалите Временно уВеличавагл 
статистиките за апака, защита, шури- 
Кен или пък Временно може правите мо- 
щен удар при Всяка атака. А Като събере- 
те определен брой от плях, получавате 
Възможност да изпълнявате ноВ Виц 
Комбо от удари. Влорите бонуси Ви да- 
Ват специфични предмегли или герои, Коц- 
то може да използвате като алтернаги- 
Ва на чеглирипе нинджи. 

ПроплиВвниците, с Кошто се срещате, 
са добре познати на тези от Вас, Кошто 
са гледали анимационния сериал. Това са 
различни Видове роботи, раздаващи Юм- 
руци или спрелящи с бластери или малки 
Кучеподобни гадинки. Разбира се, не са 
забравени и различните извънземни Видо- 
Ве - от грамадните мупирали паяци 90 
трицерагопсите-хуманоциди. Тук е мяс- 
тото да спомена, че Вразште не биха 
могли да Ви изненадат с някакви зачаплъ- 
ци на изкуствен интелект. Те просто се 
Въртят около оста си и ако им се изпре- 
чите, Ви удрят. 

Звукът В герцмката е на едно сравни- 
телно добро равнище. От Време на Време 
Костенурките пускат някоя и друга реп- 
лика от рода на “| еауе ет 10 те апа пу 
Мадез”. Също плака филмчетагпа са забав- 
но озвучени. Само заради пях си заслужа- 
Ва да превъртште играта. Като графика 
Теепаде Мшат Миа ТиШез 2: Ва е Мехиз 
не е нещо особено. Просто е достапъчно 


> са Видипе Каргтинките и ще се убедите 
> сами. И за накрая имам една сериозна за- 


> бележка - Камерата. Толкова е неудоб- 
на, че е Възможно да преигравате 

една мисия няколко пъти. 
Кирил Илиев 


Гу аа необичайното име Гука 

15 “(Върховен съдия на стра- 

4. ната си, част от плане- 

тата Чапа!5) се Крие един д0с- 

та обичаен образ - зализаният 

герой ог приказкиге, Който ще 

спасява своята принцеса. Раз- 

бира се, ако преди глова успешно изплува 

на повърхността на морето от гел, В Ко- 

ето се плацика, за да дооформи неприят- 

но мазнште Кичурчегпа Коса. Плавайки Към 

дома (може би В предполагаемото море 

от гел?), той получава Видение, свързано 

с най-близките му - гела и гребена... Е, 

добре де, с Влорите по Важност неща за 

него: съпругата му и господин Мазник- 

младши. И Когато се прибира ВКъщи, пой 

шма основателен повод нелепо да разкла- 

ти зализаната си главица с Въпроса „За- 

що?!”. Къщата му е изгорена (уви, про- 

пуснали са момента, Когато е бил у 90- 

ма). Сега е Време да се опшпа да спаси се- 

мейството си. Жена му лежи запворена 

1 В саркофаг със специално покрие, Ков- 
то не пропуска Капчиците гел, спличащи 

се от наовесилия се над нея притеснен 
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Не бе игра да я опишец!! - 
« Не бе.чудо да му се нарадваш!! 


съпруг, и очаква да бъде спасена. Синът 
пък е безследно изчезнал. 

Оттук Вие поемате управлението на 
“Мазната глава” В свои ръце (още ми леп- 
нат пръстите). 


1 Тредстоят би | ки 7 

Може би тук е моментът да споделя, 
че ме подразни фактът, че В опциите на 
цграта имате Възможност да промени- 
те трудността по следния начин: лесни 
битки и лесни пъзели, нормални битки и 
лесни пъзели, прудни битКи, нормални пъ- 
зели. А Какво стана с прудните пъзели?! 
За разлика от този леко дразнещ ме факп, 
ще споделя и един силно дразнещ ме па- 
Къв. А шменно озвучаването на героште! 
Особено плова на главнопо действащо ли- 
це. Повярвайте ми - Гука никак не гука. 
Подобно на другите герои, но В една още 
по-изнервяща сглепен, неговите реплики 
са произнесени бавно, опчетливо и ясно 
Като за хора, изучаващи английски език на 
първо ниво, Кошто слушат словосъчета- 
ния от пипа на: „Аз се Казвам Хенри. Аз 
съм учител.” Сложността на думшпе 8 
диалозите е горе-долу на същопо ниво, но 
представете си за Каква яснота на изказа 
сгава дума, щом при всички тези факпо- 
ри налице, англоезичните геймкритици се 
оплакват, че не са разбрали какво е искало 
да им Каже мазнопо личице от екрана. 


Битките, В Кошто почти ми се искаше 
да не се защитавам, за да се спася оп 
присъствиепо на Гука, са походови. Ко- 
гато сте на ход, можете да избирате 


ане на предмети 
В зависимост от това Какво ниво на 
трудност сте си избрали, ще получавагле 
различна помощна информация за Врага. 
Според пова Какво използвате най-мно- 
го, развивате уменията си, Което Внася 
ВРО-елемент В играта. Можете да бора- 
Вите с оръжия шли магии. Имате и пеле- 
патиучни способности. Предимно използ- 
Вани Като магии, но наречени с друго име. 
Иначе позелите са разнообразни: ау- 
дио загадка, лабиринт, Включващи цифри, 
цгра на зарове, загадки, Кошто се реша- 
Ват с използване на предмети от инВен- 
тара... Друга особеност на геймплея е 
това, че играете Както В реалния фенпъ- 
зи свят, така и В един Въображаем. Раз- 
нообразие Внася и смяната на ден и нощ. 
В Края на приключението се предпола- 


га Гука да се срещне с Уоптаг - основния |? 


злодей (може би познат Ви от Книгага, на 
Която се базира играта - “боока апд 
Уоптаг” от Мадо Ка, известен още под 
псевдонима си Вспага О. Емапз). Трябва аа | 
разкриете и загадката на Чапа!5. Аз без 
бой си признавам, че не съм превъргляла 
това приключение. Хора, Кошто обаче са 
го направили, споделят, че разкриването 
на Великите загадки явно се е случило В 
някакъв момент, Когато са мигнали. 
Лили Стоилова 
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ероятно някои от Вас помнят как 

миналия брой написах, че ние, геймъ- 

рите, само можем да спечелим оп 
разнообразните игри на тема Влората 
световна Война. Е, положението се про- 
мени, Взимам си думите назад! Поне аз 
НЕ исКам още оп същото! 

Везошгсе Маг се яВяВа наполовина 
продолжение, наполовина експанжън на 
биддеп 5ке 2. Само че там, Където ори- 
гиналют зашеметяваше с Качество, ВМ/ 
зашеметява с недомислици. Първото по- 
Важно нововъведение В геймплея е Въвеж- 
дането на показателя “Гориво” за Всички 
машини. Добра идея, Внася още пактичес- 
Ка мисъл В играта, Вероятно ще Кажете. 
Да, но не и при положение че горивото на 
танковете свършва преди да са преполо- 
Вили Картата, дори и пя да 
не е от най-големите. А Ко- 
гато имаш трийсетина бой- 
ни машини и ова бензиново- 
за, определено Виждаш зор. 

Тактика и > микроме- 
ниджмънт, Казвате Вие. Са- 
дизъм, Викам му аз. Друга 
новост е Въвеждането на 


Те изполняват част оп 
поставените задачи, но за 
съжаление го поспигат 
единстВено чрез смазващо 
числено превъзходспво, а не чрез добър 
изкустВен интелект - В някош мисиш 6 
Все едно дали съюзникът ще загуби над 
500 единици, защото от Края на Картата 
ще излизат нови и нови попълнения. В 
други случаи обаче трябва да пазите при- 
ятелските Кашици, защото ако ВзВводъпл 
им бъде избит, пе няма да участват по- 
нататък 8 Кампанията. А тази задача 6 
значително затруднена от недобрия на 
моменти изкуствен интелект. 

Кампаншите са четири - за Германия 
през 41-Ва и 45-та година, за Великобри- 
тания - през 44-та и за САЩ през - 45-та 
година. Мисиите са направени по интере- 
сен начин - Всяка следваща започва оп 
Края на Картата на предишната и по п0- 
зи начин се постига голяма доза реа- 
лизом. Този реализом обаче се изпарява, 
Когато установите, че понякога имате 


ВЕА-ПМЕ ЗТВАТЕСУ 


СОМ ЗоНмаге 


имли.виййепзикед.де/гевоигсе маг 
Репцит 500 МНг, 128 МВ ВАМ, 
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И ДеДвдД-в 


ве) 


под свое Командване Към споглина Войни- 
ци и танкове и Всичко, Което прябва да 
направите, е да ги замъкнете 00 целта, 
Където пле да се разправят с пропливника, 
Каго загубите са почти без значение (ако 
не Ви свърши горивото по пъгля 96). 

На някои Карти Вече има фабрики и 
болници. Ако бъдат поправени оп инже- 
нерната Кола, пе Ви отпускат по някой 
допълнителен гланк, респективно Войник. 
Също се забелязват и Рие! Кейпегу-та, чрез 
Кошто се дозарежда горивото на закъсали- 
те машини. Авторите твърдят, че били 
подобрили начина, по Който се изчислява 
обсвгът на Видимостта (пе о! 99) на 
Всеки Юнит, дори са сложшли В ръковод- 
ството табличка с точните цифри. Но ня- 
Какси това не пречи да не Виждате Края на 
празна улица по непонятни причини. Иначе 


ПОЕТЕБЕРАИМАТЕ: 


18 пиниЕе 


сащ прдДАе пиете К: 
#7 


ар. | 
. и Екатаб 


Поредният Зидаеп 
Ззспке тъпче.. Ама не 
конкуренцията, а на 
едно място... 


Видимостта наистина е интерактивна и 
къде правилно, Къде не се Влияв ог дорве- 
та, сгради и други. 


Сега да обърнем Внима- 
ние на старото. 

Графиката. Ех, графика- 
та! Авлорште гордо са на- 
писали на официалния си 
сайт: “Ромегей Бу бийдеп 
5итке 2 Епоте”! Велико, Коло- 
сално, но са пропуснали па 
споменат, че Въпросната 
графична машина е на има- 
няма две годинки и е бая 0с- 
таряла... Само едно не мога 
да разбера - при положение, 
че същата разпространи- 
телсКка фирма (СОМ) прите- 
ЖаВа фантастичния 30-енд- 
Жжин на Содепате: Рапгегз, 
защо да му се не Види пускат игра с по- 
стария? Но както и да е... В настоящия си 
Вариант биддеп 5шКе по-скоро не е Краси- 
Ва. И то доста. Почти невъзможно е да 
различиш един Вид пехота от друг. С тан- 
ковете положението е малко по-добро, за- 
щото са по-едри. За звука няма Какво ппол- 
Ккова да се каже, германците шпрехат на 
немски, англичаните -- а познайте на Как- 
Во, Взривове, изспрвли - не дразнят. 

А друго за играта по-скоро наистина 
няма Какво да се Каже. Може би очаквания- 
та ми Ком продължението на биддеп 5#лке 
2 са били прекалено големи, може би не съм 
достатъчно добър познавач, за да ощеня 
стратегическия гений, заложен В него. 

А може би Вие ще харесате играга. Аз 
обаче не можах. 


с 


Гламен Димитров 
желае ат 


излизат напоследък. Малко са обаче 
тези, Кошто са пълни с полкова ин- 
формация по темата, Която засяга игра- 
та, че да могат да накарат човека зад 
клавиатурата да се почувства наистина 
потопен В задачите, Кошто трябва да изЗ- 
полнява. Кота Маг е един општ за промя- 
на В тази насока. Авторите 0 от Кота 
Веайу Сагез са добавили В геймката си 
глолкова много инфо, че според мен дори 6 
повече от нужното. Разполагате с изрез- 
Ки от Веспници, новинарски анонси, дъл- 
ги брифинги и дори интервюта с исплинс- 
Ките Войници, участВали В някош от ми- 
сииште, Кошто прябва да преишграваге на- 
ужким Във Виртуалната реалност. 
Това е една добра подложка, Която мо- 
Же да послужи за направа на много добра 
игрица. За съжаление обаче хората оп 
Кита Веайу Сатез са се поизложили. Тях- 


| | е са малко Военните шутъри, Кошпо 


ната пуцалка покрива Всички по-известни 
сражения, провели се В Ирак и Афганистан 
през последната година-две. Но резулпа- 
тът е по-скоро 


слаба раКия 

отколкото достоен за порядъчен ин- 
терес шутър. Редализмот В Кита/ЛМаг е 
почти нулев, движенията на Вашите хо- 
ра, Както и на противниците, са повече 
от изкустВени, а скриптовеге за поввов- 
нието на Враговете Ви са адски праволи- 
нейни. Трудно можем да говорим и за и3- 
КустВвен интелект. 

Понеже В КитаЛМаг ще се грижите не 
само за себе си, но и за останалите мом- 
чета от изпратения на мисията отряд, 
ще забележите няколко безумици, Възник- 
Ващи Вследствие на това. Вашите хора 
нямат инстинкт за самосъхранение и не 
се прикриват, когато ги стрелят. Пат- 
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За Всички геймъри, Кошто са наясно Какво се 
случи В САЩ на 2-ри ноември, шма специална ми- 
сия. Тя стои под номер 24 ие озаглавена Цопп 
Кепу"5 5Пмег Фаг”. В нея ще можете да разбере- 
те как изгубилият Кандидат за американски 
президент ДЖон Кери е спечелил своята “Сре- 


бърна ЗВезда”. Мисията ще изпрати бившия 
сенатор-демократ отвъд Вражеските лоншш 
ВъВ Виетнам и, с помощта на военната си л09- 
Ка топ ще трябва да се спаси от спретнапа- 
та му засада. 
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файндингът им пък е направо отчайващ. 
По тази причина, Вместо да следвате ми- 
сията си, много често ще Ви се налага па 
пробирате лично хора от екипа, само за 
да ги измъкнете от Вражеския огън. 

В графично отношение шутърът е не- 
актуален и напомня по-скоро нискобЮ- 
ожетна игрица. Различни графични бъгове 
ще Ви спохождат през цялото Време, а 
единствената плехническа харакгерис- 
глика, която е на ниво, е звукът. Той е при- 
ятно реалисточен и ефектите на различ- 
нштпе оръжия се различават осезаплелно. 

Има едно нещо, Което прави КитауМиаг 
специфична на фона на другите познапи 
ни игри В пози Жанр. От една страна, пя 
се доближава до заглавия Като Атепса5 
Апту и Мойепяет: Епегу Тепйогу, а, оп 
друга, е нещо съвсем ново. Интересното 
В случая е, че 


базовият софтуер 

е абсолютно безплатен 

а абонаментът за постоянна акгтуа- 
лизация е 9.99 долара. Естествено Всич- 
Ко, Което следва оп това, в Валидно от 
другата страна на “голямата Вода”, но 
не шу нас. Срещу скромните десет дола- 
ра (плюс щатско ДДС, не забравяйте! :)), 
Вие получавате Възможността да сваля- 
те нови мисии всеки път, Когато програ- 
мистите са готови с тях. Той Като Кон- 
фликтите В Ирак и Афганистан са все 
още достагтъчно актуални и се разви- 
Ват дори и до ден анешен, авлорите на 
Кита Маг обещават, че Всяко Военно 
заглавие от Вестникарските сглраници 
ще се сдобие със своя мисия-еквива- 
лент. Те твърдят, че задачите ще рас- 
тат В аритметична прогресия и забава- 
та никога няма да спира. В оригиналния 
базов Вид на играта предлага 20-плина 
мисии, но те се умножават Всеки ден, 
така че В пози момент може аа са спа- 
нали и около петдесетина. 

Общо Взето цялостнапа идея за игра, 
Която да се самоактуализира чрез Ин- 
тернет, е доста приятна, но за съжале- 
ние В случая на Кота уаг, нещо не се е по- 
лучило. За съжаление особеността на 
геймки от този плип ще бъде изпитана с 
полна сила оп хората, Които нямат сКо- 
ростен Интернет. Те ще могат да поцг- 
раят малко мисии, но пък безплатно! :) 

Орлин Широв 
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+ "На 30 часа Пера 4 и загадки па 
> сгероите на Артър Конан Дойа 


+ 20 Висококачествени фиата 


е Оригинаана оркестрова тузика 


6 Зашететяващи пъзели 
е 40 разаични “бации В Лондон през 19 дей 


с Побечефт. 40 Фидерели и тричасов дияаог 
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Студиото, наречено Те Со!- 
1еспуе, е В напреднал сгладий на 
разработка на нова игра с 
още по-дълго заглавие - Магс 
Еско 5 Сейтао Шр: Сог/еп!з 


през 


Ипдег Ргеззше. Графичният 
дизайн и Концепциште за ос- 
новните персонажи са дело на 
самия Марк Еко, познат най- 
Вече с младежката си модна 


Кош ЗПБизама Ргодисйоп, Кое! 
и Кшозама РгодисНоп обявиха 
едновременно, съвместната 
разработка на филм с работ- 
но заглавие Оп, базиран на 
сценария на покойния японски 
режисьор Акира Куросава, и 
игра със същото заглавие. 
Уточнението за плагпформа- 
та на играта гласи “ще бъде 


г 


Играта направи сериозна за- 
явка за ова още с мшион и 
половината Копия, поръчани 
предварително. Но това бе- 
ше само началото. Непосред- 
спвено след отВарянепо си В 
| полунощ на 9-ти ноември 
С 1 (съгласно идеята на реклам- 
ната кампания на играта) ня- 
Кош магазини В Щагите са 
продали над 8000 Копия за не 
повече от 11 мшнутш До 


сутринта на следващия ден 
някош Вериги са доКладвали 
продажби оп 200000 Копия. 
Анализаторите на пазара 
прогнозират, че общите про- 
дажби на Нао2 ще наохвър- 
лят 10 милиона бройки. Това 
би надвишшло малко над два 
пъти продажбите на първата 
игра, Която Все още е В пове- 
чето “Топ 10” Хрох Класации. 


линия. Играта ще бъде изда- 
дена оп А!ап, а нейнапа исто- 
рия разказва за премеждията 
на Трейн, графшти артист, 
Който се бори за свобода на 


разработвана за наследника 
от ново поколение на Конзола- 
та Раубтайопд”, шли с други 
думи - за Рау ТайопЗ. Както 
филмът, така и играта са 6 
начален стадий на продукция и 
трябва да се появят едновре- 
менно през 2006-та година. 
ДейстВието ще ни пренесе В 
размирния 16-ти Век от ис- 


Изненадващо за Всички Сар- 
сот обявиха, че предвиждат 
и НауфЧайоп 2 Версия на Ке- 
зет ЕУ! 4. За проспалите 
последните оВе години на- 
помняме, че доскоро играта 
беше обявена като СатеСие 
ексклузивно заглавие. Р52 и3- 
данието трябва да се появи В 
Края на 2005-та година спо- 
ред предспавители на Сар- 
сот. СатеСшре премиерата 


изразяването В условията на 
тоталитарен, Военизиран ре- 
жим. Ето и няколко от най- 
апелштните нови сКкрийншо- 
тоВе от Сейпо Цр. 


торията на Япония. Използва- 
ният недовършен сценарий на 
Куросава е бил дописан от не- 
говия син Хисао Куросава и 
Коу Шибусава, геймпродуцент 
Към Кое. ДВамата ще режи- 
сират съвместно и филма, 
Което ще е пехният дебют 
на режисьорското поприще. 


на ВЕ4 е планирана на 11-ти 
януари В Щатите и две сед- 
мици по-Късно В Япония. Все 
още няма дори слухове оп- 
носно това, дали за Рауза- 
Попд Версията са предвидени 
някакви промени или допълни- 
пелни елементи. Нищо не се 
чува Все още и за евенпуално 
Х-Вох издание, но това едва 
ли учудва някого. 
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Р52 


аистина не знам откъде 
Н да започна. Може би най- 

логичният Въпрос в - 
“достатъчно добър ли е нови- 
ят ОСТА?” 0, да! Образно Каза- 
но, бап Апдгваз е “мокрият 
сън” на най-закоравелите СТА 
фенове. Без да пипат само 
там, Кодето не трябва, Коск- 
Заг Мой са успели да създа- 
дагл безспорно най-добрата 00 
момента игра В поредицата. 
Нека Все пак започнем с неща- 
та, за Които Вероятно и без 
друго сте чували Вече. Просто 
за да потвърдим, че те не са 
просто слухове. И тъй, този 
път светът на играта се 
състош от цели ппри изцяло 
нови града, разположени на из- 
мисления остров Сан Андреас. 
Първият от плях, Лос Сантос, 
очевидно е замислен Като Ко- 
пие на Лос Анджелис. Втори- 
ят, наречен Сан Фиеро, е Вари- 
ация на тема Сан Франциско, а 
третият, Лас Вентурас, при- 
лича поразително на Лас Ве- 
гас. Ще уточня само, че Кой да 
е от трите града е осезаемо 
по-голям от Вайс Сити. И ся- 
Каш това не е достаглъчно, 
та създателите на играта са 
Включшми и тершторията 
между прите града, изпост- 
рена със серия от малки град- 
чета, предлагащи също сВоц- 
те уникални мисии. Спокойно 
може да се каже, че общата 
площ на плериторията извън 
троте основни града шма раз- 
мерите един огпделен, чет- 
Върти град. Да го казвам ли, 
шли сами ще се сетите - игра- 
та е гигантска! 
ДейстВието ни прехвърля В 
началото на 90-те, В самия 
разгар на гангстер рап ерата. 
Главният герой Си Джей е 
“момче от махалата”, Което 
тъкмо се завръща В родния си 
Лос Сантос след петгодишен 
престой В добре познатия Ви 
Либърти Сити. Причината - 
майка му е била убита преди 
броени часове. Както обикно- 
Вено, историята на ОСТА пле 
грабва на секундата. Не пове- 
че от половин час след завръ- 
щането си Си Джей е спипан 
натясно от корумпирани чен- 
гета, Кошто му натВвърдявап, 
че няма да се поколебаят ца 
му лепнат убийството на по- 
лицай. Освен ако не им играе 
по сВирКката, разбира се. На- 
шият човек схваща, че Какво- 
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то и да прави, светот няма 
да го остави да се опърси оп 
миналото си. Какво минало? 
Очевидно Си Джей е бивш член 
на бандата Ориндж Гроув Фе- 
милцйс, Която по Времето на 
неговото заминаване е била 
неоспорван Владеглел на “маха- 
лата”. Нещата явно доста са 
се променили през последните 
няколко години, защото сега 
Балас са местните тартори. 
Завано с тях В Квартала се в 
настанила трайно плърговия- 


та с твърди наркотици, оп- 
Където идват и парите на Ба- 
лас. Логично, една от първите 
Ви задачи ще бъде да Върнете 
нещата по местата им. 

Доста преди да научите Всич- 
Ко това обаче, управлението е 
Вече Във Ваши ръце. Първото 
нещо, Което Вероятно ще за- 
бележите още при началните 
анимации, е Видимо усъвър- 
шенстВваната графика. Тук не 
става Въпрос за скок, а по- 
скоро за леки, но осезавеми по- 


добрения по линия на уж мало- 
Важни неща Като Качеството 
на пекстурите и сенКигте, 
Кадрите за секунда и прочее. 
Бързам да Ви зарадвам ис дру- 
га “малка” подробност - гра- 
довете В 5ап Апагваз са далеч 
по-детайлни и оживени оп 
Всичко, Видяно В последните 
9Ве издания на поредицата. 
ДВе безспорни нововъведения 
се набиват В очи още В пърВи- 
те секунди от началото на пг- 
рата. Първото е обсъждано- 


ск Бе 


то (кой знав защо) надълго и 
широко Включване на Колелета 
тип ВМХ Като част от управ- 
ляемия “гараж” на играта. Ня- 
ма да хабя оп скъпоценното 
място В изброяване на други- 
те странни Возила, Които ще 
можете да яхнете В бап 
Апдгеаз. Принципно, Каранепто 
на Колелото е Купон, но не чак 
такъв, че да си струва разду- 
Ването. Колкото до Впоропо 
нововъведение, по е свързано 
с факта, че главният герой В 
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цграта за пръв път може да 
се Катери по огради и да ги 
прескача. Виж това е съвсем 
друга работа. Мен поне ужас- 
но ме дразнеха Високите по 
петдесетина “сантиметра 
препятствия В предишните 
дВе игри, Които Кой знае защо 
нашият човек не можеше па 
прескочи. Тъпо и развалящо 
илюзията за реализъм, мен 
ако питате. Между другото 
Си Джей превъзхожда своите 
дВама предшественици и с 


друго Ключово умение - да плу- 
Ва. Вече ще можете съвсем 
спокойно да скочите с Колата 
си ВъВ Водата без глоба ца 00- 
Веде до неминуемата Ви Кон- 
чина. Между другото тази уж 
дребна екстра се оказва поня- 
Кога адски полезна, особено 
Когато ченгетата Ви дишат 
здраво ВоВ Врата. След Като 
цопне заедно с Колата си В 
оквана, Джей Си спокойно мо- 
Же па изплува на удобно за и3- 
мъКВване място на брега. Така 


той може да се измъкне дори 
от приклещилите го полицейс- 
Ки хеликоптери, Като просто 
се потопи за известно Време 
под повърхността. 
Всъщност, още оп самото 
начало пред Вас се разкрива и 
друг нов, макар и не плолкова 
очеваден елемент В играта. С 
натискане | 1 бутона на еКра- 
на се извежда Кратка стаплис- 
пика със следнште показаплели 
на Вашия герой - Кезрест (ува- 
жение), Затта (издръжли- 
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Вост), Мизсв (мускули), Еа! 
(тлъстини) и бех Арреа! (сек- 
сапил). Всеки от тези показа- 
тели се променя динамично 8 
зависимост от действията 
Ви, без за целта да се налага 
(слава богу!) да разпредвляте 
точки В КРО стил. Ако напри- 
мер размажете няКоя яка 
агитка оп прогливниковата 
банда, уважението на Вашите 
“братя по орожие” оп Ориндж 
Гроув Фемилшс глутакси ще 
скочи с няколко пункта. Попу- 
лярността Ви, между друго- 
то, ще зависи и от Куп други 
дреболии, Като например начи- 
на, по Който се обличагпе. Точ- 
но така, В Зап Апогеа5 може- 
те не само да си Купувате но- 
Ви дрехи от пръснатште из 
градовете магазини, но и чес- 
пичко да сменяте прическата 
си. Резултатът от пози “Тпе 
55” прок е учудващо осве- 
Жаващ, апропо, ако се сещате 
за Какво намеквам. 

Но нека се Върнем на стапис- 
тиките на героя. Издръжли- 
Востта и мускулите на Си 
Джей са пряКа функция на чес- 
тота, с Която посещавапе 
местните фштнес салони. 
Фитнес салоните са просто 
един от немалкото “центро- 
Ве”, обединяващи различните 
мини игри В ап Апогваз. Ма- 
Кар точно тези мини игри да 
не са от най-забавните В но- 
Вия СТА, “помпането” В игра- 
та си има две сериозни преи- 
мущества. Първото е, че Вън- 
шният Вид на Си Джей ще се 
променя паралелно с Вашите 
занимания с пежести. Второ- 
то - по-якият физически ге- 
рой ще може да причини и по- 
сериозни поражения при ръко- 
пашни схватки. Нещо повече -- 
ако си направите труда да по- 
сетите и инструкторите по 
бойни изкуства В някош оп 
фштнесите, Си Джей ще научи 
и Куп доста ефектни и В съ- 
щото Време ефективни птри- 
Кове В стш Жан Клод Ван 
Дам. 

В този дух е издържан и меха- 
низмът, управляващ осглана- 
лите показатели на главния 
герой. Далеч по-интересен 
обаче е фактът, че Вашият 
герой може Вече да подобрява 
и различни свои умения. Колко- 
то повече използвате опреде- 
лен тип превозни средсплда, 
толкова по-добър ще става 


Си Джей В управлението им. 
Същото Важи и за боравене- 
то с оръжия. Нещо повече - 
постепенно ще можеге па ус- 
Воите и допълнштелни трико- 
Ве, Като например умението 
за стрелба В движение с някои 


от по-тежките огнестрелни 
“играчки” В играта. Или пък 
Възможността за едноВре- 
менна стрелба с две оръжия. 

И Като си говорим за оръжия, 


В бап Апогеаз за пръв път е 
Включена система за ръчно 
прицелване, Което може да се 
окаже адски Важно за изпълне- 
нието на някош от мисиште. 
Колкото до познатото Ви а8- 
томатично прицелване, В него 


- уВш - не забелязах някакви 
сериозни подобрения. Все плака 
ще Ви се случва (само от Вре- 
ме на Време, слава богу) В ня- 
Кое меле да Ви застрелят В 


гръб, просто защото Вашият 
човек е решил да “прихване” 
погрешния пропливник. 
Звукът, Както Вероятно сами 
се сещате, оглново е на Кос- 
мичесКко ниво, особено що се 
отнася до озвучаването на 
персонажите В играта и запа- 
зената марка на СТА - радиос- 
танциите. В звездния екип оп 
актьори са имена Като СамЮ- 
ъл Джексън и Питър Фонда, а 
изпълнштели Като Чък Ди 
(Пъблик Енемш, Майкъл Би- | 
Винс (Бел БиВ Дивоу) се изявя- 
Ват В ролята на рап звезди. В 
цялата “дружина” се е намери- 
ло място дори за моя любимец 
Айс Ти, Който озвучава ролята 
на измисления за нуждште на 
играта рапър Мада Од. 
Специално Внимание заслужава 
и Включеният со-орегайме ре- 
Жжим за двама играчи. На опре- 
двлени места от града (и В 
конкретен момент ог шспо- 
рията) на екрана Ви ще се поя- 
Вява иКона, подканяща Ви да си 
Включите и Втория джойпад. 
Става Въпрос за простички 
задачи от пипа - “изпърсете 
се с още един приятел В плола 
на Врага и причиншпе Колкопо 
можете повече разрушения”. 
Купонът обаче е адски як, дори 
само заради усещането оп 
това, че играеш с “ЖиВ” съв- 
Кипник. Жалко наистина, че 
Коскааг Мот така и не са ус- 
пели да доразвият идеята В 
нещо наистина интригуващо. 
Да се надяваме, че нещо по- 
добно ще Видим В неизбежния 
следващ ОТА. 

На финала просто няма Как па 
не уточня, че СТА: ап Апдгва5 
определено не е игра бе3 и3- 
дънки. Част от бъговете, с 
Кошто ще се сблъсКате Кажи- 
речи на самия старт, могап 
наистина да Ви скъсат нерви- 
те. На пази игра обаче тряб- 
Ва да се гледа Като на прото- 
тип на нов спортен авломо- 
бш - щом плюсовете надви- 
шаВат минусите, при това В 
правилното “ съоглношение, 
просто си затваряш очите. А 
на фона на Колосалния труд, 
Който Коскзаг Мой са хвър- 
лили В това заглавие и на по- 
новете неща, Които работят 
абсолютно безупречно, на зап 
Апдгваз определено могат па 
се простят някой друг недос- 
татък. Все пак никой не е без- 
грешен, нали така? 


| съ 
Ве са нещата, Които 
трябва да имате пред- 
Вид, Когато се чудште 
дали ба обърнете Въобще Вни- 
| мание на тази игра. Първото 
е, че Оетоп 54опе е дело на хо- 
рата, създали |огд оле Аповз: 
Тпе Туо Томиегв ог Каталога на 
„ Еестотс Апв. Второто - 
действието на играта се раз- 
Вива Във Вселената на Оипов- 
0п58Огадопз и по-специално В 
сВета, (наречен > Рогдойеп 
Вва тв. Нека обаче запалените 
КРа фенове да не поглривап 
доволно ръце. Каквото и па 
сте чули, Оетоп ЗХопе не е ро- 
лева игра, или дори екшън ори- 
ентирана ролева игра. Това си 
е паскезазп от най-чистия 
Вид. Колкото до развитиепо 
на героите, по се изчерпва 
| (точно Като В Тпе Тм/о Томмегв) 
с “Купуването” на нови атаки 
и оръжия с почКите, Кошто 
ще печелите за размазването 
на Колкото може противници. 
; Пегоп Згопе разказва истори- 
ята на прима Воини - Ранек 
| (пипучният меле боец, разчи- 
 тащ най-вече на физическата 


си сила), Илиус (заклинагел и 
специалист В магическите 
атаки от разстояние и доста 
добър с тоягата при по-близ- 
Ки “Контакти”) и накрая - сек- | 
сапилната Зай (бърза като 
мълния, умееща да се прокрад- 
Ва и да убива с един удар). Кол- 
Кото до самата фабула, ще я 
прескоча с упочнението, че е 
увлекателна, сглига да шмапе 
нервите да изслушате и про- 
чегегое Всички (понякога 00с- 
та протяжни) монолози и диа- 
лози, Кошто играта предлага. 
Гецмплеят, Както Вече споме- 
нах, е сведен до абсолютния 
минимум. Всеки от героите 
разполага с три типа атаки - 
една с оръжие за близък бой, 
една с голи ръце (или Крака?) ци 
една с оръжие за бой от разс- 
пояние (било то материално 
ши магическо). Арсеналът от | 
атаки постепенно се разрас- | 
тва без пова да Води до нещо 
по-същестВено от по-ефекп- 
ни анимации и разбира се, по- 
големи поражения Върху про- | 
пловниците. На няколко места | 
(уви, твърде малко) ще Ви се 
наложи да използвате специ- 
фичнште способности на все- 
Ки от персонажите, за да пре- 
одолвете определено препятс- 
тВвие или бос. ТоВа обаче далеч | 
не Води до плака липсващото В 
това заглавие разнообразие. 
Едно от нещата, Кошто ми 
допаднаха най-много В ОПегоп 
5опе (освен спрахотната 
графика, разбира се), беше 
Възможността да избираш В. 
произволен момент Кой оп 
тримата герои да управля- 
Ваш. Според мен подобна сво- 
бода липсваше сериозно В Тпе 
Тмо Томегв и прави чесп на 
б5топигоп 5ш9о5, че са се се- 
пили да направят нещо по 
Въпроса В своя нов проект. 
Принципно Оетоп Фопе е дос- 
та прилична игра, Която обаче 
остава Впечатлението за не-| 
що преждевременно набутано 
В лъскава опаковка. Играта е 
твърде Кратка и Кагло цяло ще 
остави дори феновете на 
10096-Вия екшън леко огпвгче- 
ни, заради еднообразието на 
геймплея. От друга сгпрана, 
почитателите на графичните 
прелести Вероятно честичко 
ще се плескат по челото оп 
Видяното на екрана. Така че | 
(Както Винаги) - изборът 6 


Ваш. 


ви Р5 МАМА 12/2004 


ХВ 


52 геймърите едва ли са 
Ръгуоси заглавие като 

Тте ЗрЧегв - безспорно 
един от най-добрите фърст 
пърсън шуутъри, създавани 
някога. Ето че авлорите на 
този бестселър са се решили 
на една доста радикална сплъп- 
Ка (очевидно Верни на името 
си?) - да изпробват силите си 
В един Коренно различен жанр 
този на екшън адвенчъра с 
гледна точка от глрего лице. 
ПриготВетев се да повмепе 
ролята на Джон Ватик, за Ко- 
гото В началото на играта не 
знаем абсолютно нищо. По ин- 
тересното е, че самият Джон 
не си спомня нищо за себе си. 
За огромна своя изненада пой 
открива, че Владее някош 00с- 
та Впечапляващи психически 
сили. Телекинеза, способност 
да се самолекува, частична не- 
Видимост за околните и други 
Все така интригуващи “еКспт- 
ри”. Той обаче няма Кой знае 
Колко Време, за да им се порад- 
Ва, защото някакви сгранни 
типове очевидно  Желаят 


смъртта му. На Всяка цена! 

Историята на бесопй 5атЕ се 
развива на ова плана с непре- 
Къснати Връщания В минало- 
то, с Които авторите на иг- 
рага разкриват епизод по епи- 
зод мистерията около мина- 
лото на Джон Вагик. В една 


ЕСОНО ЗЪНТ 


РЕЙТИНГ 


издател: Содетаз!егв | създател: Ргее Васа! Пезтап 


Жанр: Аспоп Адмепше | европейска премиера: 21.09.2004 


от първите репроспекции 
овиствието ни Връща по Вре- 
мето на секретна операция В 
дебрите на необятния бивш 
Съветски СъЮз, Кодето наши- 
ят герой трябва да разследва 
експериментите на луд учен. 
Настроението, Което пози 


Ващо завладяващо - сякаш на- 
истина гледаш един далеч не 
лош шпионски филм. Междин- 
ните анимации (изпълнени с 
еножина на играта) и диало- 
гот са чудесно изпипани и 
перфектно допълват общия 


аииди 


“Кинаожийски” ефект. 
Колкото до самия геймплей, 
той е Комбинация В равни 
степени между спелт елемен- 
тите и 10096-Вия екшън. Про- 
мъкване, прикриване зад спе- 
ни и наозъртане иззад ъгли 
(плюс, разбира се, Възмож- 
ността да сгавате невидими 
за Кратко Време) се редуват с 
напечени престрелки и Впе- 
чатляващи демонстрации на 
псионичнште сили на главния 
герой. Една от най-ефеклните 
измежду тях, поне за мен, 6е- 
ше Възможността главният 
герой да се “оппделя” опа пяло- 
то си за известно Време и 
така да достига до иначе не- 
достъпни места. 

След Като иначе проблемното 
при Конзолите прицелване бе- 
ше изпипано така безупречно 
8 Пе 5рнего, едва ли някой 
се е съмнявал, че Рее Кафса! 
ще се справят не по-зле с та- 
зи задача и В Зесопо За. Иг- 
рата предлага авгломатично 
прихващане на целите, но 60- 
новременно с плова позволява 
и по прецизно прицелване за 
така полезните понякога “хед- 
шотове”. 

Слава богу, Всичко В играта не 
се изчерпва с безкрайното 
разчистване на нивата оп 
“Вражески елементи”. Базови- 
ят геймплей (разбирайте -- ек- 
шънът) е приятно разнообра- 
зен с някош прости операции, 
Капо боравенето с Компютри, 
диспанционното оплварянепо 
на Врати и манипулиране на 
Камери и прочее. В 5есопа 5191 
ще откриеге дори няколко ми- 
сци, В Които ще играете рамо 
до рамо с управлявани от Ком- 
пютъра приятелски настров- 
ни персонажи. Едни от плях ще 
Ви помагат В битките, други 
ще имат нужда от защитата 
Ви. Като цяло геймплеят едва 
ли ще Ви се стори твърде ед- 
нообразен Където ида е- от 
порвото, па чак до последно- 
то 17-то ниво на играппа. 
5есопд Зат е учудващо при- 
ятна и ангажираща игра, Коя- 
то за съжаление оставя леко- 
то усещане за неизползван по- 
тенциал. Искрено се надявам 
Нве Нафса! да св решат на 
продължение, В Което да мо- 
гат да се Възползват макси- 
мално от Вече натрупания В 
този нов за пях Жанр опит. 


ша 


всведокевее теме в те аи тено 


посегдем нд М реННЕС 


За да получите пълна защи- 
та/броня, пълно здраве и 


5250.000: 
ИеЕДОКд Сашо Пезжа Ше Ке. 


В Заца получите оръжия: 


Бр Ва Дар аКа еи ааа 
з шега 
За да получшпе оръжия: 


Вев2 рв2 селен. 
сте 
За да получите оръжия: 


Ева ер Ване И ра 
< ММ, УМ. 

Агресивен трафик: 

По Време на игра натиснете 
Ва, О, В1, 12, <, В1, П, Н2, 
12. 

ША Подобряване на управление- 
| то на Колата: 


По Време на игра натиснете 
А ВЪВ В авг ще 
Невидшми Коли: 


ДА ПА #2, ОП, И. 
В Колшие се движат по Вода: 

1 По Време на игра написнете 
>, В2, О, В1, 12, П., В1, В2. 
ИзвършвВате самоубийство: 
По Време на игра натиснете 
2 Е2 Доу ВЕ << КЕ 
ЕЕ 
Всички Коли експлодират: 

По Време на игра написнете 
В2 12 ВЕ. 2 В2 ПА О, 
АСЛАН 

Луди пешеходци: 


По Време на игра натиснете 


1 По Време на игра напуснете 


По Време на игра натиснете 


По Време на игра напуснете 


По Време на игра натиснете. 


По Време на игра 
натиснете «И, 
-а- кр 
ВДРЕРАЕ 
Пешеходците Ви 
мразят: 

По Време на игра 
натиснете и, 
пере Ж. Ва. 
вреда: 

Пешеходците шлат оръжия: 
По Време на игра натиснете 
В2, 1, ХАХА 7, УМ. 
Забавен Кацанс: 

По Време на игра напииснете 
А 4рс2 АИЛаРВа ВИ: 
Забързан Кацанс: 

По Време на игра написнете 
А И 2 фа ер 
По-бърз геймплей: 

По Време на игра написнете 
оо немам а теб рлътете 
АОА 

Нормално Време: 

По Време на игра натиснете 
Ва ХоЕТ Е Ед рОНвО ча 


Дъждовно Време: 
По Време на игра натиснете 
На ха име рана ас), 
Слънчево Време: 

По Време на игра натиснете 
В СЕРЕ ТОРО рОЗАВ 
Облачно Време: 

По Време на игра натиснете 
важи Еазранра аре 
Мъгливо Време: 

По Време на игра натиснете 
в2 ши, Ед Егтраех: 
Колите стават черни: 

По Време на игра натиснете 
012 1 ВЕ ХеВЕ 
О. 

Колите стават розови: 

По Време на игра натиснете 
оп и В с Ххвъш 2, 
О) 

Отключване на таратайка: 
По Време на игра натиснете 
во 22 Х-ВЕТ ес, 
- 

ОткКлючване на състезател- 
на Кола 1: 


По Време на игра натиснете 
вена 2 Е ЗВО ера 
ВТ. 

Отключване на състезател- 
на Кола 2: га 
По Време на игра нагиснете 
В2, 1, 0, >, П,В1, >, +, 0, В 
В2. 

Отключване на Тгазптаз!ег: 
По Време на игра натиснете 
с но Нес Ване 
2. 

Отключване на Вн по: А 
По Време на игра напуснете ИЖ 
0,0,1,0,0,0, 1, 12, В1, В 
ДбГА: : 
Отключване 
Неагве: 

По Време на игра наглиснете 
ч, К2, Ч, В1, 12, <, ВЪП, ми 
Сара : 
Отключване на КоличКа за 
голф: 

По Време на игра натиснете Р: 
ОВ 4 ВЕК АВ НО, 
Х. 


на  Копего 


а си император не е много лесна за- 
дачка. Потеката Към тотална 00- 
минация над половината англичен 
| Свяп изисква, дори на нормалното ниво 
на трудност, доста усилия, Внимание и 
познания на света, В Който се развива пг- 
| рата. Аи Когато се стигне до челен сблъ- 
сък със силите на Врага, Съдбата може 
да си изиграе лоша шега с Вас. Тогава ще 
Видите Как заради лошо познаване на 600- 
ците и пяхното предназначение мощни- 
те Ви Кохорти се огъват Като дунапрен 
под ураганния натиск на малка група Кар- 
пагенсКи елитарки. Следващите редове 
са предназначени за тези от Вас, Кошто 
не могат да понесат провала и са готови 
на Всяка цена па се докопат д0 имперския 
трон В Рим, да оглавят сената и да сма- 
Жат съпротивата. 


Раждането на републиката 
В зависимост от фракцията, Която 


сте избрали, ще шмате един основен пъп 
на експанзия В началото - Картаген, Гър- 
ция ши Галия. При останалите фракции ня- 
ма такава особеност и можете па се на- 
сочите натам, накъдето Ви се иска. 
Всяка плеритория разполага с един 


„град. В началото ще шмате само 2-3, за- 


това микромениджмънтът шм 6 изклю- 
чително Важен. Сградите се делят грубо 
на три типа - Военни, икономически и с0- 
циални. Икономическите генерират ре- 
сурс, чрез Военните ппрениратев или по- 
добрявате Войските си, а социалните са 
с различни функции, на Кошпо ще се спра 
малко по-късно. 

Икономиката се базира на 3 фактора 
- търговията, фермерстВвото и миньор- 
ство. За да пекнат парички Към Касата 
Ви по пъгля на бартера, ще се нуждаете 
първо от пазар. В момента, 8 Кошто го 
построите, ще започне автоматична 
търговия с Всички фракции, с Кошто сте 


Трънлив е пътят към императ ф 


сключшли договор. Колкото са повече, 
толкова по-голяма ще е печалбата Ви. За 
това още В първите 10 хоца е добре аа 
пуснете по един дипломат до Всяко едно 
от Кьошета на Картата. С Всеки поре- 
ден ъпгрейа на пазара се увеличава, прихо- 
дът и се Вдига с малко щастието на на- 
свлението В граца. 

Потиуищата е добре да строиште Ведна- 
га след пазара. Колкото са по-добри, пол- 
Кова повече се засилва споковият обмен 
исъответно авоарите Ви. Уви, само рим- 
лянште имат достъп до най-добрите. 
ПортоВете, освен че шмат функция на Ко- 
рабостроителници, също подобряват 
икономическото Ви състояние, позВоля- 
Вайки Връзки с региони, д0 Които по нор- 
мален път нямате достъп. Нивото на пе- 
чалба на Всеки един град се определя от 
тези три сгради. Някош от храмовете 
(този на Меркурий например) също дават 
бонус Към търговията. Някош региони 
разполагат и с природни ресурси, Кошто 
можете да използвате. 

Почти при Всички фракции започвате 
с 3 града, единият от Кошто е главен. 
След Като построште базисните пъргов- 
ски структури В сплолицагпа, е добре да се: 
съсредоточите на Военното му разви- 
пие, за да можете Колкото се може по- 
бързо да разполагате с Качествени Войс- 
Ки. Останалите провинции (Включително 
и ноВвозавладените) използвайте Като 
банки, В Кошто да събирате ресурси. Раз- 
ВиВайте ги основно В тази посока. Към 
средата на играта, Когато сте се раз- 
раснали териториално, е добре да развие- 
те Ключови региони по пътя на Войната, 
за да можете по-Късно да ги използвапе 
Кагло басплиони за защита и еКспанзия. 

Пряк Контрол над постъпващите 8 
хазната динари можете да постигнете 
чрез определянето на данъците Във Всяка 
една провинция. Той Като абсолютно 
Всичко гълта ресурси, е добре да сте 906- 
ре подготвени преди да стартирате ис- 
пинската офанзива. За да започнете ма- 
сирани Военни действия по два фронта, 
ще са Ви нужни поне 100 000 парички В Ка- 
сичката. В случай на по-разгърната и ма- 
щабна Война (3-4 фронта, атака над сена- 
та), ще са Ви необходими поне 400 000, за 
да не изпаднете Във финансов недоимък и 
предизвикания от него тотален разгром 
на цивилизацията Ви. Няма Как да не от- 
бележа, че голяма част от Войната пук е 
повече Въпрос на пари, отколкото на 8о- 
енни действия. 


5.Р.О.В. 


Други два фактора, с Които ще тряб- 
Ва почти Винаги да се съобразявате, са 
народът и сенатът. За да ъпгрейднете 
палата В произволно селище, Ви трябва 
определено Количество популация. Има 
много фактори, Влияещи на нейния пру- 
раст: размера на данъците, нивото на 
здравеопазването, щастието, размера 


на гарнизона. Колкото по-големи са данъ- 
ците, плолкова по-малък е темпът на раз- 
множаване на поданиците и толкова по- 
недоволни са те. Всеки път, Като завла- 
двете нова провинция, ще можете па я 
покорите, опустошите или поробите. 
Първият Вариант е предназначен само за 
римляните, пъп Като запазва цялата по- 
пулация и Вдига реномето Ви В очите на 
плебса, но и дава най-малко пари. Втора- 
та е за предпочитане Към Края на играта 
- Вижда сметката почти Всичко Живо и 
Ви сдава най-много пари. Третата е Комп- 
ромисно решение, при Което населението 
се разпределя между останалите Ви про- 
Винции - полезно е, ако искате и по-бързо 
1 па развиете градовете си. 

Но с голямата популация идват и мно- 
го проблеми. На първо място това е 
опасността от бунтовете. Можете да 
се справите с този проблем, ппрупайки 
Войски и губернатори В града. Когато и 
това не помогне, можете да намалите 
данъците. Ако Все още хората искат да 
революционерстват, можете да ги залъ- 
Жете със зрелища при римляните или при 
другите националности - да построште 
различни сгради, даващи бонус Към подчи- 
нението - амфитеатри, пайна полиция и 
т.н. Игрите и гладиаторските борби мо- 
Жете да проведете навсякъде, Където 
шма името арена ш/шли хиподрум. Често- 
тата на подобни мероприятия може да е 
годишна, месечна или ежедневна. Поняко- 
га е по-на далавера да направите такси- 
те Високи, а игрите - месечни, пъй Като 
последните също гълтат ресурси, но по- 
малко отколкото, ако силно намалите да- 
нъците. 

Когато публичното недоволство на- 


расне (одобрение под 6096 ред В града), 
може да избухне бунт. Но това е по-сКо- 
ро дребен дразнител. Истинският проб- 
лем са болестите. Започне ли да Върлува 


- чумата, няма друго спасение, освен да се- 


дите ида се молите следващия ход епиде- 
мията да приключи. ОсВен че драстично 
намалява популацията В града Ви, пя за- 
сяга и разболява абсолютно Всяка Войско- 
Ва част, намираща се зад стените му, 
Включително и тези, Кошто само са св 
огбили за по едно питие по Време на хо- 
да. Генералите и членовете на семейст- 
Вото също не са имунизирани срещу 
смъртоносни болести. Заразените Юни- 
ти пренасят бацили, затова НЕ ГИ МЕС- 
ТЕТЕ В друг град - няма да се излекуват, а 
само ще създадат още едно огнище на 
епидемията. За да предотвратште по- 
добни проблеми, е добре да построште и 
ъпгрейднепте канализационна система. Но 
и пя не сдава 10096 гаранция, че сплолица- 
та Ви ще бъде пощадена В случай на чумен 
мор. 

Друг фактор, с Който ще се съобразя- 
Вате, е сенатът. Той постоянно ще Ви 
задава мисии, чишто успешно разрешава- 
не ще Ви носи пари, различни елитни Юни- 
ти или неговото благоразположение. Това 
също е Важно, защото ако сенатът Ви се 
разсърди, ще Ви обяви за Враг на народа и 
републиката. В пози случай останалите 
дВе ршмски династии ще скочат срещу 
Вас. Същото се случва ако решите да 
превземете Рим (В случай на успех обаче 
шма Край на говедата В тпоги и техния 
тормоз), но има Вероятност амбициите 
на Юлшште, Сципиште и Брутите да се 
сблъскат, Водейки до повсеместна граж- 
данска Война. 


гехт: 


фа -. с» 
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Други Важни неща на спратегическа- 
та Карта са агентите и чудесата на сВе- 
та. Имате дипломати, шпиони и убийци. 
Аташетата са Жизненоважни за добрата 
търговия и сключването на различни спо- 
разумения. Могат да подкупват Войски, 
Ккошто, ако са от същия плип Като Ваши- 
те, няма да запрашат Към Къщи, а ще се 
присъединят Ком легионите Ви. Могап 
дори да се Купувап цели провинции. Така с 
малко Кеш и 50 дипломати за 1 ход ще мо- 
жете да спечелите играта. 

Шпуонште пък Ви дават ценна инфор- 
мация за пипа и Видовете Войска на про- 
пливншка, а поставени 6 града му, могат 
да отворят портата В случай на обсада. 
ЗакотВени ВъВ Ваша провинция, служапл 
Като плайна полиция и оправят огноше- 
нието на народа. Убийците, особено тези 
с Високо ниво, са безценни, за да премах- 
нете Вражи генерал или да сабопирате 
част от града му. В първия случай ще се 
изправите пред доста деморализирана 
армия, а една диверсия срещу градските 
стени доста подпомага следващата 06- 
саса. 

Академиите и храмовете също са 
Важни, защото ще обучават генералите 
Ви на полезни умения. 


Войната 


За да Водите добри и успешни битки, 
шма три неща, Които трябва да знаегпе: с 
Какви Юншти разполагате и можете аа 
тренирате, Кош са силните шм страни, 
слабостите и специалните шм умения, 
Както и Как да ги използвате на бойното 
поле. 

Разгледайте карето за повече инфо на 
тема “пипове Кашимерия”. 


„62. ! РС. МАМА.12/2004... 


Във Всеки град можеге да построште 
сгради, нужни Ви за плренировка на Войс- 
Ките. Но някои от тях са достъпни само 
при изграждането на храм или Железария 
(Спапо! Агспег например). За това просле- 


: дете оп интерфейсния бутон Какво В 


Какви структури може да бъде обучено и 


следвайте пози път, за да можете въз- 


можно най-бързо да шмате достъп 90 


| якште единици. 


Ъпгрейдите от ковачницата и трупа- 


| нето на опит подобряват атаката и за- 
14 щштата на подопечните Ви говеда. Не се 


тревожете, ако само В един град имате 
добре ъпгрейдната КоВачница или някое 
подразделение Веглерани е било осакатено 
оп превъзхождащ ги душманин. Вече мо- 
Жете да претренирате Всички Войски В 


| съотвегния рад, заменяйки старите им 


оръжия с нови или пополвайки редиците 
шм с новобранци. Така Юнштите с Кофти 


арсенал ши намалена численост няма да «5 


стоят Като баласт В провинциите Ви, а 


1 ще можете отново и отново да ги изпол- 


зВвате на бойното поле. 

Ролята на подобренията и опшпа е ог- 
ромен, правейки дори обикновени Войски В 
хиперсилни и почти непобедими бойни 60- 


| гове. Така например египетсКите спарел- 


ци (най-добрите В играта), Когато са 
елитни Ветерани с ВсичКи ъпгрейди, мо- 
гат успешно да спират В ръкопашен бой 
конници или дори Кохорти. 

Винаги, ама Винаги, трябва да се 
стремите да заемете по-добра страте- 
гичесКа позиция на бойната карта. Разби- 
райте - хълмчетата. Винаги покривайте 
флангоВете си. Ако Войските Ви имат 60- 
нус, докато се бият из снежнш/тревис- 
то/пустинни и т.н. перени - Възползвай- 
те се от този факт. По Време на обсада 
на Крепост или селище повече от 2 сплъл- 
би шШшли Кули не са Ви нужни, за да успее- 
те. Оспланалите лошКовци, оппдръпнали 
се на агората, унищожете със сплрелци 


ши обсадни машини. Помнете, че глежка- 
та пехота по принцип мачка наред, Конни- 
цата е лека, бърза и перфектна срещу 
стрелци, Копиеносците имат бонус сре- 


щу Кавалерия, а бойците с люк са най-906-" 


ри срещу по-тромавата тежка пехота. 
Стрелците най-добре управлявайте ръч- 
но и изключвайте опцията за авплома- 
тична сглрелба. Така ще пестите муни- 
ции, а В дългите битки плова е доста Важ- 
но. Оспланали без стрели, стрелците ста- 
Ват почти безполезни, осВен ако не са го- 
респоменатите египетски изроди. 
Имайте предвид също така, че Като 
настане меле, Войниците с лъкове не 
признават свой и Враг, сипейки наред 06- 
лаци от спрели. Затова Внимавайте да 
не набутате Всички пехотинци да се би- 
ят с едно мизерно Вражеско подраздвле- 
ние, докато собствените Ви робинхудов- 
ци нанасят по Вас повече демидж, оплкол- 
Кото би направил Врагът В отКрито сра- 
Жение. Можете да използвате и запали- 
телни амуниции, но с пях Юнштите Ви 


стават значштелно по-неточни и сКо- 
ростта им на огън пада почти дВойно. 
Това, че една единица има бонус срещу 
друга, не означава авгломатично, че В 
сблъсък ще я победи. Моралют играе зна- 
чителна роля за победата и ако исКаге 
този фактор да е на Ваша страна, Внима- 
Вайте за живота на генералшпе си. Също 
така използвайте оръжия, чупещи реши- 
телността на Вразите (запалителни пра- 
сета например). В случай на победа Вина- 
ги преследвайте противниците бо дупка, 
защото можете да сте сигурни, че ако не 
го направите, след два хода те пак ще 
цофнат, превързали ранените и попълни- 
ли бройката оп най-близкия град. Опит- 
Вайте се да избягвате схватки на повече 
от едно подразделение под Ваш Контрол, 
защото управляваните ог Компютъра 
Ваши части В общи линии действат адс- 
Ки глупаво и само се Врат напред, изми- 


Фаланга езда 
Повечето Копиеносци могат да образуват фа- 
ланга - при нея първите три реда Войскари 
оформят с Копията Вегтрило пред себе си. 
Смъртоносна е при фронтална атака, а ако 
подразделението не се движи, спира Коне и сло- 
ноВе. Перфектно е най-вече за нагъчКани градс- 
Ки сблъсъци, птъй като, докато Войниците са В 
тази формация, фланговете и гърба на Войска- 
та осплават напълно открити. Затворите ли 
Вражата Войска В квадрат от 5-6 фаланги, м0- 
Жете да сте сигурен В победаппа си. 


Кентърбърийски Кръг 

Само стрелковата Ви Конница и Колесници мо- 
гат да го използват. Връткат се В Кръг на и3- 
Вестно разспояние около целта, засипвайки я с 
огън. Стрелят малко по-неточно и бавно, оп- 
Колкото ако са спрели. Обратният огън почпи 
не ги засяга и могат бързо да избягат, ако ги 
нападне пехота или друга конница. 


Костенурка 

Запазена марка за римските кохорти - щито- 
Вете се Вдигат над главите и обграждат цяло- 
то подразделение, превръщайки го В малко ме- 
тално КВадратче, почти неуязвшмо за стрелци. 
Както и при фалангите, доКато сте В пази по- 
зиция, няма да можете да пичате. Ако Във Вас 
се Вреже Конница, не е много приятно, но за 
напредване Към Вразите, ако са подкрепени оп 
сплрелци, е перфектно. 


. Острие 
Само за ръкопашна Конница. Оформя триъгъл- 
ник, Врязващ се директно Във Вражата форма- 
ция, разпръскваоки я. Веднъж започне ли биплка- 
та, добре е да минете Ком нормална формация, 

. защото, докато сте В осприе, не ВсичКи Кон- 
ници могат да удрят и не са максимално ефек- 
тивни. 


Слоновете 
Това не е точно формация, но тези супер пеж- 
Ки същества изискват малко повече Внимание. 
Бронираните могат да сглрелят преди да вля- 
зат В битКа. Също плака не е нужно да се мла- 
пляга, за да са Ви полезни, просто ги разходете 
по главите на Вражите единици (8 случай че 
шмаг малко или николко Копиеносци), за да счу- 
путе формацията им. Внимавайте за специали- 
зирани антислонец Юншти, Кошто ги пощуря- 
Ват, правейки ги неуправляеми и опасни за ва- 
шата собствена армия. 


райки героично. 

Ако пък ситуацията е папода, опи- 
тайте се да задържите позицията си и 
да се стоште 8 дефанзива. Ако имате и 
няколко спрелци, след известно Време 
битката свършва. Когато Ви обсадят, 
най-добре е да излезете извън сгленште и 
да отблъснете атаката - докато Вражи- 
ят лагер е под стенште Ви, няма да може- 
те да пренирате нови попълнения или | 
евенпуално да получите подкрепление. 

Трябва да опбележа също така, че 
морските Кампании В играта Все още 
присъстват само за цвят, затова не си 
струва да ги обсъждаме. 

Надявам се да съм Ви бил полезен и да 
създадете империята си по-бързо. 

Георги Панайотов 


Хбепашз Роршиз Пие Воглапогит - Се- 
наплот и римският народ 


з 


: въ м | т. зА 
"спа БРЕСТВУМ Серии 


Трябва да създадете нов про- НАФРТРУЗТИВБТЬЕ - Военна |. 
#4 фил, за да проработят Кодо- Версия 4 
| Вете. Въведете тези Кодове МИСКУМЕЗТ - Режим Во Неай 
4 В менюто за Кодове: ЗМЕОТБНАВМУ - Щеглште, 2 
| МЕВСЕМАН!Е5 - Неограниче- Кошто са нанесени, са реалис- | А 

но Количество муниции ТОЧНИ : 


ааа 


Во РЕВСОАЕ В ТЕН тусоом 


Преименувайте който и да е негле Ешег. Зопп Магфеу - Премахва забчаа 
от гостите на парка Ви с Ко- допп 0 Воскеейег - Добавя ранште за прекалено голяма 
Щ ето и да е от посочените 510,000. Височина на апракционите 
имена, за да получите съот- Моизе - Гостште се Вторач- ЗПЩу - Гостште панцуват 
Вегтния ефект: Ват 8 земята О Цеап - Редактор на Камерата | 


Инсгрукции: Мап - Всички гости се сме- АТПесп - Увеличаване на ско- Ст па 
ДО ТА!ВЕВ: | 
| МЕМСЕА МСЕЩ 


- По Време на игра Кликнете ят и развеселявапт ростта 

някого В парка. Егопйег - Скоростните Влакче- Айопис - Голяма експлозия 

- Кликнете бутона за бепега! та никога не сдават багажа Ако използвате ВЕТА М1 расн 
оптаноп (основна информа- Вшдо Еамкез - Адуапсей ре- (шли по-Висок), можете да се 
ция)- на него има“? дактор за фойерверки Възползвате и от следнште 


| - Кликнете името на избрана- Зат Оеппеу - Хората се Кач- КодоВе: : Е. 
та “жертва”. Сега го изт- Вап на Всички Влакчета Апйгем Тнотаз - Намалява В| Добавете параметър “соп- РАД 
рийте Чоп Ноасп - Хората се Кач- пприенето при даден маршрут. РА 50” В Командния ред Към 
- Въведете желания Код на Вап на Всички аглракциони, ама Вгавеп - Деакливира Шщ зпопсш-а, Водещ Към игра- 
мястото на шмето. Натис- различни от Влакчета лимита на Вдигащата Верига Шщ та. Когато сте В мисия, риаи 


: натиснете Клавиш АВ, за 

КР, г жена / да получите достъп до ре- 
: / 7 Жим, разрешаващ Въвежаа- 

нето на Кодове. 

Пример: “С ЛРгодгат 

Нез През 

Мепдвапсемпрез.ехе” - соп- 

5о|е 

дой - Неуязвимост. 

айатто - Получавате 999 

муниции и 99 ръчни грана- 

ти. 

а!меаропз - Получавате | 

Всички оръжия. 

чара! - Показване на Всич- 

Ки статисглики. 

ча! ЕР5 - Показване на Кад- 

рите В секунаа. 

за! пе! -- Показване на данни 

за мрежата. 

за! попе - Изключване на 

Всички данни. 

Юу # - Поле на Видимост 

(# < от 01 бо 99). 


мо в Реп ешк тен т 5 горене ррозв 
По Време на игра натискате 
Клавиша |--| (19), за па по- 
лучите достъп до режшма 
за Въвеждане на Кодове. Сега 
можете да Въведете Който 
шба е от следните Кодове: 
утте # - Получавате па- 
ден предмет (# - шмето 
4 на предмета) 
тув е 1 - Акливирате ре- 
жЖим за невидимост 


Натиснете бутона |Етей по Бзга!- Режим без пари 
Време на игра. юзпоа! - Изключване на изку- 
Сега можете да Въведете спвения интелект (за Всич- 
който и да е от следните Ко- Ки Кралспва) 

дове, за да получите посоче- за! - Включване на изкуст- 
ния резултап. Вения интелект” (за Всички 
рвки! - 1,000 БожестВе- Кралспва) 

ност, 1,000 Книги, 100,000 рззмсп - Променяте стра- 
Пари - ната, на Която сте 

рзпобод - Включване и изК- зпомврез - Показване на 
лючване на Еод о! Маг шпионште. 


бРАМ < ЗАТВОР 


Джереми Джейнс, Живеещ В столицата 
на Северна Каролина, Ралей, е първия 
пресплопник осъден на затвор за разпро- 
странение на спам мейли. 

То0 е изпратил стоплици хиляди писма, 
рекламиращи разни съмнителни бизне- 
си, Като пака е нарушил новия 
антиспам закон на щата Вирджиния. 
Според него бройката съобщения, Коя- 
то е разрешена за разпространение при 
реклама на фирми, е не повече опа някол- 
Ко хиляди за месец. Джереми Джейнс е 
забравил да провери законодателспво- 
то В съседния щат и сега ще престои 
на топло почти две пеплетки. 


НЕЛЕГАЛНА ТЪРГОВИЯ 


Френски учител по информапика, беше 
осъден на ова месеца условна присъда и 
получи глоба от 4.000 евро, защото сва- 
лял музика и филми от Интернет. 
ОбВиненията срещу него, Включват и 
продажба на СО-та със същото съдър- 
Жание. 

1 След обисКка и Конфискуването на Ком- 
пютъра му, местните Власти открили 
201 филма, 138 диска с музшка, 99 Ком- 
пютърни шигри ш 24 заглавия за 
Раузтаноп. 


КОМПЮТЪРНИ ГЕРОИ - 
ПРЕСТЪПНИЦИ 


Според показания, дадени от свидетел В 
Мем вощп Ма!в5 биргете Сошп, Австра- 
лия, нападателите, ограбили и убили 
Джеф Логозо, били преоблечени Като ге- 
рои от Компютърна цгра. ДВадесет и 6- 
на-годишният сВидетел Софиър Ем, 
твърди, че хората, Които е Видял да при- 
песняват Жертвата В полунощ, били 06- 
лечени В Камуфлажи и цялостната им мо- 
да била изцяло повлияна от Соишпег-51лке. 
СВидетевлят се Кълне, че те не са били с 
нормални Военни дрехи, а шменно 
“Соштет-зтке зтуе”. 


ЛА 


М!СВОЗОЕТ ПОМАГА 
НА ПОЛИЦИЯТА 


Мсговой са помогнали на холандската 
полиция при залавянето на двама мъже, 


заплашВали местен депутат. Двамата 
заловени са на Възраст 20 и 23 години и 
са обвинени В заплаха на Живота по Ин- 
тернет и членство В онлайн терорис- 
тична организация. Те са били заловени 
благодарение на Мсговой и анонимен хо- 
ландски провайдър на Интернет. Те са 
проследили от Коде идва пощата и при 
Взаимното шм сътрудничество са 00с- | 
тгнали до благоприятна развръзка. За- 
подозряните са били заловени В Амстер- 
дам, след Като са били препърсени някол- 
Ко Къщи. Вследствие на ареста са Конфис- 
Кувани и Компютрите на провиненипе. 


БИЛ ГЕЙТС ОТ СЕЛО РУПЧА 


Български студент на 22 години е финан- 
сирал образованието си В продължение 
на няколко години с Кредитна Карта на 
шмето на Бил Гейтс. Според Сепега! 
Пешепап! Воуко Вопззоу младежът е бил 
заловен при разчистване на Криминална 
банда, заншмаваща се с подправяне на 
шофьорски Книжки, паспорти и евро 
банкноти. Заловеният е известен В сре- 
дите, Капо Алексей К. шие бил основният 
мозък на преспъпната групировка 


| ИНТЕВНЕТ 
ВОРНОТО. НЕТ 


Преди около месец стартира първата 
българска уебгалерия, Която може да се 
ползва АБСОЛЮТНО свободно. Създате- 
лите 0 от пдаепюоиз дезтап, са същите, на 
Кошто дължим приятния па. Бо. Мом- 
четата са си поставили целта да напра- 


«ки Мстовай пегпе! А 
Ее В Мюн Еамойюв Тоово нар 


<< 18) арки Барвойс пеЦрвсовавртузмт 


на страница 7) Начало 2 Албуми 2 Приятели 02 Профил 2 Банери 
3 Снимки 43 Показвамяя: 269 Гласувай пъ 


:: Море 2004г. :: Снимки 


вняет 


Вят нещо доста голямо, Което, забеле- 
жете, е насочено изцяло Ком потребите- 
лите. На ммум.Барпото.пе! можете да Ка- 
чите собствените си снимки В направе- 
на от Вас галерия и след пова да ги по- 
Казвате на приятели, без да разнасяте 
С0-та и без да се чудите, на кой от 
Всички фрий сървъри да ги Качите. Най- 
яката услуга, Която са измислшш оп 
тпдвпюоиз, е Възможността да Качва- 
те по повече оп една снимка на един 
път, благодарение на малкото софту- 
ерче, Което са написали. То е голямо 
само б00К6 ис него можете да шроай- 
Вате Колкото снимКи си поискапе, 
без дори да оплиВате до сайта. :) 


ПЪНКО НЕД УМРЕ 


На сайта ПЮр:/Лумлу.гапогд.сопургой- 
регво/рипк. И можете да намерште 
нао-необикновения дрънчалник. Той е 
за Всички заклети понкари и за тези, 
Кошто Винаги са си мечтали да посви- 
рят поне малко В някоя шумна понк 


банда. Авглорите му са сложили три-. 


четири Вида барабани, три-четири Ви- 
да Китари, различни рифове и т.н. 
Оказва се, че ако отделите 20-30 ми- 
нути В разучаване, най-накрая ще мо- 
жете да създавате почти истински 
понКарска “музика”. 00-00-00 уааа! :) 


сят секс из Интернет. Новите тенден- 


ВСЕ ПО-МАЛКО СЕКС 
Последните проучвания на ученште опа 


униВерситета В Питсбърг, Пенсилвания, 
показват, че хората Все по-малко пър- 


ции показват ръст В търсенето на е- 
Бизнес, е-пърговия и пирагосКи филми, но 
сериозен спад В интереса Към порнопо. 


ЗАЩИТА ОТ МОБИЛНИ ВИРУСИ 


Вирусште за мобилни телефони ще спа- 
Ват Все по-популярни и Все по-лукави. До 
този извод са достигнали производитпе- 
ля на телефони Мока и софтуерната 
компания бутамес. Примери Като Виру- 
са СапЬе напълно доказват тази хипопте- 
за, Като плова е провокирало двете фир- 
ми да помислят заедно Върху решението 
на проблема. Резултат е, че сутатес ще 
разработи антивирусен софтуер за най- 
новите модели на Кока, а именно Кому- 
никаторите Кока 9300 и Мока 9500. 
Следващите планове на двете фирми са 
да популяризират пози пп програми на 
изплочния пазар ш по специално чрез МТ 
ОоСоМо. 


АРРЦЕ ПУСКАТ РНОТО 1РОО 

В Края на октомври с голямо парти, на 
Което беше поканен Боно от 2, Арр!е 
пуснаха своя най-ноВ продукт - Род 
Рпойо. Топ е идентичен с роднината си, 
Който плейва само мрЗ-Ки, но на него ве- 
че можете да гледате ш снимки. На паза- 
ра даже има две Версии - 4068 и 606В. 
Вариантът 1Рой 2 бреса! Едтоп пък 
представлява специален интерес - поп е 
В сплулен черен цвят с подписите на цяла- 
та банда, Като В цената е Включен Вау- 
чер на стойност 50 долара, с Кото пот- 
ребителят може да изтегли от Пипез ця- 
лата дискография на групата плЮс най- 
новия им албум “Ноу То фвтапне а пис!ваг 


Иначе, 
220х176-пикселоВ дисплей, Който Възпро- 
извежда 65,536 цвята. Той поддържа и 
КонВерпира ВъВ формат 4:3 и 16:9. Цена- 
та за 4ОСВ и бОСВ Версииге на Рой Рпото 
са 5499 и 5599. 


ММ роп/Кетоте с 
Неадрпопе даск 


- ной саке 


С Сувгопитаве слепи 


-- сом, баски зстееп 


с: 
+ 


-- Арре сиск нее! 


Поск Соппесхог 


новата машинаршйка ползва 


СПЕЧЕЛИХА НАГРАДАТА 

АМОй Ке 
Този месец компанията Зсайед Сотрозйез 
спечели Х-Рпге състезанието и получи чек 
за 510 милиона. Веднага след Като спече- 
лиха, бсайвй Сотрозйез обявиха, че Вече 
Кроят планове за Космически туризъм В 
сътрудничество с Мгат Огоир. 

За да спечелят наградата зсайед 
Сотрозйез създадоха космически Кораб, 
който да направи два полета на Височина 
100 Км с ЖиВ човек (пилот) на борда. 
След Като този рекорд бе повален, нови- 
те условия са: полет на Височина 400 км 
и поне една обиколка на земята, а награ- 
дата - петдесет милиона долара! 


во 


ИНТЕРНЕТ НА 35 - “00!” 


През окгломври Интернет навърши 35 
години. Естествено, порвште опити 
не са били точно ппова, Което имаме 
днес, Като глобална мрежа. 

Първите Крачки В пази насока са били 
направени след Като през 1960 година 
американският Оерайтет о? Ое?епсе 
решава па създаде мрежа от Компют- 
ри, Които могат да си Комуникират. 
Планът е бил изпълнен и учените оп 
едната страна е трябвало да подадат 
сигнал “09” и да получат отговор 
отсреща “п”. Мрежата е била Кръсте- 
на АВРАМЕТ и двата университета, 
Които е трябвало да осъществят 
първата Връзка, са били ИСА и 
бТап!ога. 

За най-голяма изненада обаче учените 
от ИСГА написват “0” ши машината 
забива, изпращайки този сигнал Към 
Колегите им от ЗТатога. Така, първо- 
то съобщение изпратено оп Ком- 
пютър на Компютър, се увековечава -- 
“Чо!” 


ре ( 


-И 


кМеНТ6 ОЕ НОНОВ ТАЙНО 
ПОВРЕЖДА ОАЕМОН Т0015 


Оказа се, че играта на родните момче- 
та от Васк 5зва 5шбтоз Взима решения 
Вместо Вас, Когато се општвате да я 
подкарате. Излиза, че Всеки път, Кога- 
то я пускате, пя проверява за СО- 
епшаноп програмата Паетоп-То0!5. 
Вследствие на това, поради необясни- 
ми причини, тя преименува даетоп.д! 
на даетоп.Бак и по този начин, праща 
Вирглуалното Ви СО на Кино! :). 
Разпространителите Бил омиегв 
пуснаха официално съобщение, с Което 
си признаха за фала. Те продължават, 
съобщавайки, че най-лесният начин да 
оправите Оаетоп-Тоо5-а е, Като преи- 
менувате файла обратно на 9! (поп се 
намира В директория с ММпдоууз). 


то тще:, 
; ръопай) 
е разса: 


(ЕЕЗе-. ад (0 
Ве сревдора Е 

7 За знсан порив 

с детазкиеве ВО оедоиалубвевай да 
Е е("с: 


 во.ретео ззаце 


шеза 
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„66. РС МАМА 12/2004, д-ЗОЕТИАВЕ аа 
| огато бях системен администра- 
К» Винаги се сглараех да подбър- 
Жам преки Контакти не само с Ком- 
пютршпе оп поверената ми мрежа, но и 
с хората, Кошто работеха на плях. Затова 
дори и да можех да поправя проблема от- 
далечено или да дам инструкции по плеле- 
фона, обикновено предпочитах да се раз- 
ходя, да си побъбря с човека, да му покажа 
Какво ппрябва да направи, ако пак му се 
случи същото. С този маниер на работа 
съм печелил приятели В различни оппдели 
(Включително и В счеповодстВвото) и 
смятам, че съм си спестшл доста Време, 
В което иначе щях да оправям Все същи- 
те елементарни грешки. 

Разбира се, ако човек току-що е сед- 
нал да си проверява пощата с димящо Ка- 
феи две Виенски Кифлички пред него, нор- 
мално е да не му е до ранни рандевута с 
недоспали Колежки. А има случаи, В Кошто 
срещите от първо лице са просто невъз- 
можни. Когато техниката, нуждаеща се 


дара РН 


от твоите грижи, в на съседния Конти- 
нент например. 

Тогава доброто познаване на софту- 
ерните решения за оппдалечен достъп се 
оказва доста полезно. 


М!сгозой Вето!е 
Оезкор СоппесНоп 


Упдом ХР идва напълно съоръжен с 
инструменти за оплдалечена манипула- 
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ция. От меню Ргодгатз, Ассеззопез, С0- 
ттопсапопз можете да стартирате 
приложението Ветоте Оезкор Соппесоп. 
Неговата задача е да Ви свързва Към дру- 
ги Компютри, работещи под МИпдоуив ХР 
или сървъри с Мсговой ММпдоуув 2000 бег- 
уег или по-нови. Трябва да посочите име- 
то на търсения Компютър и да Въведеге 
Валидно потребителско име и парола. Ако 
се появи съобщение за грешка, най-Веро- 
ятно на отдалечения Компютър 
не е активирана услугата за 
достъп. За да разрешите свър- 
зването Към Вашия У/пдоуув ХР 
щракнете с десния бутон на 
мишката Върху Му Сотршег и 
изберете Ргорегиез. Свга пряб- 
Ва В раздвл Вето!е Ассезз па 
укажете, че нямате нищо про- 
тиВ машината Ви да се ползва 
през мрежата. 

Когато използвате НКеплоте 
Оезкюор СоппесНоп за Контакт с 
отдалечен Компютър, работещ 
под М/пдомв ХР Вие получавате 
Връзка Към текущия десктоп и 
Всички промени, Които правите 
по него, ще се отразят и Върху 
локалните настройки. Напри- 
мер, ако Вашият Вепоте Оезкор 
Клиент работи с разделителна 
способност 800х600, а опдале- 
ченият  Компютор е на 
1024х768, иконките му ще се 


Речи 


4) ба 9:34 РМ 
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Компютърът на баба не се подчинява на татко, затова пък мама 
не обича да рови въВ Вашите папки. Въведете ред - Как и защо, четете по-надолу 


Системи за 
отдалечен Контрол 


пренаредят плака, че да се побират В поле 
800х600. Също така отворените прозор- 
ци ще се преоразмерят, за да бодат Види- 
ми от Вас. Това ще е доста неприятно за 
човека, Който работи на машината, за- 
тоВа Внимавайте с ниските резолюции. 

При осъществяване на Връзка Към 
Мсгозой УМпдомв 2000 бегмег сиплуация- 
та е Коренно различна. Там Вместо да се 
закачите Към локалния десктоп, за Вас се 
създава Виртуален терминал. Т.е. Всичко, 
Което Виждате на екрана си, цялото Ви 
Взаимодействие с оподалечения КомпЮ- 
тър, съществува само В рамките на ва- 
шата текуща сесия. Основното предим- 
ство на този модел е, че едновременно на 
един сървър могат да работят множес- 
тво Клиенти. Това позволява скъпи ресур- 
си ци програми да бъдат инсталирани ед- 
нократно на сървъра и ползвани незави- 
симо от много оппдалечени Клиенти. За 
целта обаче перминалните услуги пряб- 
Ва са се стартират В приложен режим 
(Аррисайоп Моде) и да се закупят съот- 
Ветния брой лицензи за опдалечен дос- 
тъп. Без тези лицензи приложният режим 
може да се ползва тестово само за опре- 
двлено Време, или перминалните услуги 
трябва да работят В администрапиВен 
режим, Който позволява до при едновре- 
менни Връзки, В ппова число и локалната 
Конзола. 

Като Вградено решение за оподалечен 
достъп перминалните услуги и Вепло!е 


Оезкюор Соппеспоп са удобно и леко реше- 
ние. Освен плова използваният Комуника- 
ционен протокол е изключително ефекти- 
Вен и позволява работа дори през по-бав- 
ни Връзки Като Фа! ир. 

Клиенти шма също и за УМ/пдоуив 2000, 
и за МИпдомув 98, но трябва да бъдат инс- 
талирани отделно. Ако работите В мре- 
Жа, можете да осигурите Ветотв Ассезз 
Клиент за Всички МИпдоуув машини, ако на 
няко0 Компютър с ХР инсталирате Рего- 
па! Мер бегмег и приложението Т5Мер. То е 
част от спандартния инсталационен па- 
Кет на ММпдомв ХР Рго!ввзгопа!, но като 
допълнителна опция на Регвопа Мер зегмег. 

Чрез него ще можете да осъществя- 
Вате достъп до произволен Компютър В 
мрежата през една уебстраница. Трябва са 
отидете с браузъра си на адрес ПНр:// оса!- 
Пов/Измуев/. Ако искате да го ползвате оп 
компютър, на който ТзММер не е инстали- 
ран, просто заменете Госапоз! с мрежо- 
Вото име на компютър, на Който го шма. 


Не!Меейпа 

Програмата Ме!Меейпа също е част 
от стандартната инсталация на Мсго- 
бой У/пдомув. Тя е нещо повече от прило- 
жение за огпдалечен достъп. Всъщност, 
отдалеченият достъп е само допълни- 
телна функция В Ме!Меейпо. ОбикноВено съ- 
що се намира В Ргодгатз, Ассез5опе, 
Сопитгисайопв, но ако не можете да го на- 
мерите там, трябва да го стартирате оп 
файловата система чрез изполнимия файл 
СЛРгодгат ЕПезМейМеейпосоп!ехе. 

С Ме!Меейпо можете още да си разме- 
няте текстови съобщения, да осъщест- 
ВяВате Конферентна аудио и Видео Връз- 
Ка. Можете дори съвместно да рисувате 
В нещо, подобно на Рап. А предимс- 
тВото на гето ассез5 частта му 
е, че позволява да предоставяте на 
отдалечения потребител Връзка Към 
отделни, избрани от Вас прозорци, а 
не Към целия десктоп. Иначе Комуни- 
Кацията е бавничка и изисКВа добра 
Връзка. Дори и В локална мрежа заба- 
Вянето е Видшмо. 


рсАпумеге 


рсАпуу/пеге се нарича решението 

за отдалечен достъп на Компанията 
бутамес. Известни с анпивирусни- 
те си решения и различни продукти В 
областта на Компютърната под- 
дръжка и сигурност, зутатес пре- 
досгтавяпо един стабилен и надежден соф- 
туер. И В рсАпум/пеге изискванията Към 
сигурността са оп изключително голям 
приоритет. Предлагат се няколко различ- 
ни схеми на Криптиране на Връзката. Ма- 
Кар и не толкова бърз, Колкото КОР про- 
покола, по Който работи Нето!е Оезкор 
Соппесноп на Мсговой, рсАпум/паге е пред- 
21 почштаният оп много Клиенти софтуер. 
| Тойе Комерсиален продукт, но бета Версия 
| можете са намерште на адрес иумии/- 


рсАпумнеге Велто!е РгорелНез: Меч Кето!е 


зесигв.зутатес.сот/рибйс бета/беа по. пт 


ОатеМаге Ми! Вето!е Сотго! 


(имлу.датемаге.сот) 

Преди да приключим с У/пдомуз насоче- 
ните продукти, ппрябва да оглбележим 
един много полезен за системния адми- 
нистратор инструмент - ОатеМуаге Ми! 
Вего!е Согиго!. Той е част от програмния 
пакет ОагеМаге МТ Ше и шма едно 
много Важно предимство - не изисква да 
шма инсталирано сървърно приложение на 
отдалечения Компютър. Трябва само да 
имате потребител и парола с админист- 
рагивни права и ОагеМуаге Ми! Ветоте 
Сото! инсталира ш стартира необходи- 
мия му софтуер през мрежата. След раз- 
падане на Връзката може автоматично 
да го двинспталира, така че да не заема 
излишни ресурси. Много е тромавВ като 
проплокол, така че е трудно приложим по 
бавни линии. 


БорадбЕТШАВЕ.:. РС. МАМА 12/2004. 4 67 


лужш. уважението на потребителите. 
Клиенти и сървъри, работещи по ММС 
прогпокола, шма за ММпдомв, Шпих, Мас, 
дори и за мобилни телефонш Сравнително 
прост за инсталация и Конфигуриране, пой 
е безценен В мултиплатформена среда. 


Хбегмег 


Графичната среда на Ппих се нарича 
Хбегуег или просто Х. Любопитното е, че 
още В нейната архитектура е заложена 
идеята за отдалечена работа. Х сървъ- 
рът изработВа екранното изображение, 
но Визуализацията е Възложена на друг 
компонент, Който може и да е отдалечен. 
В стандартния случай, той се свързва 
Към лоКалния Х сървър, но това съвсем не 
е задължително. Ако искате да използва- 
те оподалечен Хбегуег от ММпдомв среда, 
можете да го направите Като си инспа- 
лирате пих емулацията Суду/п (НЩр:// 
умм.судумип.сот). 
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Цпих 

Когато говорим за отдалечен достъп 
до машини, работещи под МИпдомиб, 
трябва да отбележим, че има и Клиент за 
Цпих, Който също работи по ВОР прото- 
Кол. Той се Казва гдезкор и е Включен Във 
Всички популярни Ппих дистрибуции. 06- 
ратното, Контрол на Цпих от ММпдоууб 
работна станция, също е Възможно, но с 
друг софтуер. ММС (ииииигва/мпс.сот) в 
безплатен продукт, Който оппдавна е зас- 


| 
| 
| 
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Една от алтернативните Възможнос- 
ти за приложение на софтуера за опдале- 
чен Контрол е спеспяването на хардуерен 
превключвател, ако имате един монштор, 

а ползвате два Компютъра едновремен- | 
но. Тогава на едната машина можете да | 


Включите монитора, а другата - да уп- 


равлявате отдалечено от първапа. 
Когато трябва да се извърши 9е0- 

ност, нямаща софтуерно решение, Вина- 

ги се прибягва до последната, неизменна 


ш безопказна Конфигурация - ппелефон 


плюс оплдалечено управляван оператор. 
Комуникацията е по гласови протокол с 
горе-долу следния формат: 

- Сега рестартирай десния сървър. 

- Готово. 

- Как ще е гопово, аз още го Виждам... 

- Ама... мое дясно ли?... | 

Иван Дончев 


сравнение. с ди пмаа ра се заба- 
В с РС! Ехргезв. поддръжката, но 
Вече си наваксаха - обявените бЕ- 
РСХ Версии на СЕ-ЕХ сериите (същия СРИ 
ь | ускорител плюс на! интерфейсен КонВер- 
"4 торен чип от РЕС16 - РС! Ехргез5 Гог 
| Сгартсз/16 линии - Към АВР8х) се появя- 
Вап на пазара. Започнало е производсп- 
| Вото и на МУ45 СРИ модули (МУ4О чип и 
4 Н9! чип Върху една обща Керамична под- 
1 ложка - за да се спести място Върху 
платката и за по-къси и по-чисти сигнал- 
| ни линши между двата чипа) за СеРогсе 
6800 “пайме” РС! Ехргезв (кавичките са, 
защото и ММ45 не е истински РС!е чип - 


До Къ де стигнаха 
: видеоускорителите 


| същото преобразуване Като при платки- 
те с ММ40+Н5! чипове си го има ш тук, 
само че двата чипа са Върху общ Корпус). 
Скоро ще са достъпни първият беРогсе 
4 съвсем истински РС! Ехргезз чип (СеЕогсе 
21 6600), Както и неговият пряк конкурент 
| Вадеоп Х700. 


Вадеоп Х700 (ВУ4 10) 


Ее Това е новият чип на АП от среден 
клас (НМ 410). За разлика от Х600 (който 
| представлява Кадеоп9600 с РС! интер- 
г фейс) новият Х700 притежава Всички но- 
г | ВовъВедения на Върховия АП чип - Хд00 
| (80с, Нурег НО, ЗтоойМвоп НО и т.н.). 
1 Запазва и броя Мепех 5падег модули (цели 
1 шест; СеРогсе 6600 има само 3, Въпреки 
че СЕ68О0 има 6). Разликите спрямо Х800 
са две - оВойно по-тясна шина за досплъп 
до паметта (1280# Вместо 256Б0) и по- 
малко Рхе!5падег модули (8 Вместо 12 или 
16 при Х800). Х700 е „исплинсКи” РС! Ехрге- 
55 чип (без никакви преобразуватели), 
произведен е по 11 Опт пехнология (Както 
Х300 и СЕб600, по-нова оп използваната 
при Х800/ОЕ6800 130пт) и съдържа 110 
| милиона транзистора. 
: Недостаток спрямо 0Е6600, Който 
| Х700 наследява от Х800, е липсата на 
| поддръжка на Охдс/5пайегЗ.0 (АТ! поддър- 
| Жа разширен Охдр/5падега.0, но не и 3.0), 
| но това няма да окаже съществено Влия- 
ние при настоящите игри (Вкл. ОоотЗ и 
1 На!-Иеа). 
АП са обявили три модели платки: 
щ Х700 ХТ (-2008) с чип, работещ на 475 
14 МН2г и 128МВ памет на 525 МНг2 (1050 
ООВ), Х700 Рго (отново --2008) с чип, ра- 
П ботещ на 420МНг и 256МВ памет на 
» | 432МНг2/864О0В и Х700 (-1508) с чип, ра- 
он ботещ на 400МН2 и 128МВ памет на 
| 350МНг/700008. Рго моделът почти Ви- 
| наги (освен при игри/приложения с МНОГО 
текстури) ще е по-бавен от ХТ (дополни- 


телната памет не може да Компенсира 
по-ниските честоти едновременно и на 
ускорителния чип и на паметта). Х700 ХТ 
изпреварва чиповете опа предишно поко- 
ление Х600 ХТ и ВадеопдводХТ. СЕб6ООСТ и 
Х7ООХТ са оглносително равностойни 
противници, но В повечето > случац 
0Е6600ЕТ ще е по-бързата платка (глав- 
но заради по-ВисоКата тактова чеспо- 
та). При СЕ6600 срещу Х700 положението 
е обратното - Х700 не само има 3 
Мепехбпадег модула В повече, но пакпо- 
Вите честоти на паметта и чипа му са 
по-големи. 


СеЕогсе 6200 |МУ44) 


С пускането на пози чип пМа предла- 
гат „истински” РС! Ехргезв модели за 
Всички пазарни сегменти. НоВият чип оп 
нисък Клас поддържа основните функции 
на по-големите си събратя 6Е6600 и 
0Е6800, Включително Омес“ 9.0с 5Падег 
3.0. Някош по-специфични функции обаче 
липсват (компресиращи технологии и 64- 
битова обработка на текстури). Пиксел- 
ните Конвейери и Рхе! 5падег модулште на 
06200 са четири (наполовина спрямо 


0Е6600), а Мейех 5падег модулите - три, - 


Колкото и при СЕ6600. Шината за достъп 
до паметта би трябвало да е 128-бипо- 
Ва, но някои производители на плаглки ве- 
роятно ще пуснат и по-евтини Варианти 


с 64-битоВа шина. ММ44 се произвежда по 


0.11шт технология. В ниския Клас па 
засега са решили да не правят разслоение 
и затова ММ44 ще се предлага само В 
един-единствен Вариант - беРогсе 6200 
(без „ВТ шли „Шиа”) с чип, работещ на 
300МН2 и препоръка за памет на 275 МН2 
(550008). 6Е6200 платките нямат нужда 
от допълнително захранване (а Вероятно 
ще се появят модели и без Вентилатор - 
с малко по-голям радиатор) и за съжале- 
ние не поддържат 50 (паралелна работа 


В повече, по-бърза памет и доста по-съв- 
ременна архитектура от В9600-базира- 
ния Х300). 0Е6200 често достига и Х600 
Рго по производителност, но АП и без по- 33 


държа бпадег 3.0). МУ44 ви ядрото, Коепо 


АП тръгна В обратната посока и се от- | 


тър 


на ове платки). Засега не се очакват АСР 
модели, но не е изключено по-късно да се 
появи НЗ! чип, действащ 8 обрагпна посо- 
Ка (за Включване на РСе чипове Като 
ММ44 ком АВР шина). Цената на 128МВ 
6Е6200 се очаква да бъде около 1308, а 
производителността на тези платки ще 
бъде по-добра от АТ! Х300 (6Е6200 вс 
29 МНг по-баВен чип, но има един М5 модул в. 


Ва смятат скоро изцяло да заменят Х600 
с Х700, Кошто са доста по-бързи. Като ця- 
ло 5Е6200 изглежда по-доброто решение В | 4 
ниския Клас (не само е по-бърз, но и под- 


еВенпуално може да бъде вградено В бъде- г тр 
щите пРогсе |6Р чипсети за АНопб4. 4 


Другите производители 


Ха! обявиха, че първо ще пуснат пре- 
образувателен чип за Моап серията (по- 


добно на пМга Н5!), а по-Косно ще напра- 
Вят и пайме РС1е чипове (кошто се очаква |. 


да поддържат Рихе!5пацег 3.0, а евентуал- 
но и Мейехбпацег 3.0). Наскоро ХО! Взеха 

ешение освен чипове да разработват и 
продават цели ВидеоплаткКи. Доколко по- 
Ва решение ще бъде полезно за едва про- 
хождащата Компания, пепърва ще си про- 
личава (Зехи 53 загубиха от същия ход, а 


казаха от производството на Видеоп- + 

лапяки, след Като започна да продава чипо- | въ. 

Ве на независимите производители). > 
Магох засега се Концентрират Върху 

разпространението на насгоящите си 

АСР и РС! продукти (Раглейа, МШетит Р и 

6; |ом-Рготе модификации с малък раз- 

мер, тру- и четиримониторни Варианти) 

В някои специализирани области - за ме- 

дицински, географски (615) и други прило- 


Жения. Маох РС!е платки можем да очак- 5 


к 


щ7 в : Е - А 
ба аи 


Ж.:; 


Ваме едва догодина. 


Мобилни решения 
При мобилните Компютри и АП, и 


я а пМфа заявяват желание да направят ба- 


| зирани на РС! Ехргезз сменяеми модули за 


графичната подсистема (памет + 


"4 СРШ/усКорителен чип). Модулният подход 


има няколко предимства. Крайният лап- 
топ попребител шма Възможност за 
подмяна и осъвременяване на Видеоуско- 
рителя. Производителите могат много 
по-бързо да пускат модели с най-новите 
ускорители (без да преработват дънната 
платка на лаптопа), шли да предлагап 


"един и същ лаптоп с различни ускорители, 


8 зависимост от Желанието на Конкрет- 
ния Купувач. 
АТ са малко по-напред оп пМаа по от- 


 ношение на РС! Ехргезз чиповете за мо- 


билни Компютри - Вече предлагат Мобту 
Кайеоп Х600. Засега се чуват слухове за 
беРогсе 6800 бо, Въпреки че оп пМеа чи- 


повете, най-подходящи за лаптоп, биха. 


били СеРогсе 6600 Со и СеЕогсе 6200 60. 
Повечето лаптопи използват пМаа 
шли АП ускорители, освен тези, Кошто са с 
Вграден В чипсета графичен Контролер - 
е, 515, МА/5З, АП, Ац/ дет. пМаа пред- 
лага пРогсеЗ Во чипсети за мобилни Ком- 
пютрио, но за съжаление, Както и остана- 
лите пЕЗ модификации, пе нямат Вградено 
Видео. АП предлага чипсети с Вграсен 
Тпдел СубегВадехР Контролер, но след 
обединението на Тпдеп! и ХО! не е ясно да- 
ли ще получи правото да използва (срещу 


1 заплащане на лицензионна такса естесп- 


Вено) бъдещите му Версии (Моап МЗ). Все 
по-голяма рядкост на пазара са лаптопи- 
те с други (нито Вградени, нито АТИхмаа) 
Видеоконтролери - Тпдеп (Сурегвадехр) и 
5Шсоп МоНоп (Гупхд0). Това е разбираемо, 


Като се шма предвид ниската шм произво- 


дителност и Вече остарелия им набор фун- 
Кции. По-новите модели Моршу Надеоп, 


"СеРогсе Со и чипсетите с Вградено Видео 


(ЕР - тедгавй Сгартсв Ргосеззог) не шм 
отсплъпват и В области капо Вградената 
поддръжка на |СО дисплеи и многомони- 
торната работа (СО на лаптопа, ТМ-ОЩ и 
МСА изходи за Външни моншторци/пелеви- 
зори) - едни от основнште предимства на 
Тпдет и бЩШсоп Мойоп В миналото. 


Екстремни 
ВидеоусКорители 
ЗОГарв (подразделение на Сгвайме) 0бя- 


"а Виха най-новия си продукт - М/Паса! 


Нвайгго 800. В тази платка се използва 
две Р20 СРИ-та - АСРвх, 256-битова ши- 


на за досптоп до паметта, с по 256МВ 


ООВ памет Всяко, Орепб 1.5 (с гопов- 


1 нос за 2.0), Оиескд Рхебпадег 3.0 и 
| Мепехбпадег 2.0. Двете Р20 са свързани 
със специален МБИ чип, Който предоставя 


Външния РС! Ехргезв х16 интерфейс, из- 
полнява някои геометрични функции и има 
допълнителни Т28МВ памет достъпни 


# 


ааа ЕЕ е ъЗ 


чрез 128-битова шина. Общата памет на 
плаглката е 640МВ, а освен това тексту-. 
рите се споделят и не прябВа да се за- 
пусват поотделно В паметта на Всеки 
Р20 чип - най-Вероятно М5Ц-то подпома- 
га споделянето на данни между двата 
Р20. Допълнителен модул предоставя 
поддръжка за Ргагеоск и Сепоск Възмож- 
ности за синхронизация. 
Професионалните решения на АП са 
по-скромни. Нивб!. серията (наследник на 
Оатопд платките с ВМ ускорителни чи- 
пове) Вече използва най-новите Вайеоп 
чипове, Включително Х800 РС! Ехргез. 
Върховият модел Нгеб!. М7100 ес 256 МВ 
памет достъпна чрез 256-битова шина. 
пМеа е по-настъпателна 6 този сег- 
мент и сериозно Конкурира ЗОГарз. Пред- 
лагат се множестВо ОиайгоЕХ Варианти, 
базирани на СеРогсеЕХ с Н5! преобразува- 
телен чип. ОиайгоММ5280 (двумониторна 
плаглка със скромни 30 Възможности) съ- 
що има РС! Ехргезз/Н5! Вариант. ДиайгоЕх 
600 РС! (256МВ) е двумониторна платка 


СРИ 


Слот 
мнг? 


РСе х16 


Модели 128МВ" 
СеГогсе 6800 га 256МВ“ 


Жо | 


БЕС ова ВАМО асиеа 
| мне ТоОяУ | ви | 086 | Р5 | 


| АВОШАВЕ: 1; РС.МАМА 12/2004 1 69 
за обикновена 3258 РС! шина ие предназ- 
начена да допълва по-мощните си АВР8хи 
РЕС16 събратя там, където са необходи- 
ми повече монитори. пМаа предлага ня- 
колко ОиайгоЕХ „В” модела, поддържащи 
Натеоск и бепоск, Както и един „90! 
модел, специално предназначен за пелеви- 
зионни станции, Където няколко Видеопо- 
тока се наслагват един Върху друг и КОм- 
бинацията от тях се предава В ефира. 
Върховият ОиайгоЕХ модел е 4400 (съот- 
Ветно и 44000) и струва над 2500. Това 
е РС! Ехргезв х16 (РЕС16) плагка, базира- 
на на СеРогсеб800 (256-битоВа шина за 
достъп до паметта). ПиадгоЕХ4400 идва 
с 512МВ памет и наследява 5 Возмож- 
ностите на 0Е6800, т.е. две платки. 
ЕХ4400 могат да се свържат заедно В 
един Компютър (общо 1аВ Видеопамегп, но 
без споделяне на пекспурите). Капо цяло | 
тенденцията „геймърски” чипове да и3-. 
местват „упвордените архитектури” 90- 
ри В професионалната област се запазва. 
Стоян СпахиевВ 


Конвейерни модули 


МУВв. 


: | 400мнг | 550МНа| 
Сеогсе 6ВООСТ 256МВ: Рсе х16 | звомнг | Б00МНа 1000 | 256 | 32 | 16 5600 | 


Сеогсе 6600СТ + РСе х6 | 5бомнг | зоомна| 1000 1 128 1 16 | В 4000 | 

Сеогсе 6600 5 Рсте х16| зоомнг | зо0мна! 600 | 128 | 961 8 

Сеогсе 6200 РСе х16 | збомнг? | 275мна| 590 | 1261 8.81 4 

Г РСТе х16 | Звомнг | 275мНа| 550 | 256 | 1 8 

СетогсеРСХ 5750 Рсе х16| 425мнг | 275МНа 550 | 128 | 9 Г ар 1700 | 

| Рае х6 | 25омнг | 2оомна 400 | 1281 641 2 1001 1 | 250 | 68 | 
БЕБЕ ЕЛЕН Ена аре 


СекогсеРСХ 5900 


СейогсеРСХ 5300 3 


| 900 | 
| 900 | 


2800 


стена ВЕЗНИ Бе? аеев- | 

РС х6| 5Боомнг | 500мна! 1000 | 256 | 32 | 16 8016 | 3000| 5005 | 

| РСе х6 | атзинг | 525мна 1050 106 | 17 | в 3680016 | 2860 | 2006 | 
| Ре х6 | 42аинг | 432мна 864 | 128 | 14 | В| 3360116 | 2520 2006 | 
РСе х16 | аоомнг | звомна 700 | 128 | 1 | в| 320016 | 2400 1506 

| РОве х16 | 5оомнг | згомна 740 | 1281 12 | 4 2000121 1000 1 2005 
Надеоп Х600 Рго | Рсе х6 | «оомнг | зоомна 600 | 128 | 961 4| 1600121 800 | 1509 
Надеоп Х300 | Рсе х6 | згзмнг | 2оомна 400 | 128 | 64 | 4| 1300112 | 650 | 1806 
|. Вадеоп Ж00Е пп | РСехб| згвмнг | гоомна 400 | 64 | 321 4| 1390012 | 650 | 1006 


Бота емаа лаг иебговка Ес еее есен ес ае ес | 

Г бетогсе 6850 га 256МВ | | АСРВх | 450МН2 | з50мНна| 1100 | 256 | 35 | 16 7200116 | 2700 5506 | 
Сеогсе 6800 га 256МВ | АСРВх | 400МН? | 550МНа| 1100 | 256 | 35 | 16 6400161 2400 5005 1. 
СеГогсе бв006Т 256МВ || | АСРВх | З50МН2 | БООМН 1000 1 256 | 32 | 16 5600116 | 2100 4006 |. 
| беготсебй00 пп | АСЮВх | 325МН2 | ЗБОМНО 700 | 256 | 22 | 12 3900| 5" | 1629 3008 | 
|- бегогсеЕХ595ОЛга 2568 || | АСРВх | 479МН2 | 479МН2| 960 | 296 | 30 | 81 3680014 | 1900 4505014 

СеГогсеЕХ 5900 га 256МВ | АСРВх | 450МН2 | 425МН; 850 | 256 1 27 | 8| 3600014 | 1800 4008 | 

| бегогсе 5900 ПГ АСРВх | 425МН2 | 425мН; 850 | 256 | 27 | 81 3400 4 | 1700 2086 | 

| бегогсеХ 5907 | АСЮВХ | 400МН2 | 400МНО 800 | 256 | 26 | в| 3200014 | 1600 1895 | 

СетогсеХ 5700 Ша И Ер 


Надеоп Х800 ХТ Райпит 256МВ 
Вадеоп Х700 ХТ 

Вадеоп Х700 Рг85бМВ. 

Надеоп Х700 - 

Надеоп Х600 ХТ 


СеГогсеЕХ 5700. С АСРВх | 425МН2 | 275МНО| 550 | 126 | 881 4 1700114 | 1700 1458 | 
АСРВх | 250мнг | 200мНа 400 | 1281 64 | 4| 1014 | 1000195 
„ бегогсеХ 5500. | Асбек | 270МН2 | 200МНа| авер тба 2 тов тото то 
“ бегогсеЕХ 800 | АсРвх | 250МНн2 | 200мН2 400 | 1281 64" 21 1001 1 | 260 | 65 | 
Г бегогсе4 МХ440 по | АСРВх | 275МН2 | 250МНа 500 | 1261 8 | 2| 1001 0 0 | 598 | 
| бетогсе? МХ400 МВ || | АСРАХ | 200МН2 | 166МН| 166 | 1261 271 2| 800 | оро" | 306 | 
|азътриасте това ат ирчави аи тена ар ладссесек С вер еее ерата Де Еее Нес ъс лееве Ив ЦРУ ЕННС оааваеет ЛИ 
- Вадеоп Х800 ХТ Раптпит 256МВ | АСРВх | 520МН2 | 560МНа 1120 | 256 1 36 | 16 8320161 3120 5008 | 


Вадеоп Х800 Рго 256МВ. АСРВх 475МН2 | 45о0мна 900 | 256 | 29 | 12 5701 6 | 2850 4005 | 

Надеоп Х800 АСРВх 425МН;2 | 400мн; 800 | 2561 26 | 8| 3400 16 | 2550 | 3006 | 

Надеоп 9800ХТ 256МВ АСРВх 2412мнг | 365МН; 730 | 256 | 23 | 81 23296 4005 : а 
| 


|- Вайеоп 9600 Ро пп | АСРВк | звалн? | 340мна| 680 | 256 | 21 | В| 3040014 | 1520 2506 | 
| Вайеоп 9800 ПТ АСРвх | звомна | зоомна 600 | 256: 19" 81 2680014 | 1400| 26 | 
| Надеоп9800Е | АСРВХ | З60МН: | З40МН 680 | 2561 21 4 1440 14 | 1440 1 16 и 


Надеоп 9550 АСРВх 250мнг2 | 200мн | 400 | 126 | 64 1 4 1000 


С 1000 
Надеоп 96005Е АСРВх 200мН?| 400 1 64 | 321 4 1390014 


С Надеоп 9600) Рго АСРВХ 4добмнг | збомна! 600 | 128 | 1600) : 
96005Е СТ. 1300 


Надеоп 9600 АСРВх | 305МН2 | 200МН. 400 | 128 1 64 4 1300114 | 1300110 


|- Найеоп 9550 | АСРВХ | 250МН2 | 200МН: 400 | 64 | 321 41 1000114 | 1000 1 758 | 
Вадеоп 9200 Г АоРвх | 250мна | гоомна 400 | 1281 621 4| 1000121 500 | 6 | 
- Найеоп 9250 ЦД дервк | 24о0мн2 | 200мНа| 400 | 1261 641 4| 960 | 2 | 4901 705 | 

- Надеоп 92005Е. Г дбРвх | 20о0мнг | тб6мна| 333 | 64 | 271 41 в0 | 2 | 400 1 505 | 


сВ/з - гигабайта В секунда - пропускателен капаци- 
тет на паметта; Р5 - Рхе! бпадег, М5 - Мепех 
бпадег, МР/в - милиона пиксела В секунда (милиона 
текстури В секунда при беРогсе ЕХ5500, СеРогсе 
Х5200/РСХ5800, свРогсе 4МХ, СеРогсе 2МХ, Които 
шмат по два пекстурни модула за Всеки пикселен 
КонВепер). 

х твърде е Възможно да попаднете на платка с 
двойно по-плясна шина за достъп до паметта. 

«к спецификацията не е уточнена от пМфа - шма 
Вероятност да попаднете на чип с още един допъл- 
нштелен М9. 

х#х ОРДМХ, СЕФМХ поддържат максимум Окес( 7 (Т61- 


и. тоа 


епоте) и нямат Мейех бпадег модули (въведени с ОХ). 


1. Цените са за плапки със 128МВ памегп, освен ако | 
изрично не е написано друго; по принцип повечето 


чипове от среден Клас се предлагат и В платки с по | 


256МВ, а тези от нисък - с по 64МВ. 
2. Някои производители на платки пускат чиповете 

на малко по-различни (и по-високи и по-ниски) чес- 

тоти, В зависимост от ппова Какво охлаждане са 

сложили и други съображения. ВЕФМХ не използва 

ООВ памег, а обикновена ЗОНАМ. 

3. НяКош Все още не се продават - препоръчштелна | 
цена от ВРО производителя. 

4. Поддържа двуплапкова работа В 51 режим. 
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10. ц РС МАМА 12/2004. 


а известно Време АМО нямаха про- 
За специално предвиден за нис- 

 Кия Клас Компютри (каковто беше 
Ошоп - АШоп с по-малко Кеш памет) - 
просто ценште на по-бавните (и по-спа- 
ри) АМоПХР спадаха при появата на по- 
бързи модели. От АМО обаче преценили, 
че неминуемото сравнение межау Сейегоп 
и съпоставимште с него Като цена 
А опХР Вреди на марката Айоп (Която 
би следвало да се сравнява единствено с 
Върховите постижения на |те!). Затова 
оплново Въвеждат линия „евтини проце- 
сори” с различна марка -- Зегоргоп. 


ни платки за доске 754 с Вградено Видео. 
Преди изцяло да преминат Към новата 
платформа АМО изчакват да се увеличи 
асортиментът дъна с МА К8М8О0 и 
9515760, Както и евенпуално да се появяп 
такива с АТ! Вадеоп |6Р и пМда пЕогсе |6Р 

В началото на 2005-та се очакват 
още 4-5 5епргоп процесора, Всички от Ко- 
што ще са за Зоске!/ 54. АМО обявиха, че 
няма да пускат повече 5754 А!опб4 про- 
цесори след 3700+ и Бепургоп ще остане 
едноличен господар на този цокъл. До 
Края на 2005-та се очаква да се появят и 
първите боске!939 (двуканален Контролер 


АМО Зетргоп, 
АШ!опб4 4000+ и ЕХ55 


боске! А (462) 


Под марката Зепургоп Всъщност се 
продават два съвсем различни процесора 
- първият представлява просто АопХР 
с надпис „зепргоп” (той естестВено се 
използва сос боскеА дъна). При еднакви 
моделни номера Зепргоп е по-бавен оп 
А опХР Като прибавим Ком това и мно- 
ЖжестВвото различни Варианти АйопЖХР с 
един и същ моделен номер, объркването 
става пълно (за справки - плаблицата). 


босКке! 754 


Вторият Вид бегргоп процесори 
представляват леко модифициран Вари- 
ант на АШ/опб4 - използват Зоскет 754 и 
запазват почти Всички негови функции 
(Вграден Контролер за ООН памет; 
СооГп "Оше! пехнология за намаляване на 
тактовата честота, Когато проце- 
сорот не е натоварен; КХ-бит, поддър- 
жан от МИпдомдХР бегисеРаскад и предо- 
тВратяващ досптъпа на приложенията 90 
обласпли оп памеглта, Кошто не са изрич- 
но заделени за плях от операционнапа сис- 
тема - затруднява донякъде Вирусите и 
троянските Коне; 128КВ Кеш оп първо ни- 
Во; Нурелтгапзроп канал за Връзка с чипсе- 
та). Единствената функция, Която е изк- 
лючена В боске! 754 бепаргоп, е поддръжка- 
та на 64-битовите режшми на работа 
(х86-64 архитектура, наричана още 
Ам064 и ЕМ64Т). Засега гплова не е фатал- 
но - 64-битовите Версии на МИпдоуив от- 
ново бяха отложени - за началото на 
2005-та, аи еова ли изведнъж ще излязапа 
много 64-битоВи приложения. Единстве- 
ният доске! 754 (едноканален Контролер на 
паметта) модел засега е 5егргоп 3100+, 
работещ на 1.8аНг и имащ 256КВ Кеш оп 
Второ ниво (наполовина на най-малкия 
Аопб4). Заради по-малкия Кеш ядрото е 
по-евтино за производство. ПърВвоначал- 
но боскед моделите са доста поВече, 
тъй Като Все още няма достаглъчно дън- 


на паметта) 5етргоп. АМО предпочитап 
евглините им процесори да имат поне ед- 
на съществена разлика от по-големите 
си събратя (за да може да се продавап 
повече от по-скъпите) и това засега 6 
64-битоВата поддръжка. Затова не мо- 
Жем да очакваме да я Включат преди да 
бъдат принудени - или Когато масовият 
софтуер (най-Вече поредната Версия на 
УМпдомв) започне да ИЗИСКВА х86-64 
(т.е. да не тръгва на сегашните 32-би- 
тоВи процесори) или Когато те! пуснап 
Сейегоп О (или Сейегоп М) с поддръжка на 
х86-64 (Все пак АМО Като изобретатели 
на х8б-64 не могат да си позволят да 
изостанат от те! точно В пази сфера). 


МоБНе 


АМО Все повече се фокусират и Върху 
най-бързо растящия РС сегмент - прено- 


симите компютри. Заглова и новите про- 


цесори от „нисък Клас” още оп началото 
имат и мобилни представигпели. 

ДВа модела са с Консумация 25М/ - 
2800+ (1.66Нг, 256К кеш от Второ ниво) 
и 2600+ (1.66Н7, наполовина изключен 
Кеш от Второ ниво - 128КВ). Тези модели 
според АМО са предвидени за „Тип апа 
ПОП” (плонки и леки) лаптопи. Оп друга 
страна, Се!егоп М процесорште на ле, 
Кошто имат същата 25М/ консумация, са 
предвидени за „обикновени” лаптопи - за 
разлика от |М/ШМ (ИНга Гоми Мокаде) 
Сейегоп М, предвидени за „тънки и леки”. 

Три Зетргоп модела са с Консумация 
62м - 3000+ (1.8аН2, 128К кеш), 2800+ 
(1.66Нг, 256К), 2600+ (1.66Нг, 128К) и спо- 
ред АМО са предвидени за „обиКноВени” лап- 
топи. Отново Класификацията на е! е раз- 
лична - за обикновени лаптопи те пре- 
поръчват 25М/ Сейегоп М, докапо процесори 
с по-близка до 62М/ Консумация (Сеегоп О - 
73ММ) следва да намират място В “ОезКТор 
Нерасетеп” (замесглители на насплолен 
компютър) лаптопи, Които нито се преме- 
стват често (защото са тежички), нито 


могап да рабоплят дълго Време на батерии. 


Боске! 939 


Освен множеството з5епргоп проце- 
сори АМО обявиха и няколко нови А опб4. 
Въпреки решението на ле! да се отка- 
Жат от 4СНг Репбит4 (Вместо по-Високи 
честоти догодина ще удвояват Кеш па- 
метта и т.н.) АМО продължават да пови- 
шават пактовата честота на процесо- 
рите си - Аопб4ЕХ55 работи на 2.6СН2 
и шма 1МВ кеш (ЕХ53 - 2.42, 1МВ кеш). 
Аб4ЕХ55 ще се предлага единствено В 
боскеЮ39. ЕХ55 се произвежда по досега 
използваната за АЙопб4 130пт ЗШсоп- 
оп-1пвшаог (501, понижава консумацията) 
технология, но с едно съществено но- | 
Вовъведение - за някош области се прила- 
га и Зиатед 5Шсоп пехнология (отново 
понижаваща Консумация), Която и позво- 
лява достигането на такава Висока (за 
А64 ядрата) честота. е! прилагат 
5иатед 5Шсоп за Всички свои дОпп проце- 
сори (Репнит 4 “ЕА - с 1МВ кеш, Сейегоп 
0 - 256К кеш и др.). С пускането на ЕХ55 
спира продажбата на РХ53. АМО спазваг 
решението си Във Всеки един момент на- 
личният ЕХ чип да предлага максималната 
Възможна производителност. 

Обявен ви А! 10пб4 4000+ (5939), Кой- 
то шма същите характеристики Капо 
спрения Вече Аб4ЕХ5З - 2.40Н7 тактова 
честота и 1МВ Кеш от Второ ниво. Един- 
стВената разлика между плях е В това, че 
множителят на Аб4ЕХ процесорите по 
принцип (и ЕХ53 В частност) е напълно 
отключен (можете Както да го уввлича- 
Вате, така и да го намалявате), докато 
про А64/4000- може само да се намалява. 
Увеличаването на множштеля е полезно, 
Когато искате да омегсоск-Вате само 
процесора, без да се променят честогпи- 
те на останалите Компоненти (чипсет, 
памет и други интерфейси). 

Ао0пб4 досега държеше лидерската 
позиция по отношение на производиплел- 
ността при игрите и много други прило- 
жения. С пускането на ЕХ55 пази позиция 
се затвърждава, аш В някои от малкото 
области, Кодето досега Р4/3.66Н2 или 
Р4АХЕ/З.46Нг бяха по-бързи, Аб4ЕХББ успя- 
Ва да обърне нещата В своя полза. 

Цените на Върховите модели са таки- 
Ва, че малко хора могат да си ги позволят. 
За останалите също има добра новина - 
освен досегашните 3500-+ и 3800-+ Аб4 с 
дВуканален Контролер на паметта (5939) 
Вече се предлагат и по-евтини 3000+ и 
3200+ модвли. зоскеЮз9д Атопб4 3000+ 
(1.86Н2) и3200+ (2аН2г) са първите проце- 
сори на АМО, произведени по 9Опт плехно- 
логия (при Която се използва 501, но не и 
5иатед 5Шсоп - може би тази техника ще: 
се използва при по-Високите плактови чес- 
тоги). Те шмат по 5Т2КВ кеш от Второ | 
ниво и са изградени от 68.5 милиона тран- 
зистора и ядрото им заема 84пт2 (512К 
130пт А64 - 68.5мшл/144ттд, 1МВ 130пт 


А64 - 10бмш,19Зтта, 1МВ 90пт Р4 - 
125мшл/112атта, очаква се 1МВ 90пт А64 
да заема 115 тптд). За съжаление новите 
90пт представляват просто „смалени” 
Версии на 130пт А64, а очакваните побоб- 
рения (55ЕЗ поодръжка и др.) ще се появят 
чак догодина В следващата ревизия на яд- 
рото. АН!опб4 3500+ (2.20Н2г, 512К, 5939) 
Вече се предлага и В 9Опт Вариант. 
Мобилните Компютри също получа- 
Ват 9Опт Айопб4 чипове - досегашните 
130пт “Гомуи Ромиег” чипове (Кошто почти 
ноко0 производител на лаптопи не и3по- 
лзваше) набързо бяха заменени с 9Опт 
боске!7 54 модели с Консумация З5М/, 512К 
кеш от Второ ниво и работещи на 1.6аН2 
(2700+), 1.86Нг (2800+) и 26Нг (3000+). 
При равни тактови честоти наспол- 
ните 90пт А64 консумират с около 20М/ 
по-малко енергия от своите 130пт събра- 
тя (67М/ срещу 89Му; За РХ55 данншпе са 
противоречиви - 89Му като оспланалите 
шли 105М/), аи се загряват с 5-82С по-мал- 
Кои през 2005-та можем да очакваме пос- 
ледовапелно повишение на честотите по- 
недо ЗаНг (90пт 2.20Нг А64 - 55“С при на- 
поварване). Въобще Аб4 не само е по-бърз 
1 от Р4, но ш се загрява доста по-малко. 
Преходът на АМО Ком по-фината дОпт 
технология изглежда в минал доста по- 
гладко, отКолкото при те! (9О0пт Р4 
3.46Нг Консумира 10ЗМ/ - ПОВИШАВА с 
--20ММ. консумацията спрямо 130пт Р4 
3.46Нг; 9Опт Р4 3.6ЕНг - 115М/). Все пак и 
АМО също срещат загпруднения -- за първи 
път при преход Ком нова технология пър- 
Вите процесори произведени чрез нея са с 
по-ниска тактова честота от максимал- 
ната на произведените чрез по-старата 
- ако Всичко беше наред, А64 4000+ още 
отсега щеше да е 90пт 2.66Н2 512К 
(Какъвто със сигурност ще се появи след 
известно Време, защото е и по-бърз оп 
сегашния и по-евтин за производспво). 
Забелязва се и друга тенденция - охлади- 
телите (най-вече радиаторите, но и Вен- 
глулаторите Към тях) стават Все по-г0- 
леми (и по-скъпи Както В абсолютни еби- 
ници, плака и Капо съотношение с цената 
на охлаждания процесор) - Все повече 
пранзистори (греещият влемент) се 
наглопкват В ограниченото пространство 
(т.е. и ограничена плоплоотдаваща повъ- 
рхност) на процесорното ядро; медните 
посложки са нещо нормално, а често се 
срещат и изцяло медни радиатори. Дано 
изискванията Към топлоопдаването не се 
повишат дотолкова, че да се наложи да се 
използват сребърни подложки (среброто е 
най-добре лоплоопааващият мегпал). 
Като цяло изглежда, че физическите 
ограничения при работата с толкова 
малки размери се преодоляват Все по- 
трудно и не трябва да се учудваме, ако 
преходът Към ббпт (очакван през 2006- 
та) се забави известно Време при Всички 
производители. 
Стоян СпахиевВ 


„РСМАМЩ 12/2004. | 


1 
Основни парамотри на някои модели процесори и техните патфории : 
+ нЕ ПО ОТТ ОТ системна | Г ВАМ Памет, 1. 1 
Процесор пи Ядро вНг2 “ шина Ва Изпонаваои | синхронно? | | ся | Цена, 5“ 
ща: А з аа са | | МНг мн | 6815 На тип РОВА | Е: даа 
„“Ошоп. К „| Воскем(462) | 130пт 136Нг | 2001 16 128к+64К  РС1600 3.2 11 няма ги 
„"Ошоп „| боскем(462) | 130пт | 146Нг2 266 21 128К+64к  РС2100 0 4.2. 1 няма ги 
"Риоп С 1 боскед(462) 130пт|  166Н2 266 р 21 1а8к+64к РС200 42 1 нямаги 
| Зетргоп 2200+ кт) Зоскем(462  130пт 166Н2 3831 27“ 128К+256К  РС2700 54 ЕЙ 508. 
| Сигоп | „| Зоскеш(462) | а: 130пт  186Нг | 266 ВЕРА 128К+64к  РС2100 | 1421 1 458 
| Зетргоп 2300+ Зоске4(462) 130пт | 1586Н: 333 27 128К+256К  РС2700 5.4 Дева 
| АвюпХР 2000+ | Зоске4(462) | 130пт | 1:666Н: 266 21 128К+056К РС200 1 42 1 708. 
| Воске(462) 180пт 166аН2 | Ия 333 | |р--2. 7: | 12вк+256К -РС2700| 54. 1 655 
 Зепргоп 2500+ 1 Зоске!А(462) | 130пп | 1756Н2 338 27 128К1056К  РС27001 54 011 805 
Г АЩЮПХР 2200+ 1 Воскед(462) С 130пт  186Н2 266 21 128К+256К РС200 42 001 „755 
Зетргоп 2600 |“  Зоскей(462) “| 130пт | 1836Н2 1 3331 2.7 Ее 128К+256К  РС2700 54 П1 | 958 
АМОПХР 2400500 Зоске(462) 130 пт 26Нн2 266 21 128К+256К РС200 4201 808. 
АМопХР 2500+ Г боскед(462 1 130пт| 1:8заНн? 333 27 126К+2К  РС2700| 54 1 908 
 АМОПХР 2600+ (| Боске(462) 190пт 19аНг? 3331 27 т2вкнвок РС2700 | БА 1005 
АМОПХР 2600+ Зоске!4(462) 130пт| 2.186Н2 266 21 108К+256К  РС21001 42. 11 1058 
Зетргоп 2800+ | Воскем(462) П <<4 130пп г2аНг 333 | 1 7  128К+256К РС2700 54 1 1208 | 
Зепоргоп 3000+ | боскед(462) | 130пт 26Нг | 3331 27 павкуво | РС2700| 54 1 1456 | 
АШОПХР 2800+ | боскещ(462) | С 190пт | 2086Н2 3931 27 128КБ0К) РС2700 | 5.4 1 1406 
АнопХР. 2700+ : боскей(462) 130 пт | 2. 166Н2 3388 27 „ 12вК+256К | РС2700 | 54 | 13 1305 
Г АМОПХР 3000+ Зоске!А(462) | 130пт| 2л6СН2 3331 27 1268К+512К  РС2700 54 1 1658 
Г АМЮПХР 3000+ (| Хоске4(462) |. 130 пт 4001 32 108К+612К  РСЗ200 64" 1 1658 | 
| АПЮПХР 3200+ «|  Зоске/(462) | с 13О0пт „2.26Нг | 4001 3.2 12ВК+5Б12К. 1 Рс3200. 4 д 
| РА опба 2400+ „доскейв4 130пт 80 126Н2? 1200 9. 1авк+1м  РС3200 
| РАЙопб4 2600+ Зоске 54 “|| 130пт 50! 16анг | 1600 завк+ва2к | РС3200 | 
Зетргоп 3100+ Г боскет54 180пт во! 1ВаНг 1800 128К+256К  РС3200 
А!0п64 2800+ ж “ Воскет754 | 180пт8о  186Н2 | | 1800 : 128К+512К 1 РсЗ200 
“А!опб4 3100+ | Зоскей54“ 130пт во 1ВСНг 1800 128к+1м  РСЗ200 1 
Айопб4 3000+ | Воске939 | 130пт во 186Нг2 | 1800 | Рс3200 я 
Айопб4 3000+ | Зоскейв4 130птбо| | 26Н2 2000 16 вк+ 512 | РС3200 64 
| АН0пб4 3200+ | боскет54 130пп Во | 26Н2 2000 16 128к+1м  РС3200 3. 4 
| Ай/0п64 3200+ Зоске!9з9 130пт Во! | 2анг 2000 16 ДаВКЕШИЯ - Рс3200 : | 
Аопб4 3200+ (П“  Зоске!754 130пт зо 226Н2 2200 176 | 128КБК | РСЗ200 32 6. 
ГА опба 3400+ (| Зоскей4“ 130пп80 | 2.26Н2 2200 176 С 1авкътм | РСЗ200 3. 4 
Аопб4ЕХ51 | Воскед40”  130пт 80 2.20Н2 2200 17.6 128к+1м  РСЗ3200 | 6. 64 
А0п64 3500 |“  Зоскейз9 90/190пт 80 | 2.26Н2 2200 176 | 128КАФК  РСЗ200 6. зе? 
“АНопба 3600+ Зоске1939 130пт 80 2.26Н2 2200 1761 128к+1м  РС3200 6. 3! 
Атопба4 3400+ боске54  130пт 80 2.46Н2 2400 192 108К+А2К  РСЗ200! 3. 3 
| А10п64 3700+ Г боскетва!  130птЗо  246Н2 2400 192 10КНМ | РСЗ200| 3. 4 |. 
Аопб4ЕХ-53 боскед40!  130птво 2.46Н2 2400 192 108КМ  РС3200 643 64  нямаги 
| АНопба 3800+ | Воске9з9 130пт 80! 2.4 6Нг? 2400 19.2 1авк+ 2 ( РСЗ200 6.4 | 8 6435 
| Айо0пб4 4000+ | Воске939 130пт 80! 24аНг2 2400 19.22 л28к+1м  РСс3200 64 8 7295 
| Аопб4ЕХ-53 (| |  Боске939 130пт Во 24йНг 2400 19.21 1авкътм РС3200 64 | 8 нямаги 
Ай опб4ЕХ- 55 Зоске939  130пт 50! 5ш 2.6аНг 2600 20.81 тавк+тм | Рсзг00 | 64 8 8275 
Сееоп  ВосКет478 „130пт 24йН2 400 | 3.2 | 12Кпор+12вк | РСс1600 3.2 1 695 
Сеегоп0 320 ПП. Зоске478 90пт Зи  246Н2 533 42 12Киор+256К Е РС2100 42 1: 695 
Репцита А. | боскедв“ д9бппби 246Н2 533 42 12Киор 1 МВ | Рс2100 | 421 11 1368 
Репуит4”” Г боскет4?в | 180пт | 246Н; 800 64 12Киор52К | РС3200 64 ки 1365. 
Сейегоп | Воскет47в 130пт 2.56Нг2 400 3.2 12Киор+128К | | РС1600 3.2 1 795 
Сеетоп О 325 | Боскет47в 90пт Зи 2.536Н2 533 42 12Киор+256К 6 РС21001 42 001 795 
 Сеегоп | боскет478 1300 266Н21 400 3.2 12Киор+128К | РС1600| 3.2 ЗаЩ 835 
Сейегоп О 330 | боскет47в 90пт Зи 2.666Н:2 5331 42 12К1ор+256К  РС2100 1 42 1 838. 
Сейегоп | боскем?в 130пга 276Нг2 4001 3.2 12Киор+128К > РС1600 3.2. 1 935 
Сеегюоп | Воске47в „ 130пт 2ванг 400 3.2! 12Киор+128К  РС1600 3.2 14 1038 
Сейегоп О 335 Зоскет47в | 90пт би 280Н2 533 42 12Киор+256К | РС2100 | 42. 3 „1038 | 
Репит4 Ж | Вбоске478 90пт и | 2.86Н2 533 42 12Киор МВ | РС2100 | 42 1 1635 
Репцита4 “Е” Г боскет47в | 90пт би | 286Н2 800 64  12Киор М | РСЗ200: 64 ЕА 1785 
Репцита 520 | боскет?75 | доп ви 286Н2 800 64 12Киор1М  РС3200 64 П1 | 1638 
Репцитд4?” С боске4в С 1З0пт | 286Н2 8001 64  12Киор+512К | РСЗ2001 6.4 11 1786 
Репйит4 “Е” “ Воске47в „90пт Би. занг 800 64 “12КиорМ | РС32001 64 001. 1785 
Репшит4 530 Зоске/75 90пт Биг 1 заНнг 800 64 “ 12КиорМ | РСЗ200 4 та 1788 
 Репит4“ |:  Боскет478 130пт | ЗЕНг 800 64 | 12Киор+512К  РСЗ200 4 1 1788. 
Репцита4 “Е” 1 боскедтв 90пт би 320Н2 800 64 12Кир+М  РСЗ200 2 2185 
Репцита 540 | Воскет?75 | 90пт Зи з.2аНг2 800 64 “| 12Киор 1М  РСЗ200 | Мер 2188 
Репфит4 ЗосКет478 130пт 3.26Н2 8001 64 12Киор+512К | РСЗ3200 | 1 2186 
“Репцит4 ХЕ Г Воскещ?в С 180пт | 326Н2| 8001 64 12Киор2Мм  РСЗ2001 64 1 9256 
Репйит4 "Е" Г боске7в 90пт би 340Н2 800 64  12Киор М | РСЗ2О0 т 2785 
 Репцитд 550 ЗосКке!775 | 90пт Зи з4авНг 800 64 | 12Киор 1М | РСЗ200 за 2785 
„ Реприт4 | Воскем7в 0  130пт 34аНг2 8001 64  12Киор+ ИФК  РСЗ200 е 2785 
Рептита4 ХЕ Зоскет47в | 130пт | 346Н2 8001 64  12Киор2М | РСЗ200 Д) 1000 
Репиита ХЕ | Воскет?5. 130пт | 34ВН2 800 64 12Киор2М  РСЗ200/ 248) „10005 
Репит4 560 | боске75 | 90пт и 3. 6аН2 | 800. - 64 г 12Кцор+1м РС3200 | <с Да 4175 


х засега непотвърдени слухове 

«х на тази честота често се срещат 
Репйит4 процесори и с по-бавна сис- 
пемна шина ш/или по-малко кеш 

1. системната шина и Контролерът на 
паметта при Орегоп/А64 са Вградени 
В процесора. За Връзка с останалите 
устройства (чипсет, портове ш сло- 
пове) Вместо системната шина (как- 
то при АХР Р4 и останалите процесо- 


ри) се използват Нурептапвроп: Връзки 
- скоростта шм е дадена В графа “Пе- 
риферия” (/0). 

2. синхронно, т.е. еднакви пактови чес- 
топи на ВАМ памеглта и процесорната 
шина; пропускателният Капацитет 
(графа „СВ/5”) може да е различен при 
един и същ тип памет В зависимост 
от ппова дали Контролерът е едно- шли 
дВуканален. Когато Контролерът е В 


чипсета (а не В процесора) са дадени 
данни за най-добрия чипсет за съот-| 
Вегната платформа (най-често двука- 
нален) : 
3. боске940 процесорите изискват 
специална буферирана памет, Която е 
предназначена за сървъри ше малко по-| 
бавна 

4.някои от цените Важат при покупка 
на минимум 1000 броя 


Възможности и поддържани набори инструкции 


Е х86-32 х87 | | ММХ+ 30 | Нурег | з В | х86-64 
Пррсер С возввчу  «возви)  ММХ | (со 1 ЗОМОМ | 59Е мощи | 99Е2 | тигвадта 2953 | МЖОН спо | (80886+) 
боскенд (Оигоп, АЖопХР, 5462 Зетргоп)! Ж | Ж х | х  х х | 
МВОПХР. хр х х х хр х Е 
Сейегоп |ое х х х х 
Репбита, Репбита ХЕ ах сзж х х х| х Щ с 
Сейегоп О Зхх, Репбит4 “А” |Бтеж енд еж х х рх 1 
Репбита "Е", Репбит4 Бхх Къж 4 ск х | х жз хак. 
5754 Вегаргоп | ж х херех х | х х | хж Хак 
Анопб4/ЕХ рх х за ех х хр х |кж Е х х 
за! дас | | | 


1. Една и съща функция, но с различни наиме- 
нования - АМО: Моп-еХесше (МХ) БИ или ле: 
еХесиде Оваве (ХО) БИ; поддържа се ог 
УМПХР 8Р2 (някои приложения трябва да се 
обновят, за да работят при Включен МХ-БИ) 
2. В зависимост ог процесора е рвализирана 


различна плехнология - АМО: Соо п"Ошей или 


те: Епснапсед дреедбйер Тесппоюду; изисква - АМО: АМО64 или ме: ЕМ64Т (Епспапсед 
инсталиране на драйвер и работи ако се под- Мегогу 64 Тесппооду); ще се поддържа от 


държа ог Конкрегните ВЮЗ и дънна платка 
3. х86 64-р1. 15А (лзтисйоп бей Агсийесшге), 


една и съща функция (документираните 0 


Възможности), но с различни наименования |. 


УМПХР Рго х64 и УМпдоуув дегуег 2003 х64 


обгаг Вр 


0008. 


айкол Мур по Кината! Не, това не е 

Ме Вече сте го гледали преди 

три месеца, Когато му беше Вре- 

| мето. Индустрията не харесва пова, че 

Вие гледате неща преди момента, В Кой- 
то пя Ви е определила да гледате... 


Точите филми? Е, защо 

точите, бе, момчета... 
Нещо се случи през тази есен. Не, не, 
| нямам предвид неочакваните 25-градусо- 
Ви дни малко преди ноември. Нито пък за- 
почването на учебната година. Думата 
ми е за фрий сървърите. Нещо се случи с 
тях. Какво точно, може би знаят само 


+ 


ВиСотет 0.56 2577 Зоземент ло 
г Мем  ОрНопво Нер 


“2 Реегс 


добре прикритата група собст- 
Веници на Въпросните онлайн Кла- 
денци за данни. Ако ппрябва аа ре- 
зюмираме В едно изречение - 
фрий сървърште започнаха да и3- 
чезват, макар че не са изчезнали, 
Въпреки че някои от тях преус- 
тановиха да работят, докато 
други уВеличиха техническите си 
капацитети, защото преп пок 
Внезапно решиха, че не им 6 инте- 
ресно Вече. Стана ли Ви ясно? Не? 
Всъщност това еи май целпа. За- 
щото започна ца се говори за Него 
тВърде много. За Него писаха и 
ежедневниците дори. „То” е свобод- 
ният и необезпокояван обмен на 
съдържание с неуредени авторски 
права. В същия Контекст се появи- 
ха и обявените мерки на Асоциация- 
та на Киностудиата В САЩ (МРАА), 
Която смята да заведе искове срещу 
потребители, обменящи и разпрост- 
раняващи Видео съдържание. Не знам 
защо Винаги през есента се появя- 
Ват едни сериозни чичковци и почваг 
да Взимат сериозни решения. 


Софийски пирати: 

ПроКлятието на черната перла“ 

Еова ли някой се е замислши, но е безс- 
порен факт, че действията на български- 
те доставчици понякога имат пряка 
Връзка с международните пленденции. 


Причината е много проста - така или 


иначе нашият пазар е много малък, така 
че дори с гигантските размери на пирап- 
стВо и Кражба на интелектуална собст- 
Веност тук ние не представляваме стра- 


х игра на думи със заглавието на филма “Карибс- 
Ки пирати: Проклятието на черната перла”. 


тегически проблем за индустрията за за- 
баВление. Загова и акцията по „затваря- 
нето” на фрий сървърите се случва някак 
знаково, показно, Като по поръчка, без 
това да означава обаче, че пе изчезват. 
По поръчка, защото събштието се със- 
тоя шменно сега, а не през лятото, през 
пролепта или по Коледа. МРАА е притес- 
нена оп обемите и размерште, Кошпо 
приема ВидеопиратстВвото, следовапел- 
но прябва да се Вземат мерки по цял 
свят - Включително и В България. 
Изчезнаха Бибило и Тгее.еуго.пе, но се 
появиха мумуму епрд.сот и ммумилмагегм. 
Всички останали познати играчи са нали- 
це ш единствено Крайните Юзери смя- 
тапа, че нещо се променя, защопо досплъ- 
път им до определени места изчезва. Той 
изчезва обаче не защото местата ги ня- 
ма, азащото стратегията на дистрибу- 
ция на нелегално съдържание се променя. 
Също Както едно Време, Когато след ак- 
циите по пл. “Славейков” отглам изчезна- 
ха дисковете, но пък останаха обложките 
на игрите. Новото оръжие В ръцете на 
зажаднелите за интелектуални Кражби 
потребители се нарича В#Тоггет. 


Пороят на Прасчо 

Тотеп! на английски означава „порой”. 
Уебченгетата по света Вече се чувст- 
Вап направо мокри. Според проучването 
на британсКата Компания Саспе Год!с, за- 
нимаваща се с анализ на интернет ппра- 
фик, „порентите” Вече заемат 3590 оп 
пренасяната през глобалната КомпЮптър- 
на мрежа информация - 3596 от ВСИЧКИЯ 
трафик. Това е повече от Всички рдр- 
програми Като еОопкеу, Зошвеек или 
Кагаа, Взепи заедно, Както и повече оп 
генерирания през уебстраници прафик. В 


Виа 


3 


А ша: 
е Ореп Рауойе Рацзе Бор ОрепОт Ргорейез5 Бемтоуе Моме Пр Моме ПСонп Ргейеге 
АЙ Тазкс Мате старата по зве| | квеоп |. 
Цееср ОПУ -- ШелнезЕлипа.601„Наку-о ВТ), ам 349,5Б1 МВ 0,056, 
звей ОПу 29 Евбсна.уЗ.931.РНР,МИЦ ОС Каг 2.21 МВ 0.0545 
+ Кезеей ОПу 0 3 х-сат,бой.у4,0.4-АМОМ. Каг 2.68 МВ 0.09, 
Спа Коот 033 сдбуенветепЕ,Мападег,е3.1.0-ММОМ. кан покво 0.09 
Пу багопиеев 3 Епа.ОЕ.Паклезз,2004,5ТМ,ОМОРр.х0-ИМЕ 699,в МВ. 1009, 
са рента > НЧегз Мотап - Еуа Вгацп (ТНе пившезе) ам! о 695,92 МВ 10096 
оасамераа. е  Соипкег-бинке бошесе. ЦРОАТЕВ. Б-ЕМРОВЮ С 92.45 МВ. 10096, 
- А.Пау МИЖРоЧЕ, а,Мехкап.2004,ПМПЕО..., 5699,91 МВ  10094 
Зиргпома.ога за > 
хораску лев з Б-КаЕз 132 88 0 10056 
Тоггел!вие РА Сипе.ОЕ,Раззоп,2003,5ТУ,ОХОВр.ХУО-ШМЕ 714,32 МВ 1005 
АптебиК.сога 
Вугетопвооп 
ГогтепЕеКксКаз< 
Еомгегкеасвог 
БигоггепЕ, Ес 
гоггепгеасвог 
или, ват 4 оппипиплаили ЕЕ РОСА РЕСЕН И СА ВК ава о кри Ее иъла : 
НанЖе МоПВ СА сие ТР | КВебп) | КВ/з Пр ром 
рАоепх-Еопег е реа ии те раиаи Сер парндираве рок 
оБипЕ,сога | Тгаскега 
ТНе Риайе Вау Тез 
ТоггепЕ беагсА 


България програмата Все още се радва на 
първоначалното си навлизане и не се е 
превърнала В насполен инструмент на 
Всеки Впори плийнейожър, зажаднял за... 
забавления. ВЕ Топеп използва гплехноло- 
| гия за пренос на данни, Която се различа- 
Ва значително от Всички досегашни мо- 
дели. Така например тук не просто от- 
съства централизиран сървър, Върху Кой- 
то да се съхраняват файлове. Вместо 
това желаещият да точи потребител по- 
лучава файиче с размер от няколко десеп- 
Ки Килобайта. С помощта на пози фраг- 
мент (наричан „опеп”) програмата за- 
| почва да пърси други оренти и по пози 
начин бит по бит сглобява един файл. 06- 
| щото със съществуващите рдр-мрежи е 
разпределението на файлове между всич- 
Ки потребители 8 Интернет, Кошто при- 
тежават търсената информация. НоВото 
е, че тези хора практически не притежа- 


Вагп файловете, а едва фрагмент с неясно. 


разширение, име и произход (поне ВъВ Вида 
му, предназначен за използване В програ- 
мата). От една страна, това оказва поло- 
жителен ефект Върху ефеклливността на 
използване на плрафик Капацитетите, а 
от друга, прави проследяването на неле- 
галното съдържание по-трудно. Според 
експерти В# Топеп! е чудесен проппокол за 
споовнне на големи по размер файлове през 

Интернет, > Ка- 


то единственото му слабо място е, че 
може да се използва за нелегално съдър- 
жание. 


Размерът на истината 

и борбата с пиратите 

Според проучване на Организацията за 
икономическо сътрудничество и разви- 
тие (ОЕСО; може би сте я Виждали Като 
съкращение по Вестниците) през 2003 го- 
дина от Интернет са свалени повече фил- 
ми, опколкото музика - Въпреки чувст- 
Вштелно по-големия размер на файлове- 
те, Въпреки повечето глехнически зат- 
руднения при Възпроизвеждането (помис- 
лете си дали е лесно да обясните на баба 
си Какво е Кодек и защо 0 ппрябва АСЗ-фил- 
тър). Самште МРАА Вече се сглрясКат на 
сън от Кошмари, след Като са направили 
собстВено проучване, показващо, че все- 
ки четвърти от анкетираните е дорпал 
филм, Като половината от тях дори смя- 
тат да продължат с пъКлените си дея- 
ния. Общият обем загуби от ОМО-пират- 
ство през 2003 година, пак според също- 
то проучване, Възлизат на около два ми- 
лиараа долара. 

Преди малко повече от една година по 
същия път мина и звукозаписната индус- 
трия. След драстични спадове В приходи- 
те, след разочароващи продажби браншо- 
Вапа организация В1АА реши да заведе ис- 
КоВе срещу прегрешили Юзери и 
да ги „накаже”. Завеждането на 
г” граждански иск е Възможно съг- 

ласно т.нар. Оойа! Мшегтип 
Сорупай! Ас! (Закон за авллорски- 
те права В цифровата вера). Съг- 
ласно този закон провайдърите 
са задължени да предоставят лич- 
ната информация за потребиге- 
лите В случаите, Когато има обос- 
ноВвано съмнение за нарушение на 
авторскште права. Доказването 
на подобно съмнение е лесно - 00- 
татъчно беше експертите оп 
ВАДА да Влязат аноншмно В някоя 
Рд2Р-мрежа, да проследят дадено |Р ц 
да запишат трафика му. Ако се съм- 
нявате, че съществува потенциален 
риск да Ви натопят просто ей-така, 
това не е Вярно - провайдърът съх- 
ранява данните за поплребитлелско- 
то Ви поведение за определен срок 
от Време. Това се случва не само 6 
САЩ, но и В ЕВропейския съюз, Какпо 
и В България. 
ЗаВведените искове могат да 
бъдат В размер между 30 хиляди 
150 хиляди долара. Средният дне- 
Вен Капацитет на обменяни филми 
се движи В диапазона между 115 и 
150 хиляди даунлоуда дневно. 
Средният размер на един даунло- 
уд според Вътрешните проучва- 
ния на МРАА е 1,35 гигабайта или 
приблизително размера на ове 
С0-та. Не че Ви Казвам нещо но- 


Во - надосио в случая е, че ц инв ите 
продуценти Вече са наясно с тези факти. 


Бъдеще неопределено 
Решението да се започнат съдебни 
дирения срещу потребителите не е Вне- 
запно. Просто спецификата на пазара 
Възпираше разпространштелите да Взи- 
мат мерки д0 пози момент. На практика 
едва през пази година Високоскоростни- 
ят достъп 00 Интернет през мрежата 
на Кабелната плелевизия шли през 051 
стана по-масово явление, Което от своя 
страна обуславя и засиления интерес Към 
нелегалното съдържание от сглрана на 
потребителите. Сценарият, Който НИ 
предстои да наблюдаваме, Вече е изпроб- 
Ван успешно от музикалните продуценти 
- първо наливаш гигантски пари В медий- 
на Кампания и реклама, с Която осъждаш 
Интернет пиратството (“Когато даун- 
лоудвате филми, Вие спонсорирате гплеро- 
ристи и наркодилъри”), след лова провеж- 
даш съсебна Кампания със завеждане на 
масови граждански искове срещу различни 
лица и хора, след Което стартираш плагле- 
ни даунлоуд платформи. Чрез тях хем се 
Възползваш от наркоманията на хората 
да точат, хем Компенсираш недостагъ- 
ците на Класическото разпространение на 
съдържание, изискващо от Крайния Кли- 
ент да ходи до магазини, Видеотеки и т.н. 
Макар и да Живеем В сглрана, Която 
според хората на запад се намира малко 
преди Сибир (извод от реално проведен 
разговор с реални френски граждани) или 
може би някъде оКоло Африка, съвсем 
точно между Унгария, Македония и Уганда 
(според акглуалния холивудски блокбъс- 
тър „Терминалът”), ние също сме част 
от световната даунлоуд мания. Всички 
точат и ще продължават да точат. При- 
чината за това е прозаична и извън нас. 
Всъщност Всички, без самите праВводър- 
Жатели, имат интерес от сегашнапа си- 
туация. От една страна, потребштели- 
те, Кошто пополват общата си Култура и 
спеспяват някой лев. От друга, Интер- 
нет доставчиците, Кошто разполагат с 
така горещо желания график генерагпор и 
моглиВ за Клиентите да плащат месечни 
такси за достъп до мрежата. На практи- 
Ка тазгодишният бум В предлагането на 
КВартални мрежи и други начини за 00с- 
тъп 00 Интернет с по-Висока скоросп 
от тази на модема се подпира на нелегал- 
ното съдържание. Преди година писах по 
отношение на музиката “СВободният 
трансфер на музика не може да изчезне, 
защото Винаги ще се намери начин за за- 
обикаляне на новата забрана - прост при- 
мер е незаконната търговия с цигари 
например, Където наказанията са доста 
по-строги”. В това изречение сменете 
“музиката” с “филми” и пак ще е Вярно. За 
щастие или уви, това ще прецените Вив. 
Или разпространителите на филми. 
Александър Бойчев 


74. 1. РС. МАМ.12/2004, 


брудегВаг 
уегоп: 1.0.1 

зйе: ПН р://млум бой. сот 

зпе: 2.3 МВ 

Този нов продукт на ТОТбой (авглори- 
те на 5/е ХР) е многофунКционален па- 
нел, Вършещ изключително полезна рабо- 
та. То0 се состош от безброй прозорче- 
та, наредени Като едно, Всяко със своя 
задача - четене на новини от г55 (Версии 
1.0 и 2.0), показване на Време, дата и 
температурата навън, наповарването 
на процесора, змар файл и използваната 
| памет, миер търсене с доос!е, уапоо, айа- 
ма, атагоп, ебау, у/КреФа, до, провер- 
Ка на уеб базиран майл или през Ошйоок-а, 
управление на медиа плейъра и още доста 
нещица. Всяка част може да се настрой- 


Бомави дрейесн 


ложе 


ортин: 


е стейте АПайсех? 


Рагсйп ргосежаз 


хсан « ро 


го рбау тозутех А зоий 


1» ап“ тплалтутплату тоге. 


ВЕСТ ЕВЕЕ ОРТ 11 2004 


Ва - прозрачност, сКин и дали Въобще аа я 
има или не. Добра, интересна и безплатна. 


АМ-ОезаЯйпк 


мегвоп: 2.03 

5йе: ПИр://аюпез.вуититогсот 

зе: 800 КВ 

Ако ползвате няколко браузера, често 
се случва да се посетят и отбележат Във 
Всеки от плях един и същи сайт. С безп- 
латна програма АМ-Овадипк за проверка, 
търсене и премахване на дубликати от 
фароршти и букмаркс на глрите най-попу- 
лярни браузвра - егпе: Ехрогег, Орега и 
Мезсаре, може да оправите пази Каша. 
След Като го прегледа, пя показва дубли- 
раните и премахва “мъртвите” Връзки. 


ГМе Меззепаег 


мегвтоп: 1.4 

зйе: Ир: /Лммлмата.сот 

5пе: 2.96 МВ 

Може да го приемете за поредния Кло- 
нинг на |СО, но по мое мнение е по-скоро 
добър дубликат на папда. Проеклот е 
само на половин година, но Вече е доста 
напреднал - работи с Всички известни |М 
системи - 10, АМ, МЗМ, Уапоо, |ВС. 
Прост и интересен интерфейс, има под- 
"дръжка на сКиноВе, не повари системата 
и може да бъде настроен изцяло по Ваш 
Вкус. Капо допълнение на ВсичКо плода - 
| аудио и Видео Конференция между потре- 
бителите на !|М2 Меззепаег. 


РЗРаа 


мегвтоп: 4.3.2 

52е:1.4 МВ 

бе: ПИр://мммумопу.сг/рзрад 

Появи се нова Версия на гоплината 
програмка за работа с текст РЗРай. Тя е 


с много симпатичен и удобен интерфеос, 
шма подсветка на синтаксис за СиС+ +, 
Както и поддръжка на НЕХ редактор и 90- 
ри ЕТР Клиент. 


Други екстри В нея са системи за пи-. 


сане на макроси и проверка на правопис 
дори. Струва си да се отбележи и една 
друга екстра - В Р5Рай има и директна 
поддръжка на езика НТМГ. 


СОВигпегжрР Рго 


мегвтоп: 3.0 

зе: 10.76 МВ 

5йе: ПЕр://пепо.ргедрапа.пе! 

Това е една доста мощна, но безплат- 


на програма за запис на СО и ОМО. Има 


Возможност да пише нормални (150 9660 
и Чойе! ) и аудио дискове (за сега само от 
МАМ за Жалост), Както и да прави и запис- 
Ва 150-та. 

Поддържа технологията ВОВМ-РКООЕ 
Също може и да мачка аудио СО В МРЗ, 
Оба, ММА и УАМ. ОтКъдето и да я поглед- 
неш, все е добра -- малка, удобна и Върше- 
ща работа. Какво повече може аа се очак- 
Ва от програма, струваща 0 (нула) лева и 
0 (нула) споплинки? ;-) 


В гп4Егее 


уегзоп: 1.0.3.0 

зе: 2.23 МВ 

5йе: ПИр://.биг4 гее.сот/ 

Друга програма за запис на СО и ОМО 
подложки е Виг4 Егев. Тя извършва това 
действие лесно и бързо.Аудио може па за- 


поше от МАМ, ММА, МРЗ, МР2, МР1 О066и. 


СОД), създава и записва 150 имиджи; под- 
държа Всички типове СО и ОМО записвач- 
Ки. Отново прост, понятен и смислен ин- 
терфейс. Като за финал - без проблем се 
записват и аклуалнште отскоро дВуслой- 
ни ОМО дискове. 


ву/Месег 


мегвтоп: 2.1.0 

5йе: ПНр://ммлу.девКвой.сопп 

52е: 340 КВ 

Това е много малка и доста популярна 
програма за отчет и Контрол на трафика 
В локална мрежа и Интернет с фунКции и 
на лимитер (ограничител). Може да прави 
мониторинг В реално Време, Както и да 
изведе стаглистика с много детайли Във 
файл. Полезно е, ако сте на фиксиран тра- 
фики имате съмнения за ппова, че Ви "ца- 
Кат с топла бира” (разбирай: дават Ви по- 
малко нет, отколкото спе плаплили) 


гЕеапМеуу 


мегдоп: 3.95 

зе: 4.48 МВ 

5йе: ммлмиаапмеми.соп 

апМеми отдавна си е запазила място 
по харадисковете на не един и двама нап- 
реднали и не толкова адванс Юзери. Ето 
че сега пя има и нова Версия. За тези, Ко- 
што не са я срещали или са я подоминавали, 
давам едно бързо пояснение - това е най- | 
добрата програмка за преглед и редакти- 
ране на графични формати. Поддържа 
ВМР ЗРЕС, СЕ Както и анимирани Версии 
на СЕ а също чОВ, РМО, РСХ, ПЕЕ ТОВА и | 
прочие. 

Програмата има Всички основни функ- 
ции на редактор, Както и някои чисто 
превю функции, Като например показване 
на аудио и Видео формати, Както ш .сдг, 
герз и .а!. Като и се добавят и многото 
плъгини, писани за нея, апМеми става не- 
заменим помощник, особено Като се има 
предвид, че многократно превъзхожда 
АСОбее и Вградения В ХР бъгав, промав и 
грозен придатък за преглед на Карпинки... | 


-< рс.тата.уепом-радезлеат-<- 


е Ви призная, че шмах колебания за 

бъдещето на рубриката за нас- 

толни игри. Питах се има ли мяс- 
то за нея В началото на 21-Ви Век, но вя- 
рата В това, че е Важно да знаем откъде 
са тръгнали настолните занимания, Вече 
поизместени от компютърните игри, ме 
накара да се поразровя и да Ви намеря ед- 
на азиатска перла, наречена сагот. 

Ще бъда честна с Вас - никога преди 
не бях чувала за тази игра, Която може да 
срещнете и Като сагштз, Кагот или 
Кагит. Произходът 0 е забулен В мисте- 
рии. НяКош изплочници сочат индийските 
махараджи за нейни опкриваглели, докапло 
хората В Индия Вярвам, че сагот е доне- 
сена от англичаните. Има и автори, за 
Кошто Бирма, Египет и Етиопия са Веро- 
ятни места на нейната поява, но зад 
Всичките плези предположения не сплояп 
конкретни исторически факгли. Това, Кое- 
то със сигурност се знае, е, че през ми- 
налия Век сагот сплава част от ежедне- 
Вието на хората от индийския субКонти- 
нент и добива популярност навсякъде, 
Където ЮЖноазиатците емигрират. Пър- 
Вият турнир по сагот се провежда през 
1935-та 8 Шри Ланка, капо сглранага 00- 
макин, заедно с Индия, е една от първите 
с официална федерация, задаваща прави- 
лата на игра и начертанията на игрално- 
то поле. През 60-те години, с нараства- 
щия интерес Към източните Култури, ев- 
ропейците започват да играят билярдо- 
подобното заншмание и то се радва на 
интерес и до днес В повечето европейс- 
Ки страни. 


Най-близкият аналог до саггот, Койпо 
би ни улесни да разберем правилата и ло- 
гиката на игра, е снукърът. Само че 
Вместо на правоъгълна маса саггот се цг- 
рае на КВадратна, на Която сграничните 
ожобоВе липсват, а повърхността е оп 
гладко полирано дърво. Вместо топки се 


ползват пулове, Кошто се местят не със 
познатия спик, а с пръстште на ръцегпе. 
Няма го и характерното обикаляне около 
зелената маса, пъй Като играчите са 
седнали. Пуловете са девет черни, девеп 
бели, един червен (кралица), Както и един 
специален, известен Като з/Кег. С него се 
целят останалите пулове и ето защо пой 
е по-голям, плътен и тежък от останали- 
те. Игралната маса е разчертана - в цен- 
търа 0 шма ова Концентрични Кръга - 
Вътрешен, В червено, Където се разпола- 
га Кралицата, и Външен, Където по стро- 
го зададена схема се разполагат пуловеге 


Краи 


РС МАМА 12/2004 


В началото на играта. Страничните ли- 
нии (разе Ппез) с два Кръга (луни), показва- 
щи Къде може да се постави з/Кег-ът 0п- 
ределят и зоната, В Която пуловете мо- 
же да се движат. 

Може да играят Както двама, седящи 
В пропливоположни ъгли, така и чеглири- 
ма, обособяващи дВа опбора. Целта на 
играта е да се ВКкарат пуловетев преди 
прогливника. Логиката, по Която спада 
това, е различна В зависимост ог пода 
за правилата на Коя от големите федера- 
ции - теглайопа! Сапот Аззостайоп (СР), 
Ипйед Кподот Сапот Аззосдайоп (ИКСА) 
ши 06 Сапот Аззосайоп (ШХСА) става 
Въпрос. Като се Вземат предвид и мест- 
ните модификации, става ясно, че саггот 
е многолика игра. Но едно е общовалидно- 
то правило - умението да се борави със 
5икег-а - той се цели обикновено с по- 
мощта на палеца и средния пръст ие Въп- 
рос на пракгика доколко успешно ще е 
това. 


Има маси и за шестима играчи, а 
оформлението на сгландартната за че- 
трима е В зависимост от региона. В Ин- 
донезия има и Потетаде изобретения - 
Вместо пулове играчите ползват капачки 
от бутилки. Така, че ако сле заинтригу- 
Вани от сагот може да направите свой 
Комплект, използвайки Въображението 
си. Дали ще играете със ЗагорКа или Фан- 
та, е Въпрос на личен избор, но съм сигур- 
на, че това е една интересна алпернапли- 
Ва за протичането на дългите зимни Ве- 
чери, Които тепърва ни очакват. 

дез ге 


на почивката ! 


Неделя, 11 часа 


-егоавт мчет 


Канал 3 


Открийте цяло ново поколение 
от |ауа игри за вашия 
мобилен телефон! 


В нашите директории ще откриете някои 

от най-известните военни, спортни и 
стратегически игри, които ще се превърнат в 
любимо занимание през свободното ви време. 


Какво е необходимо като начало 


е Да притежавате поддържащ |ауа иУУАР мобилен 
телефон. 

Да имате правилно конфигурирани УУАР настройки 
и достатъчно място в директория „Игри“ на 
телефона си, за да изтеглите желаната игра. 

Да откриете вашия модел телефон в списъка с 
поддържани телефони за игрите, които ви 
интересуват. 


Как можете да изтеглите )ауа игра 


Към момента услугата е достъпна за всички 
клиенти на договор с М-Тел. Използвайте 
някой от следните начини, за да изтеглите ауа 
игра: 


МАР изтегляне през номер 1000 


Използвайте стандартния номер 1000 (0,05 
лв./мин без ДДС) за достъп до УУАР 
страницата на М-Тел Нир://мар.тее! пет. Там, в 
раздел М-Тел+ » Еип Ооууп!оад, можете да 
изтеглите избраната от вас игра, в случай че 
телефонът ви е в списъка на поддържаните за 
играта телефони. За изтеглянето на съдържание 
през номер 1000 заплащате цената на престоя 
в УМАР страницата и цена на избраната от 

вас игра, за която ще бъдете информирани 
непосредствено преди изтеглянето. 


ММАР изтегляне през СРК5 


Влезте вУУАР страницата на М-Тел 
Вар/Ммар.тте те: през СРКЗ. Там, в раздел М- 
Тел+ » Еип Ооут!оад, ще можете да изтеглите 
желаната от вас картинка или мелодия. 

За изтегляне на съдържание през СРК5 
заплащате цената на СРК5 трафика и цената 
на играта, за която ще бъдете информирани 
непосредствено преди изтеглянето. 


се! 


Уъ > ъ  4.“ Бъккъъкъ къ ъ е ъв ъ ек ъ ъенълъълъътъ 


ауа-игрите са следващото голямо нещо В сВета на мо- 

билните услуги след мелодиите, логата и Картинките за 

мобилни телефони. Лосегашните опити на различните 
фирми по сВета да накарат ВсичКи слушалки да дрънчат В 
ритъма на Кристина Агилера или Азис им носят няКъде 
Към 4 милиарда долара само за 2003 година. Чудесен бизнес, 
В Който парите са достатъчно, за да продължи той да се 
развива устремно. На Вашето Внимание през пози месец 
представяме дВе заглавия на издателите от СатеоК и 
Мг. Сооф!мтпе, Които можете да получите чрез ноВата ус- 
луга за |ама-гейминг на мобилния оператор Мтел. Чудили ли 
сте се поняКога Колко е трудно В днешно Време да не се 
забавляваш по Всяко Време и навсякъде? 


ЕКШЪН 


5.5. 


ъъъъукъъъстълч 
СРОДНИ ИГРИ 


Рппсе о! Регзта: Нагет Адуепсигез 
Тот Сапсуз Зрипег Сей 
хш 


ПОАМАСЕ 
ЗАМ 


МК. СООБПММС 


Историята се Върти около един са- 
мурай на име Оатаре Зап. Преведено 
сВободно, неговото име означава не- 
що Като господин Чупикофа. Господин 
Чупикофа има проблем с брат си - 
трябВа да го спасява от лошите, оли- 
цетВоряВани В пози японсКи миние- 
пос от лош Владетел, модел шогун. 
Нищо революционно Като идец, уви, 
но Въпреки това увлекателно. 


ТоВа, с Което господин Чупикофа ще 
привлече Вниманцето Ви, е неговият 
безкомпромисен непуКизъм и сарказъм 
Към дребните неща от ежедневието. 
За да Влезете В ритъм с действието, 
играта Ви предлага Възможност да 
разцъКкате различните дВижения и уда- 
ри В режим “тренировка”. Удар с Крак, 


а)» ТОВА Е ТВОЯТ ГЛАС. И ЕДИН НОВ СВЯТ. 


Во! е адотс! ВойНс ада! 


Кап 5. дап Кап 7 ап 


удар с ръКа, скок, али-бали - не би 
следвало след поВва да не сте В със- 
тояние да се справите с Всяко пре- 
дизвикателстВо. Веднъж обучени В 
тайните на изкуството Кофачупи 
чукибрадВва-до, можете да се Впусне- 
те В приключението по спасяването 
на брат Ви. Анимацията на битките 
е направена изключително Красиво, 
Като В допълнение Към екшъна В дол- 
нагла част на дисплея се появяВагп 
подгряВащи изречения Като “Мечът 
ми е зажаднял за мръвКа” точно преди 
да Ковнете неКоя Кофа или пъК“! 5зее 
уои Пауе виз а5 ме!” (което може да 
се разбере дВузначно - от една стра- 
на, Като израза “Виждам, че си Кураж- 
лия” или Като букВалното “Виждам, че 
си с черва, Които сега ще изкормя”). 


Оатаре Зап има един основен бъг и 
той е, че протиВниците Ви изглеж- 
дат по един и същи начин, макар че 
няКои от тях са по издръжливи и 
Всичките имат различни Възможности 
и Качества. Наистина те са разделени 
на Класове и има нормални бойци и 
“босоВе”, но не може пък ВсичКи босо- 
Ве да са близнаци, нали? 


Въпреки Всичко Оатаре Зап е сглра- 
хотна игра. Тя В ниКой случай не е лес- 
на и ще Ви постаВи пред достатъчно 
предизвиКкателстВа В дните и седми- 
ците след даунлоуда 0. И Кой знае - 
господин ЧупиКофа може да се 
превърне В новия Люк НюкКем!! 


|АУА игри от Мтел - октомври 2004 


Тор!0 


ъъъкъъкъъкъъжмъъъъъътъсъсъсъ, 


Позиция ЗаглаВие Доставчик | Цена“ Тип 

| 5Бепап Зелке Сатеок 4,00 агсаде 
2 Каутап 3 Сатеок 3,50 аспоп 
3 АВ Уте Масгозрасе 4,00 асйоп 
4 СатеоКс Васкраттоп СатеоК 3,00 ри е 
5 Са! о Ошщу Тесоратез 5,00 аспоп 
6 Зоссег Опитиед Масгозрасе 3,50 зрог5 
7 е: ВКе 2027 Те!соратез 2,50 зрогтз 
8 Еага! Еогсе Масгозрасе 5,00 аспоп 
9 Апсепе Етр!гез Масгозрасе 3,50 агсаде 
10 бибтаппе МоБйе Увоп 3,50 аспоп 


# В лева (без ЛЛС) 


НоВи |АУА игри, предлагани от Мтел - ноември 2004 


ъБъъъъкъъъъъъъъъъсъсъ ъс, 


Доставчик Тип ЗаглаВие Пена“ Излиза на 
Масгозрасе асцоп  Аезке 3,00 03.11.2004 
Масгозрасе агсадве  Оегопахе 3,50 03.11.2004 
Масгозрасе агсафе  Огароп |5ап 3,50 03.11.2004 
Масгозрасе агсаве Со Мпег 3,00 03.11.2004 
Масгозрасе ригйе  ВопЬз 2,50 03.11.2004 
Масгозрасе ригйе “ СПесКегз 2,50 03.11.2004 
Масгозрасе ригйе > Рре ууогкз 3,00 03.11.2004 
Масгозрасе зропв Сгазй п Вигп 3,00 03.11.2004 
Сатеок аспоп  Рппсе о! Регзйа: 5,00 08.11.2004 
Нагет Адуептигез 
Сатео: аспоп Тот Сапсуз 5рипкег СейФ 3,50 08.11.2004 
Сатеок агсадве  Воск Вгеакег Оешхе 3,00 08.11.2004 
Сатеок ригйе “ СПеззтазсегФ 3.00 (08.11.2004 
Сатео: зропв >“ Магсе! Оеззайу Рго зоссег 3,50 08.11.2004 
Сатеок зропв КаутапФ Воуше 5 3,50 08.11.2004 
Сатеок аспопо ХШ 5,00 09.11.2004. 
Масгозрасе агсафде  ТигЦез 4,00 09.11.2004. 
Те(соватез агсафе Моогрпеп Х 4,00 09.11.2004. 
Те!соратез зрот Уао Мпв Вазкефа!“04 4,00 09.11.2004. 
Сатео ругйе  Зоанге 3,50 19.11.2004. 
МоБйе Увюоп асчоп  Аепз 4,00 19.11.2004. 
Мг. Сооф тв асчоп > Оатаре Зап 4,00 19.11.2004. 


# В лева (без ЛАС) 


л 2 


| 


Соттепсег 


ЕКШЪН 


5 


ъьъъъъъъъсъч 
СРОДНИ ИГРИ 


Рппсе о? Регзга: Нагег Адмептигез 
Тот Сапсу5 Зримег Сей 
Оатаре бап 


хи! 


ОАМЕГОЕТ 


Спомняте ли си играта Х!? Тя се 
появи за настолните Компютри пре- 
ди оКоло година и се отличаваше оп 
останалите шутъри най-Вече графич- 
но. Продуцирано от ЦЬ! 5оК, глова 
заглавие приличаше на Комикс, играе- 
ше се Като Комикс и не успя да прив- 
лече масовия геймър за своята Кауза 
- Както става със съвременния чита- 
тел, отВиКнал да търси КомиКси. 
Според Влиятелната геймкритиКа 
(Включително и нашето списание) 
причината за неуспеха трябВа да се 
търси В сложното управление, Както 
и В твърде Конзолния хараКтер на иг- 
рата, Каращ масовия фен да се 
отдръпне. 


)ауа-Версията на ХП! е Коренно различ- 
на от Компютърния си събраг, Като 
единстВеното общо между тях е 
името. От една страна, тя не е три- 
измерна, а абсолютно плосКа. От дру- 
га обаче, е В пъти по-забавна и В със- 
тояние да уплътни големите Ви меж- 
дучасия В седмицата, след Като я из- 
теглите. 


В седмицата, защото ХИП! за мобилен 
телефон е със седем нива. На Външен 
Вид много напомня отмрелия В сВета 
на РС-то Жанр на аркадния екшън, при 
който пространственото дейстВие 
се развива В посоКа наляво и надясно, 
нагоре и надолу, но не и В триизмер- 
ната плоскост. 


Играта започва с провоКкираща сцена. 
На изостаВен плаж лежи Вашият ге- 
рой, потално забравил Кое КаКВо Къ- 
дец Как. С изненада научаВагле, че 
сте застреляли президента. С друга 
изненада забелязвате пълчищата Въ- 
оръЖени лошКовци, плачещи да бъдат 
застреляни В главата. ИзпитВвам из- 
Вестно съмнение, че може би си 
предстаВихте Кратко Видео или 
отКъс с анимиран герой - разглезили 
сте се от Компютъра; действието В 
плова приключение по-често се описва 
В праВ текст, отколкото да се Визуа- 
лизира. За Вас оспаВа само благата за- 
дача да сКачате, КляКате, гличате или 
ВърВите, Като междуВременно може- 
те да пуцате по появявВащите се Вне- 
запно “лоши момчета”. Тяхната сган е 
състаВена от наемни убийци и редов- 
на ВойсКа - Все пак сте треснали пре- 
зидента, да не забравяме... Другата 
добра новина, сВързана с плях, е пови- 
шаВащият им се интелектуален Капа- 
цитет. Така В началото те просто си 
блеят и чакат да им причините пове- 
че болка. С напредването В нивата 
обаче те започват да отВръщат на 
огъня, да приКляКат, абе общо Взето 
припознават отличителните черти 
на природата си и сплаВа страшно ня- 
Как. 


ХП е изключително динамична и за- 
баВна. В случай че сте оборудвани с 
подходящия телефон, ще се наслади- 
те на отлична за размерите на дисп- 
лея графика и рисуВани спрайтоВе. За- 
бележителното е, че притежавате 
богат арсенал от пистолети, пушКи и 
щурмови Карабини, с Които да преодо- 
ляВате Врага. За сведение - стреля се 
с КлаВиша 5. 


В заключените мога да Кажа, че ХШ е 
абсолютно симпатична, готина и уВ- 
леКателна игра. Просто е Късичка и 
след две седмици игра може би ще Ви 
омръзне. Но пък, с ръКа на сърцето - 
да не би на Компютъра да играете 
по-дълго? 


рвта(Фрстата.0д 


Зоравейте, читатели на писмопойката! През отминалия месец В любимия на Всички български Интернет се случиха събития, касае- 
щи спортните занимания няколко поКоления - свалянето на файлове. ОКоло тази тема са и основните Ви тревоги и мисли през този 
месец - за пиратството, неговите форми и смисъла му. Можете да прочетете три епоса по темата, обединени В цикъла “Нищо пи- 
ратсКо не ми е чуждо”. Аи НЕА-та, да РЕА-та... Вьобще - беше чудесно да работя с Вашите писма през този месец! 


НИЩО ПИРАТСКО НЕ МИ Е ЧУЖДО - ТРИЛОГИЯ 


Здравейте РС Мания! 

Пише Ви един заклет геймър и Въобще човек, който не нами- 
ра никакво бъдеще за човечеството без РС-то. :) Няма да Казвам 
Колко сте Велики, защото Въобще не мисля така относно отго- 
Ворите на писмата на Вашите фенове. Купувам списанието Ви 
от доста дълго Време и ми писна Сашо Бойчев да се “подиграва” 
с хората. Повечето фенове излагат В своите писма някои з08- 
иаге Въпрос или някоя молба, а Сашето почти Винаги им отгова- 
ряс “тънко” иронично отговорче или Въобще не им отговаря. Но 
както и да е. В много от броевете си споменавате, че за яките 
игри са нужни яки РС-та, Които не са по джоба на българския гей- 
мър. Когато един средностатистически български геймър има 
яКо РС и сносен пе!, Който му предлага толкова много богати на 
информация Пр-та, от Които на практика може да си изтегли 
абсолютно всичко, Каквото се сети, и то напълно безплатно, не 
Виждам никакъв смисъл да давам 100 или 70 лв. за игра или прог- 
рама, Която от нета ще ми излезе без пари. Знам, че интелек- 
туалният труд е най-сКъп, но Какво да се прави - един губи, друг 
печели това е животът. Саше, мисля, че не в правилно да наре- 
чеш един безобиден геймър пират, Който пиратства В домашни 
условия само и само да разнообрази геймърския си опит. Пирати 
можеш да наречеш онези хора, които най-нагло и нелегално про- 
дават нелицензиран зоймаге по едни от най-големите ни пазари 
например Илиянци. Прати бате Бойко при тях на гости. ;) Неза- 
Висимо от всичко РС Мата си остава най-сполучливото българ- 
ско дате списание за мен. Относно пиратстващия Павел И., 
мисля че вече няма проблем с .Ьт формата :). 

Р5: Саше, ето ти едно писмо, което навярно няма да е сред 
фаворитите ти и Което не е нито Въпрос или молба, а просто 
едно мнение за живота такъв, Какъвто е ;). 

Георги СавоВ <добко (абивд> 


Напроглив, ГошКо, едно от любимите ми писма през последни- 
те месеци е. Особено съм Впечатлен от стройната ти аргумен- 
тация. Радвам се на констатацията ти “Така е В Живота -- един 
губи, друг печели”. Прав си, наистина - едни печелят, другите гу- 
бим. Трудно ми е да пи докажа правотата на нещо, Ковто изна- 
чално е построено Ворху Крехка основа - няма Кой да те убеди да 
даваш пари, щом нещо се предлага безплатно В огромни Количес- 
тва на съответните места. За съжаление обаче, уравнениего е 
по-голямо - Веднъж не се плаща за легален софтуер, Втори път 
ще кажеш, че не искаш да плащаш тока, трети пот ще кажеш 
“Аз да не съм луд да си плащам сиренето”. Сиренето и токът си 
ги плащаш, защото там правилага са много ясни и ако не си пла- 
туш, ще си получиш заслуженото -- я глоба, я 600, я ще останеш 
без жиВителната исКрица В Крушката. 


Здравейте. Абе чета си аз списанието и гледам В “Писма” - 
стига с това пиратство, та стига. Абе хора, вие Къде Живеете? 
Много Ви е лесно да си бацате на някви игрици дето Ви ги дават 
пее само заради рекламата (не ми казвайте, че не е така, щото 
знам), ама я си Купувайте вие оригинални дискове за по 70 л8.! Аз 


Сашо Бойчев 


също не съм много фен на пиратството, ама Какво? Когато 
стандартът ни на живот стане Като 8 западна Европа и не ме 
бърка да извадя 100-150 лв. на месец за игри, ще си ги Купувам с 
Кеф! Айде, със здраве! И да не фулите Вече бедните геймъри! :) 
Кольо Змвя <Ко/о гадабид> 


Никак даже не ни е лесно, да пли призная. Но пъКи стандарглъп 
още не ни е скочил дотам, че да не се оплакваме. Важното е па 
има игра, бе, Вуйчо... 


Оная Вечер гледах “Мист” и Роро обясняваше Колко е лошо да 
се теглят пиратки от нета. Вярно е, че хората, Които бачкат 
по игрите, наистина се претрепват (е, някои съвсем я Карат 
през просото). Обаче 8 БГ нещата са малко по-иначе. Преди ода 
броя, ако не се лъжа, отговорихте на Ваш читател, че на запад 
почти Всички могат да си позволят хардувр, за да подкарат 
Ооом, а 8 БГ са малко. Същото е и с игрите. Аз игра не съм Купу- 
Вал, само си ги дърпам. ИзКкарвам не лоши пари Като за БГ. Ама 
ако си Купя горепосочената игра (спорво цената на предпослед- 
ната страница на списанието), отиде повече от една пета от 
изкараните ми с пот парички. А иначе дискът е левче и с добра 
Връзка за нула Време си имаш работещо Копие на играта почти 
без пари. Аина месец често излизат поне две заглавия, Които си 
струват. 

Мартин < та п ропююдафотай.Вд > 


Игри от Калибъра на ПооМ излизат Веднъж на няколко години. 
Ако и пях хората не си ги Купуват, то няма да има и Кой да ги 
създава. 


ФУТБОЛЕН КОМЕНТАТОР 


Здравейте, РС Мата! 

Ето че дойде и моят ред да засегна темата за НЕА 2009. 
Факт е, че играта е много по-разчупена и За нея ще се говори 
още дълго (СВиквайте). Авторът на статията се е захласнал по 
химна (който между другото си го има още от Ешго 2004) и в 
пропуснал един много Важен факт. Пак същите коментатори 
(омръзнали до болка) и пак същите реплики. За толкова тепи ли 
ни мислят? Писна ми да му подавам репликите на тоя шотилан- 
дец. И другото, Което е много интересно, е фактът, че няма съ- 
дии. Да В си-сцените се появява събирачът на рушвети, но по 
Време на игра нито той, нито авврите му (отстрани със зна- 
менцата) се забелязват. Пак е по добре от 2004, Където флагче- 
то приличаше повече на брадва и си седеше Винаги В една посока. 

Така и така съм тръгнал да пиша, ще си Кажа мнението по на- 
болялата тема за пиратството. Според мен е нервално при та- 
Кива заплати 8 милата ни родина, да дадеш 70 лева за някоя иг- 
ра, Която след Време ще събира прах на рафтчето. Не знам кой 
геймър е способен да дава веднъж шли два поти месечно по 70 
кинта, след Като си е счупил Касичката за малко повечко ВАМ или 
малко повечко МН2-и. 

Това писмо едва ли ще промени света (или поне НЕД-та), ама 
така и така го написах - пращам и отивам да събирам знания! :Р 

Пе! Кеврег <пе! Кеврегоабио> 


И аз им се дразня на пия двамата Али Маккойст и Джон Мопт- 
сън. Дори повече отколкото на Алекси Сокачев и Пепър Бакър- 
ожиеВ или на Пепи Василев и Асен Спиридонов. Въобще Жанрът 
“футболен Коментатор”, особено В българския му Вариант. Би- 
лое много полезно да го има преди 40 години, Когато мачовете 
са се Коментирали по радиото. В наши дни някак нелепо звучи 
“Оспорвана атака; перфектно изпълнение В ценгралната часп 
на терена”. Да повтарят имената на играчите само, да не ми 
обясняват за Кръглата сфера и зеления Килим... 

А за пиратството - да не си си чупшл Касичката за КАМ. 
Следващия път си вземи по-голямо прасенце. 


фенът 


СКъпо списание, пише Ви един Ваш изстрадал фен. Направо да 
почвам моята интересна история. Една прекрасна вечер си ле- 
Жах полузаспал и прелиствах стари броеве на РС Мапа. Тъкмо че- 
тях статията на Жоро Панайотов за Те Хийеппа (аз я превър- 
тях), и изведнъж, тъкмо докато си спомнях нежната атмосфе- 
ра на тази игра, земята се разтресе. Ако мислех логично, бих се 
сетил за най-Вероятното - силно земетресение, но не! Аз Казах 
полугласно “Махнете се, демони!” (е, все пак беше Късно, пък и 
ученето не ми влияе добре). И тъй Като земетресението беше 
доста дълго и силно - около над 4.8 по Рихтер, имах време да 
погледна Как мониторът ми леко подскача - в, тогава ми спря 
сърцето. Токмо бях готов със саможертвен скок да се хвърля и 
да спася ту ргесоиз и земетресението спря (мониторът издър- 
жа - 16 Кила не се мърдат тъй лесно). 

На сутринта си помислих “Ами ако цялата сграда се беше 
срутила? Как щяха да ме намерят спаситвлите?” - С любимото 
списание В ръка, дори 8 последния си миг. ПъК и щях да бъда 90- 
бър за реклама. 

Айде чао и по-малко земетресения. 

Константин Стоянов </ида(дабиВд > 


Ти си живото доказателство (слава богу), че РС Мапа е по- 
Вече от списание. То е ш спасителна дръжка при земегпресение. 
Признай си - ако не беше разгърнал гланцираните страници и не 
се беше Конценприрал Върху рубриката “Писма”, със сигурност 
щеше да пропуснеш най-Важните мигове В живота си. Впрочем, 
демони няма, независимо Какво си чел В страниците на любшмо- 
то си издание. 


РИТНИ ТОПКА, РИТНИ ВЕЛКОВ 


Здрасти, Сашо! 

Как се чувстваш днес, Какво добро дело извърши през послед- 
ните няколко дни? Ей... Калпазанин си ти. Само гледаш Как да за- 
тапиш децата, защото ти Казваш последната дума. Хайде, щом 
си такъв Юнак, предизвиквам те на демонстративен двубой по 
футбол на някоя полянка, Когато дойда В София. Да се сбврем 
дружина В някой слънчев ден и да Видим Кой е истински ритни- 
топкКовец, защото, освен че ритам, аз се и бия добре! Сега по съ- 
ществдо... 

В момента съм се заклЮчил у нас - сам вКъщи - и играя Ва 
Вгойег паралелно с участниците от телевизора, защото се инс- 
пирирах! Не знам Как е Животът навън, загубил съм ВсяКаква 
представа за Време и пространство. Разполагам с 2 Кашона 60- 
за на балкона и малко наденица с боб, Които ще ми стигнат точ- 
но за 1 ден. След това минавам на гранули с черен дроб. Ако оце- 
лвя до Коледа, пак ще се чуем. 

Айде, чао! 

Сега си ти. 

Методи Велков (Сгвайог) <агие/коисдави 69 > 


Кога ще дойдеш В София? Нямам търпение да свърша поне 
едно добро дело В повече. Главен участник В него ще си ти. Избе- 
риси роля от сега. 


ТНЕ ЗОЦКСЕ - Свежа глътка въздух за вашата 


САМ Интернет мрежа! 
- 1009безпроблемна игра в сървърите на Неадой С, |. 
Главозамайваща скорост от ВО Интернет пространството 


- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата, 


| РС МАМА 12/2004 


во | (РС МАМИ 12/2004 | (класация  ) 


Р 


Какво играем през ноември? 


1.ЕРА 2005 22.0590 (1241) 
2.МагСгай Ш Егогеп Тигопе 12.5390 (705) 
3.Огаво Под 9.8390 (553) 
4„Коте: Тойа! Маг 6.9890 (393) 
5.Соштег- ке 5.8590 (329) 
6.Сай о Ощу: ШО 5.3790 (302) 
7.Загсгай ВгоойМаг 5.199, (292) 
8.Ооом 3 4.719, (265) 
9.Тпе Зитв 2 2.9300 (165) 
10.МЕЗ Опдегагошпа 2.8890 (162) 


Тъжно е да Видиш Как една Велика иг- 
ра е Велика единствено В съзнанието 
на едно или две (Вече пораснали) поколения 
и Как новите генерации просто Вадят чер- 
Вения Картон за продължението на Кулпо- 
Вата поредица на 19 зоймиаге. Днешните 
гейм млади играят, изиграват, преспивап 
една нощ и преминават Към следващото 
заглавие. СВетът не спира“ да св Върти, 
просто светът на игрите не е същият - а 
Ооот3 явно не е неговият бог, Вече. 
Царят на игрите за пореден пот през 
декември се нарича НЕА. ТВворението на ЕА 
бройз безапелационно се настани на Върха 
още с появата си и поведе преследващите 
го с няколко обиколки. Преднината пред 
следващия го Впори, Магсгай Ш: Ногеп 
Тпгопе, е почти двойна. Хората, Кошто не 
играят футбол, Всеки път се чудят и ма- 
ят Каква може да е причината една прин- 
ципно еднаква игра Всяка година да влудява 
феновете си до максимум ш да посглига 
- тотален успех. Истината е В постоянст- 
Вото - хората се Кефят на НРА, защото 
знаят, че с Всяка следваща нейна Версия 
ще получат ноВ и нов кеф. Такава е причи- 


| екоео на Ооот 3 продължава. 


ната и за успеха на автомобил Като “ 


МоКзмадеп Со! например - практически 
нищо революционно Като техника и ди- 
зайн, но Въпреки това обичан от милиони 
заради гарантираното удоволствие оп 
шофирането. 

МиагСгай Впрочем напоследък започна да 
се завръща В сърцата на феновете. Причи- 
ната по моето скромно Време се Крие.6 
задаващия се хит Мопд о МагСгай, който 
просто Кърти мивки и е причината Воде- 
щите авгори на списание РС Мапа аа за- 
Късняват с Краонште > срокове. Така 

 Магсгай 1: Ргогеп Тпгопе става единствен 
изразител на желанието на хилядите па 
покажат признателността си Към една 
Велика игра. 
Истински радостно в, че през пози ме- 


сечвъ 


Трябва ли игрите 
да имат саундтрак? 


Задължително да 173.7190 (1071) 
Сега ще играем ли ши ще пеем?  17.7690 (258) 
Само спортните игри, моля 4.6890 (68) 
Харесвам музиката 


шцгрште поотделно 3.8590 (56) 


сец Класацията е обърната навън с хаста- 
ра заради новите участници. Освен АРА 
2005, дебютирала директно на върха, дру- 
гата приятна голяма. изненада се нарича 
Коте: Тоа! Маг. Нейният успех идва да по- 
каже и потвърди, че българският играч е 
абсолютен фен на готината графика и ув- 
лекателния гешмплеоп 8 сглратевгииште. 
Страхотен успех, макар и да очаквахме по- 
Вече, постига Са! ог ОщЩу: Опйед Ойепзме. 
Допълнителните мисии Към най-добрия 
(по собствено мнение) шутър на тема 
Впора световна Война е не просто очакван 
оп поддръжниците на гпова заглавие -- след 
месеци нервно потропване с Крак най-нак- 


. рая от тяхна посока се носи плътна пиши- 


на. Играят, разбираш ли.. 

Поредицата Тпе 515 не успява и не мо- 
Же да спечели сърцата на феновете по съ- 
щия начин, Като плова прави тази симула- 
ция на реалния Живот отвъд оквана. Мо- 
Жем да намерим Взаимовръзка между про- 
Вала на Тпе 5015 2 В чарта на РС Мапа и 
старта на предаването „Биг Брадър” по 
телевизията. Синтезирано В едно изрече- 
ние, аксиомата би звучала така - Всички 
Воайори и полубогове са си Включили пеле- 
Визорите и чакат аха-аха Стойка Пипиру- 
дата да вземе най-накрая да изгори В лЮ- 
боВен пожар... Обзалагам се, че ако плова се 
случи, след това интересът Ком Тпе 5115 
2 ще скочи лавинообразно. За сметка на 
другия брат, разбира се... 


Попитахме Ви дали спорвд Вас игрите 
трябва да имат саундтрак. Разглезени оп 
ВеличестВените усилия на Еестопс Айз да 
предложи музика В играта и игра Ком музи- 
Ката, вие Ка-те-го-рич-но искате да шма 
Жива свирка, докато уплътнявате нужди- 
те си от Киберзабавление. Малцина са хо- 
рата със здрав разум, Кошто умело разгра- 


“ничават потребностите си за изкуство и 


потребностите за геймстрасти. Въпреки 
Всичко, нашето становище съвпада с и3- 


разената от Геймъра позиция - музика 
трябва да шма, песните трябва да са хи- 
тови, а игрите - Култови. Също така, 
траковете да бъдат Всеки път В аудио 
формат, плака че лесно да се рипват или 
поне листа с имената на изполнителите 
да бъде публично достъпен, пака щото па 
се поддадем на изкушението на онлайн пи- 
ратството. 

А Вие си признаоте - Вече сте абсо- 
лютни наркомани. Месец без посещение и 
гласуване на ммуму.рстата.д е Като бяло 
петно В личната Ви история. Потвържаа- 
Ва го активността 6 пазмесечната Кла- 
сация. Нека го затвърдим и през следва- 
щия месец! 


без диск с дискове 


Збр. | 5.70 лв 11.70 л8 
б6бр. | 11.40 л6 23.40 л6 


126р. 22.8048 | 4653058 


Абонатите на РС Мата с диск го получават 
с препоръчана поща или по Куриер! 


(С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” МодА, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 


: Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


 Оппе - ммлм.рстапа.од 


Много е просто. Ако Живеете В: Асеновград, 
Благоевград, Бобовдол, Бургас, Варна, Велико 
Търново, Видин, Габрово, Дупница, Карнобат, 
Кюстендил, Ловеч, Любимец, Монтана, Плов- 
див, Русе, СВиленград, София, Стара Загора, 
Троян, Харманли или Хасково, просто попълне- 
те формата и натисненте буглона "Изпращане 
на заявката". При Вас ще дойде специален Кури- 
ери ще Ви абонира. 

Нямате нужда от Кредитни Карти, без банкови 
сметки и бюрокрация. 

В цената на абонамента са ВКлючени Всички 
транспортни разходи и са тези, Кошто Вижда- 
те горе. Нито стоглинка повече. 


Всички цени, различни от дадените горе, не са 
съгласувани с редакцията. Напомяме, че 1 г0- 
дишният абонамент с дискове е: 


| 
А Като се абонирате, не само спесплявагле па- 
ри, но и получавате РС Мапа директно В Къщи. 
Сигурни сме, че В България няма по-изгоден 
абонамент за Компютърно или геймърско спи- 
сание с два диска. 


“ ДИСКОВЕТЕ НА РС Мапа 

“ СА ПРОИЗВЕДЕНИ НА 

пе НОВАТА ЛИНИЯ . 
С ОФСЕТОВ ПЕЧАТ НА 


„ СН5Г, - БЪЛГАРИЯ 
София, КВ. Бояна, ул. Кумата Мев1 
тел: 967 29 32 факс: 967 33 90 


минимално Количество 500 бр. 


Уииа! 0) 2.05 - Професионален софтуер за диджеи. ОС: Мпдомв 


Рипсе о! Рега 2: Маг ог МИНт - Асйоп 
Наш - Наспо 


(а), Лиценз: 5пагежаге 

вате МакКег 6.0 - Програма за създаване на игри. ОС: У/пйомб 
98/ме/2000/ХР Лиценз: Ргеемиаге 

ОМХ Кераг 1.0.4 - Оправя развалени ОМХ и АМ! фаплове и премахва 
“забиването” по средата на филма. ОС: УМпйомв (а), Лиценз: гевуаге 
АпиМи Регвопа! ЕйНоп 6.25 - Ангиивирусна програма, безплатна за 
домашни потребители. 

ОС: УМпдомев (а), Лиценз: Ргеемгаге/5Пагемаге 


реРрЕИ ЕА 


ИГРИ 


Неед Еог Зреед Опйегогошпа 2 


- гаспа 
КоПегСоаз!ег Тусооп3  - 5пшайой 


ЦЕЛИ ИГРИ 


5Пмег Кло!в - Асвоп 


Еайпрошпд Ззиттег МасаЦоп - АсПоп 


СазПеуата Циез! - Астоп 
Тапдо З/Ке - Асйоп 
ЕдшВ - Допоп 


ТРЕЙЛЪРИ 
< „Мота 0? Жагстан 


2 баротат 
Те Вагдв Та!е 


ЩЕИн А ПРАРЕРЯ5 


Мопа 0 МагСган 
Тез: Мепцеапсе 
Гетзше Зой Гаггу 
Меп 0! Ма!ог 


ПРОГРАМИ (Без Игее зо! 
ЗрудегВаг 1.01. 

Ам деди да 

|М2 Меззепуе 1. 

РзРай 4.3.2 
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ПУЛСДР ез | ЗОВЯ ИВ 


УЛ. ЕКЗАРХ ИОСИФ 51 
МУЛТИПЛЕКС |ПОДЛЕЗА НА НДК) 


ЗАБЕЛЕЖКА: ВСИЧКИ ПОСОЧЕНИ ЦЕНИ СА С ВКЛЮЧЕН ДДС 


Търсете от 
30-ти ноемВри 


Изцяло 
на Български 


“ес га ри | Цена: 19, е: лева 


НОККОК АОМЕМТИКЕ 


ВИСК. 


спе разс 18 4 ФДуеквед текок ор“цойк вош( 


нете В днешно Време. Открийте КаКВо зло се Крие В отражението на Вашата душа... Влезте В зас- 

тарелия английски замък Черното Огледало, разходете се из неговите околности и ще научите, че 
там се случват поредица от доста странни нещастни случаи, причината за Които е мистерия за Всички. 
Възрастен чоВек пада от Висока Кула и се набучВа на шипоВете на сВоята ограда, пиян градинар се уда- 
Вя В малко фонтанче, местен доктор БиВа оБезглаВен от машина В моргата си... Вашата цел е да раз- 
Берете кой или КакВо предизВикВа тези събития чрез Класическия Куестаджийски принцип "посочи и цък- 
ни", чийто механизъм тук е изведен до съвършенство. 


Т пе Васк М"гог е Куестът, зареден с една от най-интересните истории, на Които можете да попад- 


ИГРИТЕ НА СВАМ! ИБ нож ДА НАМЕРИ 
ТЕСНМОМАВКЕТ ЕЦВОРА, БОРТА САМО, Е 


гр КЕдании 


„Вик ЛА, Пафт: СТРИБУЦИЯ:. зает. 


2) София орат нКо Сакъз - --------------- 
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